w FORM 4

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI / MUDURLUGU

GRAFIK TASARIM BOLUMU / ANABILIM DALI/ ANASANAT DALI

LISANS
Dersin Adi/ . .
Dersin Ingilizce Adi Tipografi I/ Tipografi I
e . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF101 Giiz/Bahar Zorunlu 2+0 4
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogr. Uyesi Selen Baser Nejat

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin Amaci

Ogrencilerin, optik denge, harf anatomisi, yazi karakterlerinin tarihsel ve bi¢cimsel olarak
smiflandirilmasini, harf arasi espas, satir ve paragraflarin diizenlenmesi gibi temel yaz1 ve
tipografi bilgilerini 6grenmeleri hedeflenir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

1-  Yazi tarihi ve Latin Alfabesi’nin gelisimi hakkinda bilgi edinilir.

2- Matbaanin bulunusundan giiniimiize kadar Latin Alfabesini temel alan yazi tipi
tasarimlar1 donemleri ve teknolojik gelismeler baglaminda 6grenilir.

3-  Optik denge, harf anatomisi, harf aras1 espas gibi temel tipografi kurallari 6grenilir.
4- Farkli yaz tiplerini dogru (tastyici yiizey, hedef kitle, ¢evre, 151k, renk, boyut, zemin
iliskisi baglaminda) kullanabilme yetisi edinilir.

Dersin Icerigi

Temel tipografi bilgileri

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Konu anlatim, soru-cevap, simif i¢i ¢aligma, sinif dis1 uygulama

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Yazinin ve tipografinin tanimlanmasi,
Ders igleyisi hakkinda bilgi verilmesi




Magara resimlerinden itibaren gelistirilen farkli isaret ve yazi sistemlerinin

2 ornekleri gosterilir; farkli cografyalarda ortaya cikan farkli yazi sistemleri
hakkinda genel bilgi verilir.
Matbaanin bulunugundan ve hareketli harf prensibinden s6z edilerek

3 “hurufat” (font) mant181 agiklanir. i1k sistematik yazi tiplerinden drnekler
incelenir.
Yazi tip1 ailesinin ne oldugu agiklanir ve bir yazi tip1 ailesine mensup farkh

4  |yaz tipleri hakkinda bilgi verilir. (roman, bold, light, medium, condenced
vb.)

5 Optik alginin harf anatomilerine etkileri 6rneklendirilir.

6 Elyazisinin ilk matbaa harf tasarimlarina etkileri incelenir.

o 19. yiizyildan dijital tabanli ortamlarda yazinin yer almaya basladig 20.
yiizy1lin son dénemine kadar yazi tiplerinin gelisimi ele almir.

8 |Kaligrafi, tipografi ve lettering kavramlar1 6rneklerle agiklanir.

9 |Harflerin dlgiilendirilmesi / yaz1 boyutu anlatilir

10 Dizgi genisligi ve harf arasi espas (tracking), harf espast (letter space),
monospace yazi tipleri

11  |Karakter araliginin ayarlanmasi (kerning)

12 |Vize galigmassi/sinavi

13 |Harf anatomilerinin incelenmesi

14 |FAIKIT yazZi UpICTIiii MCEIeNerek Mesaja Uy gun yazt tupt seeimimim
sadlanmagy

KAYNAKLAR

LUPTON Ellen, Thinking with Type, Second Revised and Expanded Edition: A Critical Guide for Designers, Writers,
Editors, and Students (Design Briefs)

WHITE Alex W., Thinking in Type

SQUIRE Victoria, Getting it Right with Type: The Do's and Don'ts of Typography

AMBROSE Gavin, HARRIS Paul, Basics Design: Typography

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktarn

1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim 6nerileri gelistirebilmek

Gorsel iletisim tarihi ve teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve analiz
etme becerisi kazanmak

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirme de gerekli olan uygulama, iiretim,
teknikler, siirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak




Proje konusunu biitiinsel bir yap1 i¢inde ele alarak tasarlayabilmek

<

Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek

>~

Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
farkli agamalarini ifade edebilmek, bilisim ve iletisim teknolojilerini kullanabilme becerisini
kazanmak

Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek

Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araclariyla etkili olarak
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak

Problemler karsisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimecilarin gelisimlerine yonelik asamalari
planlayabilmek ve yonlendirebilmek

10

Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek

11

Tasarimin bir problem ¢6zme meselesini oldugunu kavramak

12

Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek

13

Grafik tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,
meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak

14

Grafik tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler icerisinde
konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak

15

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iliskiyi
tasarima etkin olarak aktarabilmek

16

17

AKTS/ISYOKUTABLOSU| | | | | [ | | ] [ ]

Et

kin
lik

Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

2

28

Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

4

56

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

24

Proje

12

12

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

122

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4.06

Dersin AKTS Kredisi




DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 6 80%
Sunum 1 20%
Projelendirme Stireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam 100
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Smav

Odev

Proje 100%
Toplam 100
BASARI DURUMU Katk Yiizdesi (%)
Donem I¢i 70%
Donem Sonu 30%
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




w FORM 4

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI / MUDURLUGU

GRAFIK TASARIM BOLUMU / ANABILIM DALI/ ANASANAT DALI

LISANS
Dersin Adi/ . .
Dersin Ingilizce Adi Tipografi Il / Tipografi II
e . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF102 Giiz/Bahar Zorunlu 2+0 4
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogr. Uyesi Selen Baser Nejat

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin Amaci

Tipografik malzemeyi dogru kullanmay1 6grenmek, metin tasariminin temel ilkelerini
Ogrenerek metin tasarimi yapabilmek

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

1-  Dogru harf, sozciik, satir ve paragraf arasi espas gibi yazi ve tipografinin kurallar
Ogrenilir.

2- Bagslik, dipnot, noktalama isaretleri vb. yazi elemanlarinin etkin kullanimi 6grenilir.
3- Metni tasarlayabilme yetisi kazanilir.

Dersin Icerigi

Metin tasarimina yonelik temel tipografi bilgileri

Ders Ogretim Yontemi ve

Konu anlatim, soru-cevap, siif i¢i ¢alisma, sinif dig1 uygulama

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Tipografi 1 dersinde islenen konularin hatirlatilmasi ve dersin isleyisi

hakkinda genel bilgi verilmesi

2 |Vektorel ve nokta tabanli imajlar ile ¢aligma yontemleri ve punto degerleri

etkileri

Satir arasi espasin ayarlanmasi (leading) ve farkli satir arasi espas ayarlarinin




4 Sozciik arasi espasin ayarlanmasi ve farkli sdzciik arasi espas ayarlarinin
etkileri

5 Paragraf arasi espasin ayarlanmasi ve farkli paragraf bi¢imi segenekleri

6 |Baslik ve inisiyal kullanim1 ve nedenleri

7  |Harf, sozciik, satir, paragraf arasi espasin birlikte kullanimi

8 |Odev degerlendirmesi

9 Harf, sozciik, satir, paragraf arasi espas degerlerinin metin tasariminda
kullanimi1

10 |Metnin diizenlenmesi ve hiyerarsi

11 |Odev degerlendirmesi

12 |Okunakliligr etkileyen 6zellikler (renk, punto degeri, yazi tipi se¢imi...)

13 | Vize degerlendirmesi

14 [Sayfa yapisi ve grid sistemleri

KAYNAKLAR

LUPTON Ellen, Thinking with Type, Second Revised and Expanded Edition: A Critical Guide for Designers, Writers,
Editors, and Students (Design Briefs)

WHITE Alex W., Thinking in Type

SQUIRE Victoria, Getting it Right with Type: The Do's and Don'ts of Typography

AMBROSE Gavin, HARRIS Paul, Basics Design: Typography

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktan

1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim 6nerileri gelistirebilmek

Gorsel iletisim tarihi ve teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve analiz
etme becerisi kazanmak

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirme de gerekli olan uygulama, iiretim,
teknikler, siirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak

4 |Proje konusunu biitiinsel bir yap1 icinde ele alarak tasarlayabilmek

5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek

ol el BT e el




Anlatim ve sunum becerilerini geligtirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢izimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig: ¢esitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
farkli agamalarini ifade edebilmek, bilisim ve iletigim teknolojilerini kullanabilme becerisini
kazanmak

Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek

Programin gerektirdigi bilgi aktarimim gorsel iletisim araglariyla etkili olarak
gergeklestirebilme yetisine sahip olmak

Problemler karsisinda ¢oziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimeilarin gelisimlerine yonelik agamalari
planlayabilmek ve yonlendirebilmek

10

Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek

11

Tasarimin bir problem ¢6zme meselesini oldugunu kavramak

12

Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek

13

Grafik tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,
meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak

14

Grafik tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler igerisinde
konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak

15

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iliskiyi
tasarima etkin olarak aktarabilmek

16

17

AKTS/ISYURUTABLOSU] 1 1 1 1 1 1 1 ] ]

Et

Kin
lik

Adedi

Toplam
is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

2 28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

4 56

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer 1

Odev / Rapor

Proje 4

16 64

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

122

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat ( 1 AKTS = 30 saat)

4.06

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav




Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 3 80%
Sunum 1 20%
Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 100
DONEM SONU Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Sinav

Odev

Proje 1 100%
Toplam 100
BASARI DURUMU Katk Yiizdesi (%)
Donem I¢i 70%
Doénem Sonu 30%
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



Y]

T.C.

FORM 4

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI / MUDURLUGU
GRAFIK TASARIM BOLUMU / ANABILIM DALI/ ANASANAT DALI

ON LISANS / LISANS / YUKSEK LISANS / SANATTA YETERLIK / DOKTORA

DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/

Dersin ingilizce Adi Temel Grafik Tasarim Bilgileri

. . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Segmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 113 Giiz-Bahar hlu / Segmeli / Serbest Seg T 3
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0
Dersi Veren(ler) Dr. Ogretim Uyesi Canan Suner

Dersin Yardimcisi(larr)

Bu disiplinin amaci 6grencinin grafik tasarim alaninin ve iiriinlerinin iglevini kavramasidir.
Dersin Amaci Tasarimda 6grencinin anlam-kavram ve bigim iligkisini kurmasi ve anlamasini kapsar.

Dersin Ogrenme

1- Grafik Tasarimin temel kavramlarinin 6grenilmesi
2- Grafik tasarimin ve yaratici siirecinin teorik altyapisinin 6grenilmesi .
3- Strateji ve yontem bilimin arag olarak kavranmasi.

kavranmasi hedeflenir.

K lar1 (DOK .
azammlart (DOK) 4- Teknolojik boyutunun kavranmasi.
5- Mesleki literatiiriin kavranmast.
Bu disiplin,grafik tasarimin baglica kavram,kural,strateji ve elemanlart ile 6grencileri
Dersin Icerigi bilgilendirmeyi icerir.Bir donem boyunca 6rnek grafik iiriinler iizerinden yaratic siirecin

Ders Ogretim Yontemi ve

) . Teori, aragtirma ve alistirma
Teknikleri ? ¥

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular

On Hazirhk ve Notlar

1 Dersin tanimlanmasi ve igeriginin 0grenciye tanitilmasi.

2 Tanimlar:Tasarim nedir? Grafik tasarimin tanimlanmasi ve ornekler.

3 Grafik Tasarimin elemanlari: imge nedir? Islevi




Grafik Tasarimin elemanlari: Tipografi nedir? Islevi

Tasarimda kullanilan araglar: Yontem; strateji, planlama, arastirma.

Tasarimda kullanilan araglar: Grid, Teknik, Kagit.

Tasarimin yaratici siiregleri: Stratejik siireci yonetmek ve iiretim siireci

Uralik T'asarimin uygulama alanlarr:Kurumsal Kimlik nedir? Grank

tasarimla iliskisi ve islevleri

Grafik tasarim iriinleri: Logo.(Kavramsallastirma, bigim problemleri)

10 |Grafik tasarim triinleri: Ambalaj

11  |Grafik tasarim iriinleri: Yayin Tasarimi, Siireli yayinlar, kitap.

12 |Grafik tasarim iiriinleri: Sergileme Tasarimi , Bilgilendirme Tasarimi1

13 |Vize/ 6dev

14  |Grafik tasarim iiriinleri: Sayisal Tasarim ve ornekleri.

KAYNAKLAR

1.Aaris Sherin; Design Elements: Color Fundamentals, Rockport Publishers,USA , 2012
2.DebbieMillman; The Essential Principles of Graphic Desgn; RotoVision SA,USA,2008
3.Phil Baines & Andrew Haslam; Type & Typography,Laurance King Publishing, second edition,London,2005

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktan

Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek.

Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak.

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler,
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.

Proje konusunu biitiinsel bir yap1 iginde ele alarak tasarlayabilmek.

Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek.

Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig: cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin

Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢aligma yetisini gelistirmek.

Programin gerektirdigi bilgi aktarimim gorsel iletisim araglariyla etkili olarak
gergeklestirebilme yetisine sahip olmak.

Problemler karsisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik agamalari
planlayabilmek ve yonlendirebilmek.

10

Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler aracilifiyla, profesyonellesme
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.




11 |Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak.

12 |Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin dgrenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

14 konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak.

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler igerisinde

15 tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iligki kurabilmek ve bu iliskiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

2 28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

14

2 28

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

12 24

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

12 12

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

92

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

3,06

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

30

Sunum

Projelendirme Stireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayis1

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30

Donem Sonu

70

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




w FORM 4

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI / MUDURLUGU

GRAFIK TASARIM BOLUMU / ANABILIM DALI/ ANASANAT DALI

LISANS

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Basim Teknikleri II / Printing Techniques II

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 216 Bahar Zorunlu 2+0 3
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Ogretim Gorevlisi Alpaslan Baloglu, Dr. Ogr. Uyesi Selen Baser Nejat

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin Amaci

Ogrencilerin profesyonel yasamlarinda tasarlamak ve bastirmak durumunda kalacaklari
islerin baskiy1 yapacak kurumlara génderilmesi ve takibi ile ilgili siirecler hakkinda bilgi
vermek ve bu baski tekniklerinin taninmasi ve bilinmesi yolunda fikir sahibi olmalarini
saglamak.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

1. Uzerine baski yapilabilir (kagit, teneke, PVC, vs.) malzemeler ve bu malzemeler iizerine
yazinsal ve gorsel isaretlerin aktarilmasi ile ilgili ¢esitli baski teknikleri hakkinda genel
bilgi edinilir.

Dersin Icerigi

Bu ders kapsaminda, birinci dénemde teorik olarak aktarilan bilgilerin pratigin gézlenerek
pekistirilmesi amaciyla bu tekniklerin uygulandig atolye, fabrika gibi tesisler ziyaret edilir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Konu anlatim, soru-cevap, siif dig1 aragtirma

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar

1 A4 Ofset gezilir. Ofset Baski, baski 6ncesi asamalari gézlemlenir.

2 |A4 Ofset gezilir. Baski agamalar1 gozlemlenir.

3 |A4 Ofset gezilir. Farkl cilt teknikleri incelenir.




A4 Ofset gezilir. Baski sonrasi uygulamalari gézlemlenir.

A4 Ofset gezilir. Farkli baski ve cilt ¢oziimleri 6rnekleri incelenir.

Web Ofset / Rotatif Baski tesisi gezilir.

Serigrafi tesisi gezilir.

Baski Kaplama tesisi gezilir.

ClRX ||| n| B

Ambalaj tesisi gezilir.

10 |Ambalaj tesisi gezilir.

11 |Ambalaj tesisi gezilir.

12 [Tencke baski tesisi gezilir.

13 | Teneke baski tesisi gezilir.

14  |Etiket baski / letterpress tiretim tesisi gezilir.

KAYNAKLAR

TEZ

ZEKI., Kagidin ve Matbaanm Kiiltiirel Tarihi, Doruk Yayinlari, Adana, 2008

BEACH & KENLEY, Getting in Printed, North Light Book

GAVIN AMBROSE - PAUL HARRIS, Gérsel Baski Oncesi Hazirlik ve Uretim Sozliigii
GAVIN AMBROSE - PAUL HARRIS, Grafik Tasarimda Baski ve Sonlandirma
JOHANSON & LUNBERG & RYBERG, A Guide to Graphic Print

Ofset Baski Teknikleri, Milli Egitim Bakanlig1 Yayinlari

CLAIR, K., A Typographic Work Book

MEGES]I, P., A History of Graphic Design

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢dziim 6nerileri gelistirebilmek

2
X

Gorsel iletisim tarihi ve teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve analiz
etme becerisi kazanmak

<

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirme de gerekli olan uygulama, iiretim,
teknikler, siirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak

Proje konusunu biitiinsel bir yap1 icinde ele alarak tasarlayabilmek

<

Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek

=

Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
farkli agamalarini ifade edebilmek, bilisim ve iletisim teknolojilerini kullanabilme becerisini
kazanmak




7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢aligma yetisini gelistirmek

Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araclariyla etkili olarak
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak

planlayabilmek ve yonlendirebilmek

Problemler karsisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip iiyesi olarak sorumluluk
9 |alabilmek, yiiriitiilen ¢alismalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari

10 yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek

Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme

11 | Tasarimin bir problem ¢6zme meselesini oldugunu kavramak

12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek

<

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak

Grafik tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

14 konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak

Grafik tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler icerisinde

15 tasarima etkin olarak aktarabilmek

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iligki kurabilmek ve bu iliskiyi

16

17

AKTS/ISYOKUTABLOSU| | | | | [ | | ]

Et
kin
lik

Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

2

28

Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

3.5

49

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

12

Proje

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

91

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

3.03

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCI

Sayisi

Katk Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

100%

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100




DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Smav

Odev

Proje 1 100%
Toplam 100
BASARI DURUMU Katk Yiizdesi (%)
Donem I¢i 50%
Donem Sonu 50%
Toplam 100

(*)Bu Taslagm Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



w FORM 4

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR....FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU / ANABILIM DALI/ ANASANAT DALI

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/ 1. p AFiK TASARIM TARIHI I / HISTORY OF GRAPHIC DESIGN II
Dersin Ingilizce Adi
" . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiiri
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF222 BAHAR Zorunlu T (2+0) 3
On Kosul Dersleri GRF 221 GRAFIK TASARIM TARIHI I
Dersin Dili TURKCE
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0
Dersi Veren(ler) PROF. M. SINAN NiYAZIOGLU
Dersin Yardimcisi(lar)) |-
Dersin Amaci Uluslararasi Grafik Tasarim tarihini akimlar, donemler, tasarimcilar ve tiretimler bazinda

gorsel sunum esliginde teorik ders formatinda 6grencilere aktarmak.

20. Yiizyilmn ilk yarisinda Avrupa ve Sovyetler Birligi’nde gelisim gosteren grafik
Dersin Ogrenme tasarim tarihine ve gorsel iletisim tarihine ait bilgi edinmek

Kazanmimlar1 (DOK) - Doénemlere iligkin akimlarin farkl tilkelerdeki temsilcilerinin tiretimlerini
karsilastirmali olarak analiz etme becerisi kazanmak

20. Yiizyilmn ilk yarisinda Avrupa ve Sovyetler Birligi’nde gelisim gosteren grafik

Dersin i¢erigi oo s .
serig tasarim tarihini gorsel sunum esliginde teorik ders formatinda aktarmak.

Ders Ogretim Yontemi | Gorsel sunum anlatim ve 6grenciler arasinda etkilesimli sozel analiz, tartisma,
ve Teknikleri sorgulama.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Basliklar)

Hafta Konular On Hazirhk ve Notlar

1 Grafik Tasarim Tarihi II dersi hakkinda genel bilgilendirme (1 ders)

De Stijl Hareketi

De Stijl Hareketi

Rus Konstriiktivizmi

Rus Konstriiktivizmi

Bauhaus Weimar Donemi

Bauhaus Dessau Dénemi

Biiyiik Britanya’da Modernizm ve Grafik Tasarim (Kamu Grafikleri)

SR W N

Biiyiik Britanya’da Modernizm ve Grafik Tasarim (Yayin Grafikleri)




10 |Grafik Tasarim ve Deneysel Fotograf

11 |Yeni Tipografi Hareketi

12 |Yeni Tipografi Hareketi

13 | Vize Smavi

14 [Final Sinavi i¢in donemin 6zet dersi

KAYNAKLAR

Dilek Bektas, Cagdas Grafik Tasarimin Gelisimi, YKY, Istanbul, 1992 (PDF acik kaynak)
Magdelena Droste, Bauhaus 1919-1933, Taschen, Miinih, 2019
Philip B. Meggs, A History of Graphic Design, (5. Baski), John Wiley & Sons, Toronto, 2020

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkis1 olan alani en az 1 en ¢cok 5 olmak

No Program Yeterlilikleri

Katki Miktari

Farkl1 tasarim problemleri igin farkli mecralarda etkin ¢dziim Onerileri gelistirebilmek

Gorsel iletisim tarihi ve teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak

Tasarim kavramlarini {iriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim,
teknikler, siiregler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak

4 |Proje konusunu biitiinsel bir yap1 i¢inde ele alarak tasarlayabilmek

5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek

Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek igin el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildigi ¢esitli tekniklerle ve programlarla tasarim

7 [Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek

Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak

Problemler kargisinda ¢6ziim iiretmek i¢in bireysel ve/veya ekip iiyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik agamalari

Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gergeklestirilen projeler araciligiyla,

10 profesyonellesme yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci geligtirmek

Tasarimin bir problem ¢6zme meselesini oldugunu kavramak

12 | Tasarladif1 projeyi etkli sekilde sunabilmek

Grafik tasarim dilini / terminolojisinin dgrenerek alanindaki giincel bilgileri takip

13 edebilmek, meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak

Grafik tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler igerisinde

14 konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkl kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iliskiyi

15 tasarima etkin olarak aktarabilmek

16

|AKTS /IS YUKU TABLOSU




Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) I Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 2 28
Slmf Dis1 Defs"Cahsma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢alismast, 14 03-May 49
kiitiiphane, goriismeler, vb.)
Ara Siav(lar) 1 1 1
Sunum / Seminer 0 0 0
Odev / Rapor 0 0 0
Proje 0 0 0
Maket / Modelleme 0 0 0
Yartyil Sonu Sinavi 1 1 1
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 79
Genel Toplam s Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 3
Dersin AKTS Kredisi
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM iCi Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav 1 30
Kisa Siav 0 0
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 0 0
Sunum 0 0
Projelendirme Siireci Caligmalari 0 0
Maket / Modelleme 0 0
Toplam 30
DONEM SONU Sayisi Katk Yiizdesi (%)
Sinav 1 70
Odev 0 0
Proje 0 0
Toplam 70
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 30
Donem Sonu 70
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR .FAKULTESI / MUDURLUGU
GRAFIK TASARIM BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

FORM 4

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

AMBALAJ TASARIMI 11 / PACKAGE DESIGN 11

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 234 4 SECMELI 1(T) +2 (U) 3
On Kosul Dersleri GRF 231 AMBALAJ TASARIMI I
Dersin Dili TURKCE
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 1 2

Dersi Veren(ler)

OGR. GOR. ILHAN BILGE

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin Amaci

Ders, 6grenciye asagidaki yetileri kazandirmay1 amaglar: Piyasaya yeni ¢ikacak bir
tirtiniin goérsel kimligini yaratma ve degisik kosullara, degisik tiiketici kesimlerine
uyarlama becerisi,

Ambalajin iletmesi gereken bilgileri ve duygulari, tiiketiciye en etkili bigimde aktarma
becerisi, pazarin, ekonominin ve teknolojinin gereklerine uygun bir bakis agist.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

Ambalaj Tasarimi II dersinin 6ncelikli 6grenim ¢iktis1, marka — iiriin iliskisine dayali
gorsel kimlik mimarisini {i¢ boyutlu bir iletisim mecrast olan ambalaj 6lgeginde
ogrenciye aktarmak ve hizli tiikketim tiriinlerine dayali ambalaj tasariminin degisen gorsel
dilini, iiriin, tiikketici ve marka kimligi iliskileriyle analiz edebilme bilgisini 6grenciye
kazandirmaktir.

Dersin Icerigi

Mevcut marka-iiriin iligkisine dayali ambalaj tasarimi 6rneklerine dayali gérsel sunum ve
inceleme

Ders Ogretim Yontemi
ve Teknikleri

Proje

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 HeEr aonem basinda pryasaya yeni ¢ikacak DIr urunun Kimlik ve€ ambalaj
tasarimi_odrencilere snnulan hiref dosmiltnsinda nvenlamali nroie
2




10

11

12

13

14
KAYNAKLAR
Basarili Ambalaj, Basarili Pazarlama H. Meyers, M. Lubliner Kota
Marka Yaratmanin 22 Kurali Al-Laura Ries Media Cat
Gergek, Yalanlar, Reklamcilik  Jon Steel Media Cat
Konumlandirma Al Ries - Jack Trout Media Cat

Reklam ve Tiiketici Zihni M. Sutherland, Alice K. Media Cat

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en cok 5 olmak

. . Katki Miktan
No Program Yeterlilikleri
1(2(3(4]5
1 |Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢dziim onerileri gelistirebilmek X

Gorsel iletisim tarihi ve teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistirmede gerekli olan uygulama, liretim,
teknikler, siiregler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak

4 |Proje konusunu biitiinsel bir yapi iginde ele alarak tasarlayabilmek X

5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek X

Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢izimleri ve X
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 ¢esitli tekniklerle ve programlarla tasarim

7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢aligma yetisini geligtirmek X

Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak

roblemler karsisinda ¢ozlim iiretmek i¢in bireysel ve/veya ekip tiyesi olarak sorumluluk X
alabilmek, yliriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik agamalari

aydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme X

10 yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek

1

—

Tasarimin bir problem ¢6zme meselesini oldugunu kavramak X




12 [Tasarladig1 projeyi etkli sekilde sunabilmek

Grafik tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip

13 edebilmek, meslektaglari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak

Grafik tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler igerisinde

14 konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iligski kurabilmek ve bu iliskiyi

15 tasarima etkin olarak aktarabilmek

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

2 28

Smif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi,

kiitiiphane, goriismeler, vb.) 14

4 56

Ara Sinav(lar) 1

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi 1

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

84

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat: 2.8

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

40

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

40

DONEM SONU Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

60

Odev

Proje

Toplam

60

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

40

Do6nem Sonu

60

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




m FORM 4

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR .FAKULTESI / MUDURLUGU

GRAFIK TASARIM BOLUMU / ANABILIM DALI/ ANASANAT DALI
ON LISANS / LISANS / YUKSEK LISANS / SANATTA YETERLIK / DOKTORA

DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin ingilizce Ad1

Zaman, Fikir, Stire¢ / Time, Idea, Process

e . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
238 +238s GUZ-BAHAR SECMELI T+ U 4
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili TURKCE
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

PROF. T. MELIH GORGUN , DR. OGRETIM UYESI UMUT SUDUAK

Dersin Yardimcisi(larn)

ARS. GOR. GULCE NUR ERTOPUZ

Dersin Amaci

Zdmmalld DAgIl OldrdK ¢dali§lldCak DU alOlyCde anlik DIIZIMIN SOMUuUtastrilmadasi, D1gmin dnaliz
edilip gorsellestirilmesi ve bunu yaparken ortak ¢aligma yonteminin kullanilmast
distiniilmektedir. Tasarimc1 adaylarinin sonuca ulasmak i¢in kendilerinden beklenen analiz,
sentez ve yorumlama becerilerini gelistirmeye yonelik bu ders, ayn1 zamanda fikir ve
gorsellestirme siirecinin es zamanli geligimini gérmelerini, kendilerinden beklenen hizli
¢Oziim iiretebilme becerilerini hem kendi alanlarindan 6grencilerle, hem de diger

disinlinlerden Adrencilerle birlikte vanmalar: heklenir

Dersin Ogrenme
Kazammlan (DOK)

1. Fikri her yoniiyle ele almay1 6grenir.

2. Zamant fikrin uygulama siirecinde ana eleman olarak gérmeyi 6grenir.

3. Tasarim ve sanat arasindaki iligkisellik ve onun boyutlari iizerinde diigiinmeye baglar.
4. Tki boyutlu ortamda, fikrin gelistirilmesi ve zamanin baglantili olarak kullanilmasim
Ogrenir.

5. Yeni fikirlerin diisliniilmesi, gelistirilmesi baglaminda “ortak ¢alismay1” ve birlikte
gelistirme fikrine sahip olur.

Dersin Icerigi

Sorun tanimlama, kavrami gorsellestirme ve diger disiplinlerle birlikte ortak ¢aligma
gergeklestirebilme yeteneginin gelistirilmesine yonelik donem iginde her derste ayr1 bir
projenin hazirlanmasi ve sonugta uluslararasi boyutta degerlendirilebilecek bir yayin, sergi
vb. hazirlanmasi hedeflenir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Anlatim, Tartigma, Takim-Grup Caligsmasi, Beyin Firtinasi, Proje Tasarimi

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Konular On Hazirhk ve Notlar

pers HakKinda Genel ﬁllgl Ve t‘rOJelen(llrme dUrecl
Zamanin Knllanimi ve zamana basli anlik diretim denevimi hakkinda

Zamana bagl kavramsallastirma siireci, ¢izimler

2
3 Zamana bagl kavramsallastirma siireci, ¢izimler
4

Zamana bagli kavramsallastirma siireci, ¢izimler




Cizimlerin genel degerlendirilmes

Zamana bagl kavramsallastirma siireci, ¢izimler

Zamana bagli kavramsallagtirma stireci, ¢izimler

Zamana bagl kavramsallastirma siireci, ¢izimler

Zamana bagl kavramsallastirma siireci, ¢izimler

10 |Yapilan secki ardindan ¢izimlerin kitaplastirma siireci, prodiiksiyon siireci

11 [Kitap iiretimi, uygulama

12 [Sonuglandirma

13 |Sonu¢landirma

14 |Sonuglandirma

KAYNAKLAR

Ders tasarim boliimiinde goriilen biitiin derslerin bilgisinden yararlanacag i¢in biitlin kaynaklar ayni zamanda dersin
kaynaklaridir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alanm1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek.

Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak.

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler,
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.

Proje konusunu biitiinsel bir yap1 i¢inde ele alarak tasarlayabilmek.

Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek.

o

Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin

Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢aligma yetisini gelistirmek.

Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.

Problemler karsisinda ¢oziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip tliyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yuritilen calismalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari

10

Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.\

11

Tasarimin bir problem ¢6zme meselesini oldugunu kavramak.

12

Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

T I IS IR Il e B




13

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,
meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

donanima sahip olmak.

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili
14 |sektorler igerisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15 tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iliskiyi

16

17

AKTS /1S YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

4

56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasy, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

3

42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

5 5

Odev / Rapor

10 10

Proje

i = =]

10 10

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

1 1

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

124

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4.1

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayis1

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Aragtirma / Rapor

50

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

50

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

50

Proje

50

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

40%

Do6nem Sonu

60%

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




w FORM 4

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI / MUDURLUGU
GRAFIK TASARIM BOLUMU / ANABILIM DALI/ ANASANAT DALI

LISANS
Dersin Ad1/ .
Dersin ingilizce Adi Tipo Basky/ Letterpress
. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF242 Bahar Se¢meli 1+2 3
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 1 2
Dersi Veren(ler) Dr. Ogr. Uyesi Selen Baser Nejat

Dersin Yardimcisi(larr)

Bir mekanik ¢ogaltma teknigi olan tipo baskinin prensiplerinin dgrenilerek bu teknigin

Dersin Amaci uygulanmasina yonelik tasarim ¢alismalarinin yapilmasi
1. Mekanik bir ¢gogaltma yontemi olan tipo baski tekniginin temel prensipleri 6grenilir.
2. Tipo baski tekniginin uygulama yontemlerinin arastirilmasi saglanir.
Dersin Ogrenme 3. Tipo baski tekniginde kullanilan farkli malzemeler ile ¢alisma deneyimi edinilir.
Kazammlar (DOK) 4. Tipo baski teknigine dayali yaratici fikir caligmalariin gelistirilmesi 6grenilir.
5. Yaratici fikir ¢aligmalarinin tipo baski teknigi kullanilarak uygulanmasi deneyimi

kazanilir.

Dersin igerigi, tipo baski tarihi ve teknigine yonelik teorik anlatimlari ve teknigin

D . i sxe ;
ersin leerigl uygulanmasina yonelik tasarim ¢aligmalarindan olusur.

Ders Ogretim Yontemi ve .. ..
Konu anlatim, soru-cevap, smif i¢i ¢alisma ve smnif i¢i uygulama

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Bir mekanik ¢ogaltma teknigi olan tipo baskinin tanimlanmasi,

ders isleyisi hakkinda bilgi verilmesi

2 Bir mekanik ¢ogaltma teknigi olan tipo baskinin tarihg¢esinin anlatim

3 Tipo baskinin tarihinden 6rneklerin gdsterilmesi

Tipo baski teknigi ve uygulama ilkelerinin anlatimi

5 Tipo baski teknigine dayali yaratici fikir ¢alismalarinin gelistirilmesi

6 Tipo baski teknigine dayali yaratici fikir ¢aligmalarimin gelistirilmesi




Yaratici tasarimlarin ¢alismalarinin tipo baski teknigi kullanilarak
uygulanmasina yonelik kaliplarin hazirlanmasi

Yaratici tasarimlarin tipo baski teknigi kullanilarak uygulanmasina yonelik
kaliplarin hazirlanmasi

9 |Yaratici tasarimlarin tipo baski teknigi kullanilara uygulanmast

10 [Tipo bask: teknigine dayali yaratici tasarim ¢aligmalarinin gelistirilmesi

11

Yaratici tasarimlarin tipo baski teknigi kullanilarak uygulanmasina yonelik
kaliplarin hazirlanmast

12

Yaratici tasarimlarin tipo baski teknigi kullanilarak uygulanmasina yonelik
kaliplarin hazirlanmast

13 | Yaratici tasarimlarin tipo baski teknigi kullanilara uygulanmasi

14 |Yaratici tasarimlarin tipo baski teknigi kullanilara uygulanmasi

KAYNAKLAR

Her derste 6grenciye proje konusu olarak verilen uygulama galigmasina bagli olarak degiskenlik gosterir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Katki Mikt
No Program Yeterlilikleri atiky vikdan
112[3|4]S5

1 [Farkl tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek X
) Gorsel iletisim tarihi ve teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve analiz X

etme becerisi kazanmak

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirme de gerekli olan uygulama, iiretim,

teknikler, siirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak
4 |Proje konusunu biitiinsel bir yapi i¢inde ele alarak tasarlayabilmek X
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek X

Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
6 bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 ¢esitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin X

farkli agamalarini ifade edebilmek, bilisim ve iletisim teknolojilerini kullanabilme becerisini

kazanmak
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek X
p Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X

gerceklestirebilme yetisine sahip olmak




Problemler karsisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
9 [alabilmek, yiiriitiilen ¢alismalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
planlayabilmek ve yonlendirebilmek

Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme

1 . o
0 yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek

11 |Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak

12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek

<

Grafik tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak

Grafik tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler igerisinde

14 konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iliskiyi

15 tasarima etkin olarak aktarabilmek

16

17

AKTS/ISYUKUTABLOSU] | | [ [ [ T | [ ] [ |

Et
kin Adedi
lik

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

3 42

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.) 14

2 28

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor 1

12 12

Proje 1

12 12

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

96

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

3.1

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

50%

Sunum 1

50%

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje 1

100%




Toplam 100
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 50%
Doénem Sonu 50%
Toplam 100

(*)Bu Taslagi Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR....FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU - ANASANAT DALI

LISANS
DERS BILGI FORMU

FORM 4

]?er.sm.A'dl / TURK GRAFIK TASARIM TARIHi / HISTORY OF TURKISH GRAPHIC DESIGN
Dersin Ingilizce Adi
e . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiiri
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 302 BAHAR Zorunlu T (2+0) 3
On Kosul Dersleri GRF 221 TURK GRAFIK TASARIM TARIHI
Dersin Dili TURKCE
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

PROF. M. SINAN NIYAZIOGLU

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Tiirk Grafik Tasarim tarihini donemler, tasarimcilar ve iiretimler bazinda gorsel sunum
esliginde teorik ders formatinda 6grencilere aktarmak.

Dersin Ogrenme
Kazanmimlar1 (DOK)

Tiirkiye'deki grafik tasarim tarihine ve gorsel iletisim tarihine ait bilgi edinmek

- On yillar bazinda (1930'lar, 1950'ler, 1980'ler vb.) donemlere iliskin Tiirkiye'deki
grafik tasarim temsilcilerinin liretimlerini karsilagtirmali olarak analiz etme becerisi
kazanmak

Dersin icerigi

1890-2000'1i y1llarda gelisim gosteren Tiirkiye'deki grafik tasarim tarihini gorsel sunum
esliginde teorik ders formatinda aktarmak.

Ders Ogretim Yontemi
ve Teknikleri

Gorsel sunum anlatim ve 6grenciler arasinda etkilesimli s6zel analiz, tartigma,
sorgulama.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Basliklar)

Hafta

Konular On Hazirhk ve Notlar

1 |Tiirk Grafik Tasarim Tarihi dersi hakkinda genel bilgilendirme (1 ders)

19. yiizy1lin Osmanli Kozmopolit Matbuati

Ebiizziya Tevfik ve Jon Tiirk Matbuatinda Gorsel Dil

Erken Cumhuriyet déneminde Thap Hulusi Gérey ve Gorsel Anlatim Dili

Erken Cumhuriyet doneminde Ali Suavi Sonar ve Kurum Grafikleri

Ikinci Diinya Savasi1 Yillarinda Kitle Seferliginde Gérsel Propaganda

Mengii Ertel ve Tiyaro Afisleri (1950-2000)

Yurdaer Altintasg ve Afisin Degisen Gorsel Dili (1960-2010)

SR W N

Sadik Karamustafa ve Deneysel Grafik Tasarim (1970-2020)




10 [Biilent Erkmen ve Kurumsal Kimlik Tasarimi (1980-2010

11 |Sait Maden ve Tipografi (1950-2000)

Haluk Tuncay ve Yaym Kimligi

13 | Vize Smavi

14 [Final Sinavi i¢in donemin 6zet dersi

KAYNAKLAR

Ders notlari

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkis1 olan alani en az 1 en ¢cok 5 olmak

Program Yeterlilikleri

Katki Miktari

Farkl1 tasarim problemleri igin farkli mecralarda etkin ¢dziim Onerileri gelistirebilmek

Gorsel iletisim tarihi ve teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak

Tasarim kavramlarini {iriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim,
teknikler, siiregler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak

Proje konusunu biitiinsel bir yapi i¢inde ele alarak tasarlayabilmek

Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek

Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek igin el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildigi ¢esitli tekniklerle ve programlarla tasarim

Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki caligma yetisini gelistirmek

Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak

Problemler kargisinda ¢6ziim iiretmek i¢in bireysel ve/veya ekip iiyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik agamalari

10

Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gergeklestirilen projeler araciligiyla,
profesyonellesme yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci geligtirmek

Tasarimin bir problem ¢6zme meselesini oldugunu kavramak

12

Tasarladig1 projeyi etkli sekilde sunabilmek

13

Grafik tasarim dilini / terminolojisinin dgrenerek alanindaki giincel bilgileri takip
edebilmek, meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak

14

Grafik tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler igerisinde
konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak

15

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkl kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iliskiyi
tasarima etkin olarak aktarabilmek

16

|AKTS /IS YUKU TABLOSU




Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) I Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 2 28
Slmf Dis1 Defs"Cahsma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢alismast, 14 03-May 49
kiitiiphane, goriismeler, vb.)
Ara Siav(lar) 1 1 1
Sunum / Seminer 0 0 0
Odev / Rapor 0 0 0
Proje 0 0 0
Maket / Modelleme 0 0 0
Yartyil Sonu Sinavi 1 1 1
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 79
Genel Toplam s Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 3
Dersin AKTS Kredisi
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM iCi Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav 1 30
Kisa Siav 0 0
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 0 0
Sunum 0 0
Projelendirme Siireci Caligmalari 0 0
Maket / Modelleme 0 0
Toplam 30
DONEM SONU Sayisi Katk Yiizdesi (%)
Sinav 1 70
Odev 0 0
Proje 0 0
Toplam 70
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 30
Donem Sonu 70
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




(LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR .FAKULTESI / MUDURLUGU

FORM 4

GRAFIK TASARIM BOLUMU / ANABILIM DALI/ ANASANAT DALI
ON LISANS / LISANS / YUKSEK LISANS / SANATTA YETERLIK / DOKTORA

DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin ingilizce Ad1

Disiplinleraras1 Tasarim / Interdisciplinary Design

e . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
338 +338s GUZ-BAHAR SECMELI T+U 4
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili TURKCE
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

PROF. T. MELIH GORGUN

Dersin Yardimcisi(larn)

ARS. GOR. GULCE NUR ERTOPUZ

Dersin Amaci

Bu ders tasarim ve iirlin baglaminda deneysel arastirma siirecini de 6n planda tutarak, ders
katilimcilarindan igerigi olusturmaya yonelik olarak uygulama safhalarini, planlayarak
diisiinmeyi, kavramsallastirma ve ¢dziimlemeyi kendi olusturacaklar1 projeler kapsaminda
beklemektedir. Ders katilimeilarinin igerik olusturma siirecine aktif katilimlart tegvik
edilerek, katilimei ve igbirligine yonelik bir proje siireci amaglanir.

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

I .Ulblplllllclalabl Ul ¢ all5HIalllll OITuIit dydl dis tdSdl UslUllbllClllllll l\dpablLCbllll uc
artiracag diisiiniilen bu ders kapsaminda tasarim ve sanat disiplinindeki dgrencilerin
birlikte ¢alismalar1 ve en az bir projenin ortak katilimla bitirilmesi hedeflenir.

2.Teori bilginin verilmesi, ve kavramsallastirma siirecinin takiben bigimsellik tizerinde
yogun konusmalarin olacag ikinci bir siire¢ ardindan hedeflenen sonuca iligskin uygulama
calismalariyla ders yiiriitiilecektir.

3.Ayrica dersin tamamlayict unsuru olarak, ulusal, uluslararasi tasarimci, sanatgilardan da
ders zamani i¢inde davet edilenler kendi yaraticiliklarini paylasacaklar atdlyelerde ders
katilimcilartyla projeler iiretebileceklerdir.

4.Fikri her yoniiyle ele almay1 6grenir.

5.Zamant fikrin uygulama siirecinde ana eleman olarak gérmeyi 6grenir.

6.Tasarim ve sanat arasindaki iligkisellik ve onun boyutlari iizerinde diisiinmeye baslar.
7.1ki boyutlu ortamda, fikrin gelistirilmesi ve zamanin baglantili olarak kullanilmasini
Ogrenir.

29

Dersin Icerigi

miifredat1 teknolojik ve toplum i¢inde yatay gelismelere ve hem de bir cagdas tasarimci
olmanin ne demek olduguna asagidaki noktalar dahilinde odaklanmaktadir:

- Alg1 ve ifade secici yetenekleri gelisimi

- Daha 6zgiir bir ifade ve tasarim fikrinin gelistirilebilmesi, sanatsal bakig

- Kendi yapitina elestirel bir bakigla yapabilme yetenegi

-Sanatsal ve toplumsal baglamlarda yaratici faaliyetler gelistirebilmeye yonelik sanatsal ve
tasarim c¢alismalarint anlama

-Hayatin tiim alanlarinda tasarimi anlama ¢aligmalari

-Sanatsal ve tasarim teknikleri ve iiretim teknolojilerini uygulamak becerisi

-Kendi isini gelistirme ve sunma yetenegini gelistirme

-Tasarimsal ve sanatsal kaygilar1 ve ¢ikarlar1 iletmek yetenegi

-Sosval heceriler




Anlatim, Tartisma, Takim-Grup Calismasi, Beyin Firtinasi, Proje Tasarimi. Disiplinlerarasi
bir ¢aligmanin 6niinii agarak tasarim ogrencilerinin kapasitesini de artiracagi diisliniilen bu
ders kapsaminda tasarim ve sanat disiplinindeki 6grencilerin birlikte ¢calismalari ve en az
Ders Ogretim Yontemi ve |bir projenin ortak katilimla bitirilmesi hedeflenir. Teori bilginin verilmesi, ve

Teknikleri kavramsallastirma siirecinin takiben bigimsellik iizerinde yogun konusmalarin olacagi
ikinci bir siire¢ ardindan hedeflenen sonuga iliskin uygulama ¢aligmalartyla ders
yiiriitiilecektir. Ayrica dersin tamamlayici unsuru olarak, ulusal, uluslararasi tasarimci,
sanatcilardan da ders zamani icinde davet edilenler kendi varatici

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirhk ve Notlar

Tasarim ve sanat alanlar1? Her iki disiplin arasindaki gecisler? Kent ve sanat
1 ve 2 |fikri? Giincel olanin fikri?

Gtincel hayatimizda tasarim ve sanat fikri ihtiyac1? Yeni olan1 aramak?

3ve “Fikir gelistirme? Bir fikrim var? Nasil Gelistiririm?

Proje gelistirme? Gergek zaman nedir? Zaman plani nasil yapilir? Fikrin

Sve6 gelistirilmesi?

Ilgilenilen konular hakkinda arastirmalar ve proje fikrini iizerinde
7-8 ve 9|konusmalar, beyin firtinasi yontemi ve pecha-kucha yontemi ile fikirlerin
paylasimi, gelistirilmesi ve katilimei bir proje fikrini ortaya gikartma.

Metinler lizerinde tartigsmalar. Mentorle fikir {izerinde goriismeler, ve

10
somutlagtirma

11  |Fikir havuzu, zaman planina uygun ¢alisma ve uygulama siireci

Uzerinde konusulan ve gelistirilen fikrin zaman planinda tammlanan sekilde

12 sonug¢landirilmasi

vzerinde Konusulan ve gellstlrllen T1IKTIN Zaman planmaa tanimlianan SeKll(le
sonuclandirilmasi

13

14 |Sonug¢landirma

KAYNAKLAR

Ders tasarim boliimiinde goriilen biitiin derslerin bilgisinden yararlanacagi igin biitiin kaynaklar ayn1 zamanda dersin
kaynaklaridir. Dersi segen 6grencilerin giincel felsefe, sanat metni, tasarim manifestosu, sanatgi kitabi, malzeme ve
iliskisellik, giincel tasarim fikirleri, kentsel uygulamalar gibi konularda yazilari, etkinlikleri takip etmeleri
beklenmektedir. 1. Ders tasarim boliimiinde goriilen biitiin derslerin bilgisinden yararlanacagi igin biitiin kaynaklar ayni
zamanda dersin kaynaklaridir.

2. Kent ve Sanat Projelerinde ele alinan, katilime1 proje 6rnekleri.

3. EAP (European Academy of Participation) http://www.academyofparticipation.org/case-studies/overview/

4. Siirdiiriilebilir Kentsel Kalkinma Igin Tasarim ve Yaraticilik (http:/sosyalgirisim.europist.net/yayinlar/toolkit/)

5. Giindelik Yasam,Michel de Certeau, University of California Press, 2011 - 256 sayfa (pdf olarak dgrencilere

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Katki Mikt
No Program Yeterlilikleri atk iktan

1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim onerileri gelistirebilmek. X




Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak.

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler,
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.

Proje konusunu biitiinsel bir yap1 iginde ele alarak tasarlayabilmek.

Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek.

Anlatim ve sunum becerilerini geligtirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢izimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 ¢esitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
farkli asamalarini ifade edebilmek, bilisim ve iletisim teknolojilerini kullanabilme becerisini

Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢aligma yetisini gelistirmek.

Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.

Problemler karsisinda ¢ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik agamalari
planlayabilmek ve yonlendirebilmek.

e

10

Paydas kurumlarla isbirligi icerisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.\

11

Tasarimin bir problem ¢6zme meselesini oldugunu kavramak.

12

Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,
meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

XX

14

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili
sektorler icerisinde konumlandiracak uygulamall ve/veya teorik
donanima sahip olmak.

15

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iligki kurabilmek ve bu iliskiyi
tasarima etkin olarak aktarabilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

Simif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢aligma, arastirma, alan calismasy, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

10 10

Proje

o Bl il B

10 10

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi 1

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

124

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4.1

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1

50




Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari 1 50

Maket / Modelleme - -

Toplam 100
DONEM SONU Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Sinav - -

Odev 1 50

Proje 1 50
Toplam 100
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 40%
Donem Sonu 60%
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR ENSTITUSU MUDURLUGU
GRAFIK TASARIMI ANASANAT DALI

SANATTA YETERLIK
DERS BILGI FORMU

FORM 4

Dersin Adi/ 1y 1p1)YA OKUMALARI/ MEDIA READINGS
Dersin Ingilizce Adi
e . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiiri
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF636 BAHAR SECMELI T (2+0) 12
On Kosul Dersleri GRF 636 MEDYA OKUMALARI
Dersin Dili TURKCE
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

PROF. M. SINAN NIYAZIOGLU

Dersin Yardimcisi(lari)

Dersin Amaci

Medya Okumalari, farkli tasarim mecralarinda tiretilen gorsel iletisim veya grafik tasarim
disiplinine ait ¢alismalar biitiinsel bir yap1 ¢ergevesinde incelemeyi ve analiz etmeyi
amaglar.

Dersin Ogrenme
Kazanmimlar1 (DOK)

Gorsel iletisim tarihi ve teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak; Grafik tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek
alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek, meslektaglari ile dogru iletisim
kurabilmeyetisine sahip olmak; Yazi, imge, ses, interaktivite arasinda iligki kurabilmek
ve bu iligkiyi tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Dersin icerigi

Ogrencinin tarihsel donem, tasarimci veya tema bazinda arastirma ve inceleme alani
olarak segtigi konu kapsaminda sunum, rapor ve makale tiretimi.

Ders Ogretim Yontemi
ve Teknikleri

Sunum, Rapor, Makale yazim1 hakkinda metodoloji.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Basliklar)

Hafta

Konular On Hazirhk ve Notlar

1 [Medya Okumalari dersi hakkinda genel bilgilendirme

Ugrencmln segtlgl arasfirma Konusuna gore okuma I1stes1 ve ¢alisma plam
adrenci ile hirlikte hazirlanir On arastirma ranor sunum ve arastirma

SR W N




10

11

12

13 [Vize Simnavi ( Makale i¢in 6n ¢aligma)

14 |Final Smavi (Makale teslimi)

KAYNAKLAR

Marshall McIuhan Understandine Media: The FExtensions of Man. Routledoe T.ondra 2001

Ogrencinin se¢tigl arastirma konusuna gore okuma Tistes1 ve ¢alisma plan1 6grenci ile birlikte hazirlanir.

Ancak Medya Okumalar dersi kapsaminda altta yer alan kaynakga, Birinci derste 6grenciye sunulur.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkis1 olan alani en az 1 en ¢cok 5 olmak

No Program Yeterlilikleri

Katki Miktari

Farkl1 tasarim problemleri igin farkli mecralarda etkin ¢dziim Onerileri gelistirebilmek

Gorsel iletisim tarihi ve teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak

Tasarim kavramlarini {iriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim,
teknikler, siiregler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak

4 |Proje konusunu biitiinsel bir yap1 i¢inde ele alarak tasarlayabilmek

5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek

Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek igin el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildigi ¢esitli tekniklerle ve programlarla tasarim

7 [Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek

Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak

Problemler kargisinda ¢6ziim iiretmek i¢in bireysel ve/veya ekip iiyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik agamalari

Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gergeklestirilen projeler araciligiyla,

10 profesyonellesme yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci geligtirmek

Tasarimin bir problem ¢6zme meselesini oldugunu kavramak

12 | Tasarladif1 projeyi etkli sekilde sunabilmek

Grafik tasarim dilini / terminolojisinin dgrenerek alanindaki giincel bilgileri takip

13 edebilmek, meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak

Grafik tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler igerisinde

14 konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkl kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iliskiyi

15 tasarima etkin olarak aktarabilmek

16

|AKTS /IS YUKU TABLOSU




Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) I Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 0 360
Smif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On galisma, arastirma, alan ¢alismast,

. e 14 200
kiitiiphane, goriismeler, vb.)
Ara Siav(lar) 1 2 20
Sunum / Seminer 0 0 0
Odev / Rapor 1 2 40
Proje 0 0 0
Maket / Modelleme 0 0 0
Yartyil Sonu Sinavi 1 5 100
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 360
Genel Toplam s Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 12
Dersin AKTS Kredisi 12
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM iCi Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav 1 30
Kisa Siav 0 0
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 0 0
Sunum 0 0
Projelendirme Siireci Caligmalari 0 0
Maket / Modelleme 0 0
Toplam 30
DONEM SONU Sayisi Katk Yiizdesi (%)
Sinav 1 70
Odev 0 0
Proje 0 0
Toplam 70
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 30
Donem Sonu 70
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, iiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




w FORM 4

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI / MUDURLUGU

GRAFIK TASARIMI BOLUMU / ANABILIM DALI / ANASANAT DALI

LISANS DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/
Dersin Ingilizce Ad1

Grafik Tasarim Uzerine Bigimsel Okumalar / Form Based Readings On Graphic Design

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Se:‘meli (T, U, T+ U) AKTS
GRF104 Bahar Zorunlu 3+0 4
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 3 0

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogr. Uyesi Umut Siidiiak

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin Amaci

Tasarim 6grenim dongiisii igerisinde sorun tanimlama ve sorun ¢6zmeye kadar olan siiregte
sekillenmeye baslar. Bu baglamda dersin amaci grafik tasarime1 olarak isleri analiz etmeyi,
tasarimi okumay1 ve tasarim sistemini 6gretmektir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Dersi bagartyla tamamlayan 6grenci;
1. 1. Grafik tasarimin temel ilkelerini 6grenmis olur.

2. 2. Grafik Tasarim konusunda bigimsel okumalar yapabilir.
3. 3. Grafik tasarim baglaminda kullanilan terim ve kelimeleri 6grenmis olur.
4. 4. Grafik tasarimin uluslararasi bi¢imsel dilini 6grenir.

Dersin Icerigi

Grafik tasarimin temel inceliklerine odaklanarak tasarimi gormek, incelemek, okumak,
anlamak ve 6grenmektir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Kuramsal aktarim, karsilikl1 tartigma.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Baghklar)

Hafta |

Konular [ On Hazirhik ve Notlar




Grafik Tasarim nedir? Grafik tasarimin neyi ifade ettiginin tanimlamlar1

Grafik tasarim Ornekleri lizerinden tasarima bakis ve inceleme. Odev

Grafik tasarim baglaminda boyut iliskisi. Odev

Grafik tasarimda kullanilan yontemler ve dogrularin iizerine bilgilendirme

Grartik tasarimda Kullanilan yomemler ve clogrularln uzerine Dllgllenalrme
ve cesitli drneklerin incelenmesi Odev

Grafik tasarima ait islerin bicimsel okuma yontemleri ve diizeni

Grafik tasarima ait islerin bigimsel okuma ydntemleri. Odev

Vize smavi

| R Q|| N || RN -

Gralik tasarim dilinde dikkat edilmesi gereKen noktalar ve tanimlamalar.
Odev

p—
<

Grafik tasarim dilinde dikkat edilmesi gereken noktalar ve tanimlamalar.

[y
o

Tasarim dilinin disiplin altina almak ve ifade dillerini arastirmak. Odev

sk
N

Tasarim dilinin disiplin altina almak ve ifade dillerini arastirmak.

[
w

Vize smavi

[
E°N

persim genel yapist baglaminda ders tekrarl. 1'um bilgilerinin, verilerim

nelkistirilmesd

KAYNAKLAR

Gormek Okumak, Grafik Tasarim Uzerine Bigimsel Okumalar, Umut Suduak (yayinlanmamis Sanatta Y eterlik Tezi)
Gorsel Grafik Tasarim So6zIigli, Ambrose — Harris, Litaratiir,
Gorsel Tipografi Sozliigii, Ambrose — Harris, Litaratiir
Grafik Tasarim Ne I¢indir?, Alice Twemlow, Yem Yayin
The Lancuace of Graphic Desion, Richard Poulin, Rocknort

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Katki Mikt
No Program Yeterlilikleri Atk ikdtan
1123|415
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak. X
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, <
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
4 [Proje konusunu biitiinsel bir yapi i¢inde ele alarak tasarlayabilmek. X
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
6 .. . i < T . . X
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig: cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢aligma yetisini gelistirmek. X




Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak
gergeklestirebilme yetisine sahip olmak.

Problemler karsisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
9 [alabilmek, yiiriitiilen ¢aligsmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
planlayabilmek ve yonlendirebilmek.

Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler aracilifiyla, profesyonellesme

10 yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.

11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak.

12 |Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili sektorler icerisinde

14 konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iliskiyi

15 tasarima etkin olarak aktarabilmek.

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

2°30”

32°20”

Smif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢aligma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.) 14

3

56

Ara Sinav(lar) 2

2

4

Sunum / Seminer

Odev / Rapor 6

30

Proje

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi 1

2

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

124°20”

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4,14

Dersin AKTS Kredisi

4

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav 2

50,0%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

50,0%

DONEM SONU Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav 1

50,0%




Odev

Proje

Toplam 50,0%
BASARI DURUMU Katk Yiizdesi (%)
Donem I¢i 50,0%
Doénem Sonu 50,0%
Toplam 100%

(*)Bu Taslagm Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



(LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU
LiISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/

Dersin ingilizce Adi Fotograf II / Photography 11

e . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 108 BAHAR Zorunlu T+U 3
On Kosul Dersleri GRF107
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 1 2
Dersi Veren(ler) Dr. Ogretim Uyesi Basak Urkmez

Dersin Yardimcisi(lart)  |Ars. Gor. Semra Giiler

Ogrenciye, “bakmak” ile “gdrmek” arasindaki fark anlatilir; fotografi, kendini ifade

Dersin Amaci yolunda bir arag olarak kullanmasi amaglanir.
Dersin Ogrenme 1- Fotografta kompozisyon kurallarini 6grenir.
Kazamimlar1 (DOK) 2- Grafik tasarim ile fotograf arasindaki iliskiyi kurma becerisi kazanir.

Fotografta kompozisyon kurallari, ¢ekim teknikleri, fotograf okuma, sergi izleme, tanitim

Dersin icerigi fotografciligi konular1 anlatilir.

Ders Ogretim Yontemi ve Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
Ty CTSTIT TG CT T T O TS T 2T eI KO T CTOTTCTIT TG TS U ST CTICTTC T TC O T TR O el TR TTerZTT TS S U TOT T TN T Terer TR e T T T
1 konular tizerinde belirlenen proje konular: donem siiresince derslerde tizerlerinde konusulup, tartisilarak bigimlenir ve




KAYNAKLAR

Roland Barthes, 2000, Camera Lucida, Altikirkbes, Istanbul

Sabit Kalfagil, 2006, Fotografin Yapisal Ogeleri ve Fotograf Sanatinda Kompozisyon, Fotografevi, Istanbul.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alanm1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri

1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X

Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak.

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler,
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.

4 [Proje konusunu biitiinsel bir yapi i¢inde ele alarak tasarlayabilmek, X

5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X

Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig: cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin

7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X

Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.

Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢calismalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari

Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme

10 yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.

11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X

12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek. X




3 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 . .
sektorler icerisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

13 tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iliskiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

3 42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

12 12

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

104

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

100

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

100

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50%

Doénem Sonu

50%

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Temel Tasarim II / Basic Design 11

v . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 112 BAHAR Zorunlu T+U 10
On Kosul Dersleri GRF 111 Temel Tasarim I
Dersin Dili Tiirkge / Erasmus 6grencileri icin Ingilizce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

4 6

Dersi Veren(ler)

Prof. Aysegiil Izer

Dersin Yardimasi(lar1)  [Ars. Gor. Tugge Isci Ozen

Dersin Amaci

Temel tasarim ilke, 6ge ve kavramlari iizerinde ¢aligarak 6grencilerin hem soyut-kavramsal
diistinmelerini hem de el becerileri baglaminda gelismelerini saglamak.

Tasarim problemini tanima ve ¢dzme yetisi kazanma.

Tasarimda dogru ¢dziime gidis siirecini 6grenme.

Yaraticilig1, yardimei tasarim eskizleri yolu ile gelistirme.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

1-  Grafik Tasarim dilini dogru kullanmak,

2-  Grafik Tasarimi bir cesjt sorun cozme eylemi olarak ele almak,

3-  Soyut ve kavramsal dusyhmeyi 6grenmek,

4-  Verilen projeyi analiz etmek, kavramsal olarak parcalarina ayirmak, somut olandan
soyut fikre gelebilmek ve fikir uretmek,

5-  Grafik tasarimda gorsel biitiinliik saglamak,

6- Gorsel dil olustururken, hangi parametrelerin goz oniinde tutulacagini kavramak,
7- Form, malzeme ve gorsel iletigim iliskilerini kavramak.




Gestalt Prensipleri ve Temel Tasarim Dersinde kullanilan kavramlar, Benzerlik Kurali
(Law of Similarity): Yakinlik Kurali (Law of Proximity), Simetri Kurali (Law of
Symmetry), Stireklilik Kurali (Law of Continuity), Kapalilik Kurali (Law of Closure), Ayn
Yo6n Kurali (Law of Common Fate), Desen-Zemin Kurali (Law of Figure and Ground).
Tasarimda biitiin ve parca iliskisi, Tasarimda gorsel alg1, Grid sistemleri ve uygulama
gesitleri, Mekan hiyerarsisinin kurulmasi, Imge-metin ve konu iliskileri: fotograf ve yazinin
birlikte kullanimi, Temel Tasarim Egitiminde Renk Olgusu, Tipografide Renk ve Rengin
Kullanimi gibi dersin kapsami igerisinde yer alan konular, tasarim unsurlari ve yaraticilik
iizerine kavramsal ve pratik bilgiler edinilmesini saglar.

Dersin icerigi
Yaraticilik, yaratici diigiince, 6zgilin ¢oziim {iretme iizerine verilen uygulama yoluyla
yapilan tiim projeler sémestre boyunca “diisiinme, okuma, arastirma, tartisma, sanat,
tasarim ve tiim gerekli baglami icerecek sekilde, bicim ve igerik iliskisi kapsaminda”
¢agdas grafik tasarimin referans noktalar1 anlatilmaktadir.

Uygulamali olarak tasarim problemleri ve ¢dziimlerini inceleyen projeler; “Adobe
Photoshop, InDesign ve Illustrator gibi yazilim programlari kullanilarak bilgisayar
ortaminda olusturulmaktadir.

Ders Ogretim Yontemi . . . .
ers Ogretim Yontemi ve Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar) ]
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Editoryal Tasarima Giris: Bir dergi i¢in ¢ift sayfa tasarimi
2 Tasarimda Yazi ve Gorsel etkilesimi: Kitap Kapagi Tasarimi
3 Renk ve Ritim
4 Etkinlik Afis Tasarimi (gridal baglamda afis ¢oziimlemesi)
5 Logo tasarimi: Monogram
6 Modiiler yaz1 karakteri tasarimi
7  |Organik Tipografi
8 |Infografik: Bilgilendirme Tasarimi
9 Ikon Seti Tasarlama — simge kiimesi olusturma
10 Hareketli Goriintii tasarimi ig%n.Storyboard olusturma
(Olusturulan kurgusal marka i¢in)
1 Bir marka i¢in Hareketli Goriintii Tasarimi: stop motion ve gif uygulamasi
(Olusturulan kurgusal marka igin)
12 [Karakter tasarimi gizimi
13 |Karakter tasariminin ii¢ boyutlu modellemesi
14 |Portfolyo tasarimi

KAYNAKLAR

[DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere |




. . Katki Miktari
No Program Yeterlilikleri
1 31415
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, x
stiregler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
4 [Proje konusunu biitiinsel bir yapi i¢inde ele alarak tasarlayabilmek. X
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
6 Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢izimleri ve x
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig: ¢esitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢aligma yetisini gelistirmek. X
3 Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araclariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler karsisinda ¢6ziim liretmek i¢in bireysel ve/veya ekip iiyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler aracilifiyla, profesyonellesme
10 . L X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci geligtirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X
12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek. X
Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,
13 . o et . .. . X
meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.
Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili
14 g ; X
sektorler igerisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik
15 Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iligki kurabilmek ve bu iliskiyi x
tasarima etkin olarak aktarabilmek.
16
17
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 12 168
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane, 14 5 70
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer
Odev / Rapor 14 5 70

Proje




Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi 1 8 8
Genel Toplam is Yiikii (Saat) 316
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi 10

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCI Sayisi Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 14 40%

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 100
DONEM SONU Sayis1 Katki Yiizdesi (%)
Sinav

Odev 1 60%

Proje

Toplam 100
BASARI DURUMU Katk Yiizdesi (%)
Donem Igi 40%
Donem Sonu 60%
Toplam 100

(*)Bu Taslagi Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



w FORM 4

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR

FAKULTESi / MUDURLUGU

GRAFIK TASARIMI BOLUMU / ANABILIM DALI/ ANASANAT DALI

DERS

LiSANS
BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Sanat ve Tasarim Kiiltiirii / Art and Design Culture

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF114 Bahar Zorunlu T.
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Dog. Dr. Aysegiil Glichan

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin Amaci

Bu ders 6grencilerin sanat ve tasarim kavram ve akimlarini 19. yiizyil sonundan baglayarak
orneklerle 6grenmelerini ve s6z konusu alanlarda giivenle konugmalarini amaglar.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

Bu ders sonunda 6grenciler sanat ve tasarim tarihindeki kavram ve kuramlari
aciklayabilecek diizeye gelir / Sanat ve tasarim tarihindeki gelismelere iligkin genis bilgi
edinir / Sanat ve tasarimi sosyal, siyasal, ekonomik ve bilimsel gelismelerle iliskilendirir.

Dersin Icerigi

Bu dersin igerigi, 19. yiizy1l sonundan giiniimiize uzanan zaman dilimi i¢inde sanat ve
tasarimin gelisme siireci ve bu olgularin toplumsal, siyasal, ekonomik, bilimsel ve teknik
arkaplanlarini igermektedir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Ders gorsel malzeme derstekli anlatima dayanmaktadir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular

On Hazirlik ve Notlar

1 Syllabus iizerinde konusma ve ders igeriginin tanitilmasi.

2 19. Yiizy1l, sanayilesme ve kent kiiltiiriiniin ortaya ¢ikmasi.

3 Sanayilegme karsiti sanat ve tasarim hareketleri 1.




Sanayilesme karsiti sanat ve tasarim hareketleri 2.

L. Diinya Savas1 dncesi sanat ve tasarimi besleyen ortam ve Paris.

I. Diinya Savast sirasinda sanat ve tasarim.

Arasmav.

Bauhaus ve tasarim.

Art Deco.

10 |II. Diinya Savagi yillarinda sanat ve tasarim diinyasi.

11 |Britanya ve ABD'de Pop yillar ve yeni arayislar.

12 |Fransa'da Nouveau Realisme ve yeni arayislar.

13 |1970 ve sonrasi1 entelektiiel tartigmalar.

14 |2000'er.

KAYNAKLAR

Graphic Design Theory, Helen Armstrong. / History of Modern Art, H. H. Arnason. / Megg's History of Graphic Design,
Philip B. Meggs. / An Introduction of Visual Culture, Nicholas Mirzoeff. / How to See the World. Nicholas Mirzoeff.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktan

Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek.

Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak.

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler,
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.

Proje konusunu biitiinsel bir yap1 i¢inde ele alarak tasarlayabilmek.

Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek.

Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢izimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig: cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin

Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢aligma yetisini gelistirmek.

Programin gerektirdigi bilgi aktarimimni gorsel iletisim araglariyla etkili olarak
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.

Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimeilarin gelisimlerine yonelik asamalari
planlayabilmek ve yonlendirebilmek.

10

Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler aracilifiyla, profesyonellesme
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci geligtirmek.




11 | Tasarimin bir problem ¢6zme meselesini oldugunu kavramak.

12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,
meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

14

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler igerisinde
konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak.

15

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iliskiyi
tasarima etkin olarak aktarabilmek.

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

50

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

50

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katk Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50

Do6nem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tamimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.

FORM 4

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIMI BOLUMU

LiISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin ingilizce Ad1

[liistrasyon 1 / Illustration 1

e . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 201 Gliz Zorunlu T+U 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 1

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogr. Uyesi Basak Urkmez

Dersin Yardimcisi(lary)

Dersin Amaci

Grafik Tasarimin 6nemle araglarindan birisi olan illiistrasyonunun, bir grafik tasarim
iiriiniinde kullanim1 konusunda &grencinin yetkinligini arttirmasi, 6grencinin ilgi duydugu
illiistrasyon tekniginde yetkinlestirilmesidir.

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

1- {lliistrasyonun farkli mecralarda kullanimi konusunda yetkinlesmeyi dgrenir.
2- Metin ve diisiincelerin resimleme yoluyla tanimlanmasi veya anlaminin giiglendirilmesi
konusunda yetkinlesmeyi 6grenir.

Dersin icerigi

Ogrencinin kisisel tercihleri dikkate alinarak énceden saptanmus bir iletisim problemine
resimleme yoluyla ¢6ziim liretmesinin tekniklerini 6gretmek. Dénem siiresince her hafta
fakl1 projeler verilir. Her projenin ilk briefi dersin yoneticisi tarafindan verilir. Ogrenci
proje pargalari i¢in tasarim Onerilerini, ders saatinde, taslaklar halinde proje yoneticisine
sunar. Proje yoneticisinin yol géstermesi dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup,
tartigilarak bigcimlenen calismalar, 6grenci tarafindan sonuclandirilir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhk ve Notlar

1 [lliistrasyon nedir, anlami kapsami.




2 13 [dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup, tartisilarak bicimlenen

Ogrenci, her derste farkli brief ile belirlenen illiistrasyon projelerini, ders
saatinde, taslaklar halinde sunar. Ders yoneticisinin yol gostermesi

¢aligmalar, 6grenci tarafindan donem sonuna kadar sonuglandirilir.

14 [Tim ders projelerinin finalizasyonu ve sunum

KAYNAKLAR

The Illusion of Life (Ollie Johnston, Frank Thomas), Proje konusunun seyrine gore donem igerisinde dersi yiiriiten
Ogretim iiyesi farkli kaynak¢a onerilerinde bulunabilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok S olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katlka Miktar:
1]2[3]4]S5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve <
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, X
stiregler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
4 [Proje konusunu biitiinsel bir yap1 icinde ele alarak tasarlayabilmek. X
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini geligtirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢izimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildigi ¢esitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
3 Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araclariyla etkili olarak <
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler karsisinda ¢6ziim tiretmek i¢in bireysel ve/veya ekip iiyesi olarak sorumluluk
9 [alabilmek, yiiriitiilen ¢alismalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari X
planlayabilmek ve yonlendirebilmek.
10 Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme <
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X
12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek. X
13 Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 0grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek, <
meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.
Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler icerisinde
14 . . X
konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak.




15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

2 28

Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

2 28

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

12 24

Proje

Maket / Modelleme

Yarlzll Sonu Smavi

12 12

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

92

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

3,06

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

40

Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

40

DONEM SONU

Sayis1

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

60

Proje

Toplam

60

BASARI DURUMU

Katk: Yiizdesi (%)

Donem I¢i

40

Do6nem Sonu

60

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




(LY

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU

LiISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin ingilizce Ad1

Tipografi I1I / Typography 111

. . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 203 GUZ ZORUNLU T+U 3
On Kosul Dersleri GRF 102
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogretim Uyesi Umut Siidiiak

Dersin Yardimcisi(lary)

Ars. Gor. Semra Giiler

Dersin Amaci

Tipografi I ve I derslerinde, gretilmis olan temel kavramlarin gergevesinde dgrencinin
tipografiye dair gramer bilgisini gelistirmek, bu bilgileri farkli grafik tasarim
problemlerinin ¢dzlimiinde kullanabilmesini ve tipografiyi “dil” olarak
degerlendirebilmesini saglamak..

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

1. Temel tipografik kavramlarinin farkli grafik tasarim iiriinlerindeki karsiliklarini dgrenir.
2. Kimlik tasariminin parcalarindan olan yazigma elemanlarinin yapisini 6grenir.

3. Yazi-resim iliskisi lizerine bilgi edinir.

4. Bir yaz1 karakterinin tasarlanma nedenleri ve kullanim iizerine bilgi edinir.

5. Tipografi iizerine kuramsal bilgi edinir.

Dersin Icerigi

Yariy1l boyunca, cesitli tipografik ornekler analiz edilir, teorik dersi desteklemek iizere
verilen farkli projeler lizerinde ¢alisilir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Konular On Hazirhk ve Notlar

Yariyil boyunca, dersin i¢erigini olusturan konular tizerine teorik aktarim yapilir ve bu konulari
kavramava vardimer proieler iiretilerek, incelenir.




KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alanm1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri

1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X

Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak.

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler,
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.

4 [Proje konusunu biitiinsel bir yapi i¢inde ele alarak tasarlayabilmek, X

5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X

Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve x
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig: cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin

7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X

Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.

Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk X
alabilmek, yiiriitiilen ¢calismalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari

Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme X

10 yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.

11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X

12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek. X




Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

3 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 . .
sektorler icerisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iliskiyi

13 tasarima etkin olarak aktarabilmek.

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.) 14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor 4

15 60

Proje

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi 1

15 15

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

117

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DONEM ICI Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 2

100

Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU Sayisi

Katk Yiizdesi (%)

Sinav

Odev 1

100

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50%

Doénem Sonu

50%

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI / MUDURLUGU

FORM 4

GRAFIK TASARIMI BOLUMU / ANABILIM DALI / ANASANAT DALI

LISANS DERS BiLGI FORMU
Dersin Adi/ .
Dersin Ingilizce Ad1 Tipografi IV
. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF204 Giiz/Bahar Zorunlu 2+0 3

On Kosul Dersleri GRF203
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogr. Uyesi Umut Siidiiak

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin Amaci

Ogrencinin tipografik dile, tipografinin temel kurallarina, bu kurallarin grafik tasarim
problemlerine uygulanmasina dair bilgi edinmesini saglamak; bu alanda edindigi teorik
bilgileri farkli mecralarda tasarim pratigine aktarabilme becerisini gelistirmek.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

1. Temel tipografik kavramlarinin farkli grafik tasarim iiriinlerindeki karsiliklarini 6grenir.
2. Tasarim yaparken, metin ile ¢alisma deneyimi edinir.

3. Yazi-resim iligkisi tizerine bilgi edinir.

4. Tipografi lizerine kuramsal bilgi edinir.

Dersin Icerigi

Yartyil boyunca, ¢esitli tipografik drnekler analiz edilir, teorik dersi desteklemek tizere
verilen farkli projeler {izerinde caligilir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Kuramsal aktarim, karsilikl1 tartigma.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)




Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar

1-14

Yariyil boyunca, dersin igerigini olusturan konular iizerine teorik aktarim
yapilir ve bu konular1 kavramaya yardime1 projeler iiretilerek, incelenir.

KAYNAKLAR

Gorsel Grafik Tasarim Sozligi, Ambrose — Harris, Litaratiir,
Gorsel Tipografi Sozlugi, Ambrose — Harris, Litaratiir

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alanm1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktan

Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek.

Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak.

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, iretim, teknikler,
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.

Proje konusunu biitiinsel bir yap1 i¢inde ele alarak tasarlayabilmek.

Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek.

Anlatim ve sunum becerilerini geligtirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢izimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig: cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
farkli asamalarini ifade edebilmek, bilisim ve iletisim teknolojilerini kullanabilme becerisini

Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢aligma yetisini gelistirmek.

Programin gerektirdigi bilgi aktarimimi gorsel iletisim araglariyla etkili olarak
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.

Problemler karsisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimeilarin gelisimlerine yonelik asamalari
planlayabilmek ve yonlendirebilmek.

10

Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.

11

Tasarimin bir problem ¢6zme meselesini oldugunu kavramak.

12

Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,
meslektaglari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

14

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili sektdrler icerisinde
konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak.

15

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iliskiyi
tasarima etkin olarak aktarabilmek.

[AKTS /IS YUKU TABLOSU




Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

2 28

Smif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢aligma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

1 14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

15 60

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

15 15

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

1177

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

3.9

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

50

Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

50

Proje

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katk Yiizdesi (%)

Doénem I¢i

50

Do6nem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Grafik Tasarim I / Graphic Design I

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 211a2 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 7
On Kosul Dersleri GRF 102 TIPOGRAFI II
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 4 3

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogretim Uyesi Umut Siidiiak

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin yardimcisi her dgretim yilinda degisir.

Dersin Amaci

ilk defa proje dersi alan dgrenciler icin verilen bu ders,
grafik tasarimin temel ilkelerini ve tasarim/iiretim yollarini
“gergeklesebilecek™ isler lizerinden aktarmay1 amaglar.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

1- Kendi tanitim problemi tizerinden, grafik tasarim baglaminda

“kimlik tasarlamay1” 6grenir.

2- Kendi kendini tanitma yoluyla, “kendi”nin bir baskasi tarafindan
algilanmasini yonetmeyi 6grenir.

3- Kimlik olusturucu basili malzemelerin tasarim ve uygulama yollarini grenir.

Dersin Icerigi

Ogrenci, konusu kendisi olan bir “kimlik tasarim1” ¢aligmas1 yapar ve
2
projenin devaminda, yine kendisi i¢in tanitim malzemeleri tasarlar.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar




KAYNAKLAR

1. Designers’ Self Promotion, 2002, Roger Walton.

2. Nice to Meet You, 2007, Victionary.

3. Nice to Meet You Too, 2010, Victionary.

4. Print Work: Capture the Best Publication and Promotion, 2008, Victionary.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, %
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 lje X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
g Programin gerektirdigi bilgi aktarimin gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . o X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X




12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

6 84

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam s Yiikii (Saat)

220

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

15%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Grafik Tasarim I / Graphic Design I

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 211a3 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 7
On Kosul Dersleri GRF 102 TIPOGRAFI II
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 4 3

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Ahmet Haluk Tuncay

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin yardimcisi her dgretim yilinda degisir.

Dersin Amaci

ilk defa proje dersi alan dgrenciler icin verilen bu ders,
grafik tasarimin temel ilkelerini ve tasarim/iiretim yollarini
“gergeklesebilecek™ isler lizerinden aktarmay1 amaglar.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

1- Kendi tanitim problemi tizerinden, grafik tasarim baglaminda

“kimlik tasarlamay1” 6grenir.

2- Kendi kendini tanitma yoluyla, “kendi”nin bir baskasi tarafindan
algilanmasini yonetmeyi 6grenir.

3- Kimlik olusturucu basili malzemelerin tasarim ve uygulama yollarini grenir.

Dersin Icerigi

Ogrenci, konusu kendisi olan bir “kimlik tasarim1” ¢aligmas1 yapar ve
2
projenin devaminda, yine kendisi i¢in tanitim malzemeleri tasarlar.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar




KAYNAKLAR

1. Designers’ Self Promotion, 2002, Roger Walton.

2. Nice to Meet You, 2007, Victionary.

3. Nice to Meet You Too, 2010, Victionary.

4. Print Work: Capture the Best Publication and Promotion, 2008, Victionary.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, %
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 lje X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
g Programin gerektirdigi bilgi aktarimin gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . o X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X




12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

6 84

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam s Yiikii (Saat)

220

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

15%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Grafik Tasarim I / Graphic Design I

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 211a4 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 7
On Kosul Dersleri GRF 102 TIPOGRAFI II
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 4 3

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Ugurcan Ataoglu

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin yardimcisi her dgretim yilinda degisir.

Dersin Amaci

ilk defa proje dersi alan dgrenciler icin verilen bu ders,
grafik tasarimin temel ilkelerini ve tasarim/iiretim yollarini
“gergeklesebilecek™ isler lizerinden aktarmay1 amaglar.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

1- Kendi tanitim problemi tizerinden, grafik tasarim baglaminda

“kimlik tasarlamay1” 6grenir.

2- Kendi kendini tanitma yoluyla, “kendi”nin bir baskasi tarafindan
algilanmasini yonetmeyi 6grenir.

3- Kimlik olusturucu basili malzemelerin tasarim ve uygulama yollarini grenir.

Dersin Icerigi

Ogrenci, konusu kendisi olan bir “kimlik tasarim1” ¢aligmas1 yapar ve
2
projenin devaminda, yine kendisi i¢in tanitim malzemeleri tasarlar.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar




KAYNAKLAR

1. Designers’ Self Promotion, 2002, Roger Walton.

2. Nice to Meet You, 2007, Victionary.

3. Nice to Meet You Too, 2010, Victionary.

4. Print Work: Capture the Best Publication and Promotion, 2008, Victionary.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, %
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 lje X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
g Programin gerektirdigi bilgi aktarimin gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . o X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X




12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

6 84

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam s Yiikii (Saat)

220

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

15%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Grafik Tasarim I / Graphic Design I

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 211a5 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 7
On Kosul Dersleri GRF 102 TIPOGRAFI II
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 4 3

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Emre Cikinoglu

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin yardimcisi her dgretim yilinda degisir.

Dersin Amaci

ilk defa proje dersi alan dgrenciler icin verilen bu ders,
grafik tasarimin temel ilkelerini ve tasarim/iiretim yollarini
“gergeklesebilecek™ isler lizerinden aktarmay1 amaglar.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

1- Kendi tanitim problemi tizerinden, grafik tasarim baglaminda

“kimlik tasarlamay1” 6grenir.

2- Kendi kendini tanitma yoluyla, “kendi”nin bir baskasi tarafindan
algilanmasini yonetmeyi 6grenir.

3- Kimlik olusturucu basili malzemelerin tasarim ve uygulama yollarini grenir.

Dersin Icerigi

Ogrenci, konusu kendisi olan bir “kimlik tasarim1” ¢aligmas1 yapar ve
2
projenin devaminda, yine kendisi i¢in tanitim malzemeleri tasarlar.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar




KAYNAKLAR

1. Designers’ Self Promotion, 2002, Roger Walton.

2. Nice to Meet You, 2007, Victionary.

3. Nice to Meet You Too, 2010, Victionary.

4. Print Work: Capture the Best Publication and Promotion, 2008, Victionary.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, %
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 lje X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
g Programin gerektirdigi bilgi aktarimin gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . o X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X




12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

6 84

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam s Yiikii (Saat)

220

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

15%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU
LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Grafik Tasarim II / Graphic Design 11

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 212a2 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 7
On Kosul Dersleri GRF 211a2-a5 GRAFIK TASARIM I
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 4 3

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogretim Uyesi Umut Siidiiak

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin yardimcisi her dgretim yilinda degisir.

Dersin Amaci

alinarak tasarlanir.

Proje konusu olarak verilen ambalaj tasarimi gercevesinde, marka ve tirlin iliskisini
Ogrenciye aktarmay1 amaglar. Bir markanin piyasadaki mevcut ya da yeni ¢ikan {iriinlerinin
etiket ya da ambalajlari, marka kimligi, tiriin kimligi ve hedef kitle kriterlerine gore ele

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

Ogrenir.

1- Marka ve iiriin kimligini, {i¢ boyutlu bir yap1 (ambalaj, stand vb.) lizerinde tasarlamay1

Dersin Icerigi

alir.

Proje konusu ve uygulamalar iizerinden, ambalaj tasarimi diinyasina ait durumlari ve
gorsel iletisim yontemlerini aktarmay1 amaglayan ders, iiriin ambalaj1 tasarimlarinin yani
stra, Urlinlin iligkiye girdigi, stand, display kutusu tasarimlarini da proje ¢ergevesinde ele

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular

On Hazirlik ve Notlar

1 Dénem basinda proje konusu hakkinda brief verilir.

tasarlanacak narca

verilen brict dogrultusunda, dersi veren proje hocalariyla birlikie,

lar belirlenir ve 6drencive duviirlur




taslaklar halinde proje yoneticisine sunar. Proje yoneticisinin

yol gostermesi dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup,

4

5

6

7 |Ogrenci, proje pargalari i¢in tasarim 6nerilerini, ders saatinde,

8

9 tartigilarak bigimlenen calismalar, 6grenci tarafindan déonem sonuna kadar

10 |sonuglandirilir.

KAYNAKLAR

Proje konusuna uygun olarak onerilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, %
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 lje X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
g Programin gerektirdigi bilgi aktarimin gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . o X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X




12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

6 84

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam s Yiikii (Saat)

220

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

15%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU
LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Grafik Tasarim II / Graphic Design 11

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 212a3 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 7
On Kosul Dersleri GRF 211a2-a5 GRAFIK TASARIM I
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 4 3

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Ahmet Haluk Tuncay

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin yardimcisi her dgretim yilinda degisir.

Dersin Amaci

alinarak tasarlanir.

Proje konusu olarak verilen ambalaj tasarimi gercevesinde, marka ve tirlin iliskisini
Ogrenciye aktarmay1 amaglar. Bir markanin piyasadaki mevcut ya da yeni ¢ikan {iriinlerinin
etiket ya da ambalajlari, marka kimligi, tiriin kimligi ve hedef kitle kriterlerine gore ele

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

Ogrenir.

1- Marka ve iiriin kimligini, {i¢ boyutlu bir yap1 (ambalaj, stand vb.) lizerinde tasarlamay1

Dersin Icerigi

alir.

Proje konusu ve uygulamalar iizerinden, ambalaj tasarimi diinyasina ait durumlari ve
gorsel iletisim yontemlerini aktarmay1 amaglayan ders, iiriin ambalaj1 tasarimlarinin yani
stra, Urlinlin iligkiye girdigi, stand, display kutusu tasarimlarini da proje ¢ergevesinde ele

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular

On Hazirlik ve Notlar

1 Dénem basinda proje konusu hakkinda brief verilir.

tasarlanacak narca

verilen brict dogrultusunda, dersi veren proje hocalariyla birlikie,

lar belirlenir ve 6drencive duviirlur




taslaklar halinde proje yoneticisine sunar. Proje yoneticisinin

yol gostermesi dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup,

4

5

6

7 |Ogrenci, proje pargalari i¢in tasarim 6nerilerini, ders saatinde,

8

9 tartigilarak bigimlenen calismalar, 6grenci tarafindan déonem sonuna kadar

10 |sonuglandirilir.

KAYNAKLAR

Proje konusuna uygun olarak onerilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, %
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 lje X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
g Programin gerektirdigi bilgi aktarimin gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . o X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X




12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

6 84

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam s Yiikii (Saat)

220

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

15%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU
LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Grafik Tasarim II / Graphic Design 11

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 212a4 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 7
On Kosul Dersleri GRF 211a2-a5 GRAFIK TASARIM I
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 4 3

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Ugurcan Ataoglu

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin yardimcisi her dgretim yilinda degisir.

Dersin Amaci

alinarak tasarlanir.

Proje konusu olarak verilen ambalaj tasarimi gercevesinde, marka ve tirlin iliskisini
Ogrenciye aktarmay1 amaglar. Bir markanin piyasadaki mevcut ya da yeni ¢ikan {iriinlerinin
etiket ya da ambalajlari, marka kimligi, tiriin kimligi ve hedef kitle kriterlerine gore ele

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

Ogrenir.

1- Marka ve iiriin kimligini, {i¢ boyutlu bir yap1 (ambalaj, stand vb.) lizerinde tasarlamay1

Dersin Icerigi

alir.

Proje konusu ve uygulamalar iizerinden, ambalaj tasarimi diinyasina ait durumlari ve
gorsel iletisim yontemlerini aktarmay1 amaglayan ders, iiriin ambalaj1 tasarimlarinin yani
stra, Urlinlin iligkiye girdigi, stand, display kutusu tasarimlarini da proje ¢ergevesinde ele

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular

On Hazirlik ve Notlar

1 Dénem basinda proje konusu hakkinda brief verilir.

tasarlanacak narca

verilen brict dogrultusunda, dersi veren proje hocalariyla birlikie,

lar belirlenir ve 6drencive duviirlur




taslaklar halinde proje yoneticisine sunar. Proje yoneticisinin

yol gostermesi dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup,

4

5

6

7 |Ogrenci, proje pargalari i¢in tasarim 6nerilerini, ders saatinde,

8

9 tartigilarak bigimlenen calismalar, 6grenci tarafindan déonem sonuna kadar

10 |sonuglandirilir.

KAYNAKLAR

Proje konusuna uygun olarak onerilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, %
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 lje X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
g Programin gerektirdigi bilgi aktarimin gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . o X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X




12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

6 84

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam s Yiikii (Saat)

220

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

15%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU
LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Grafik Tasarim II / Graphic Design 11

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 212a5 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 7
On Kosul Dersleri GRF 211a2-a5 GRAFIK TASARIM I
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 4 3

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Emre Cikinoglu

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin yardimcisi her dgretim yilinda degisir.

Dersin Amaci

alinarak tasarlanir.

Proje konusu olarak verilen ambalaj tasarimi gercevesinde, marka ve tirlin iliskisini
Ogrenciye aktarmay1 amaglar. Bir markanin piyasadaki mevcut ya da yeni ¢ikan {iriinlerinin
etiket ya da ambalajlari, marka kimligi, tiriin kimligi ve hedef kitle kriterlerine gore ele

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

Ogrenir.

1- Marka ve iiriin kimligini, {i¢ boyutlu bir yap1 (ambalaj, stand vb.) lizerinde tasarlamay1

Dersin Icerigi

alir.

Proje konusu ve uygulamalar iizerinden, ambalaj tasarimi diinyasina ait durumlari ve
gorsel iletisim yontemlerini aktarmay1 amaglayan ders, iiriin ambalaj1 tasarimlarinin yani
stra, Urlinlin iligkiye girdigi, stand, display kutusu tasarimlarini da proje ¢ergevesinde ele

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular

On Hazirlik ve Notlar

1 Dénem basinda proje konusu hakkinda brief verilir.

tasarlanacak narca

verilen brict dogrultusunda, dersi veren proje hocalariyla birlikie,

lar belirlenir ve 6drencive duviirlur




taslaklar halinde proje yoneticisine sunar. Proje yoneticisinin

yol gostermesi dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup,

4

5

6

7 |Ogrenci, proje pargalari i¢in tasarim 6nerilerini, ders saatinde,

8

9 tartigilarak bigimlenen calismalar, 6grenci tarafindan déonem sonuna kadar

10 |sonuglandirilir.

KAYNAKLAR

Proje konusuna uygun olarak onerilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, %
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 lje X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
g Programin gerektirdigi bilgi aktarimin gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . o X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X




12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

6 84

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam s Yiikii (Saat)

220

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

15%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




w FORM 4

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI / MUDURLUGU

GRAFIK TASARIM BOLUMU / ANABILIM DALI/ ANASANAT DALI
ON LISANS / LISANS / YUKSEK LISANS / SANATTA YETERLIK / DOKTORA

DERS BiLGI FORMU
Dersin Ad1/ Lo, .
Dersin Ingilizce Ad1 lletisim Tarihi
. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiiri
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 213 Giiz-Bahar hlu / Segmeli / Serbest Seg T 3

On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0
Dersi Veren(ler) Dr. Ogretim Uyesi Canan Suner

Dersin Yardimcisi(larr)

X

Dersin Amaci

Bu disiplin,d6grencileri iletigim tarihi konusunda bilgilendirerek, teorik arka plani
kavramalarimi ve diisiinsel formasyonlarinin gelismesini saglar.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

1- Sosyal ve diistinsel Tarih, iletisim kavrami agisindan analiz edilir.

2- Iletisimin nesnel gelismeleri 6grenilir.

3- Resim ,Grafik ve Tasarim alanlari iizerinden iletisim Tarihi okumasi 6grenilir.
4- Sosyal gelisim tarihinde, iletigimin roliiniin kavranmasi saglanir.

5- Tletisim — iktidar iligkisini tartismay1 6grenir.

Dersin Icerigi

Iletisim tarihi disiplini yazili kiiltiirden gorsel kiiltiire tarihsel siiregteki kiiltiirel
doniigiimleri ve degisimleri irdeler.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori ve arastirma.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhk ve Notlar

1 Dersin tanimlanmasi ve igeriginin dzetlenerek 6grenciye aktarilmasi.

2 Iletisim nedir, tanimlar

hicimleri

TIK Caglardan Ronesainsa ; 1Ietsim - uretim 1ISKIIerl - Senit ve Hetsim




Ronesans'ta iletisimin tagtyici kiiltiirii: yazi ve resim

Ronesans sonrasi iiretimin gelisimi ve iletisime yansimalar

Aydinlanma dénemi nedir , Aydinlanmanin paradigmasinin tanimlanmasi

Mitoloji nedir? Anlam kaymast , kitle kiiltiirii

4

5

6

7 Propaganda ve Fransiz devrimi, degisen ve gelisen iletisim bigimleri
8

9

Modernizm, iletigim — tiretim iliskileri -sehir ve Aydimlanma'nin elestirisi

10 |20.y.y., Modernizm sonrasi ve kitle kiiltiiri

11  |Postmodern kiiltiir- iletisim - sehir

12 [Gorsel 6rneklerle 20.y.y. 1n analizi

13 |Vize / Sunum

1. yy. cGorseller 1€ ornekIer uzerinden gunumuzde IKtidar- birey — 1letisim
= Idiltiic

KAYNAKLAR

I' John.Fiske ; lletisime Girig, Bilim ve Sanat Y ayinlari, Ankara..2003.

2.Armand ve Michele Mattelart ; fletisim Kuramlar1 Tarihi, {letisim Yaymnlar1, Istanbul ,3.bask1 2006. ¢eviri: Merih
zillioglu

3.Besim Dellaloglu ; Frankfurt Okulu, Say Yayinlari,Istanbul, 2. bask1,2006 .

4 Gencav Savlan - Postmodernizm imee Yavinlar, Ankara 2 bask: 2010

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok S olmak iizere

Katki Mikt
No Program Yeterlilikleri a iktar1

1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim onerileri gelistirebilmek.

Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, X
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.

4 |Proje konusunu biitiinsel bir yapi iginde ele alarak tasarlayabilmek.

5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek.

Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve

6 bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig: cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢aligma yetisini gelistirmek. X
3 Programin gerektirdigi bilgi aktarimim gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X

gergeklestirebilme yetisine sahip olmak.

Problemler karsisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
9 [alabilmek, yiiriitiilen ¢aligsmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari X
planlayabilmek ve yonlendirebilmek.

Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler aracilifiyla, profesyonellesme

10 yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.




11 |Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak.

12 |Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin dgrenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

14 konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak.

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler igerisinde

15 tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iligki kurabilmek ve bu iliskiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

2 28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

14

2 28

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

12 24

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

12 12

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

92

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

3,06

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

40

Sunum

Projelendirme Stireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

40

DONEM SONU

Sayis1

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

60

Proje

Toplam

60

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

40

Donem Sonu

60

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




w FORM 4

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
......................... FAKULTESI / MUDURLUGU

.................... BOLUMU / ANABILIM DALI/ ANASANAT DALI

ON LISANS / LISANS / YUKSEK LISANS / SANATTA YETERLIK / DOKTORA

DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/
Dersin Ingilizce Ad1

Islemsel Tasarima Giris

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiiri
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 224 BAHAR SECMELI T 3
On Kosul Dersleri YOK
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 -

Dersi Veren(ler)

Dog. Cetin Tiiker

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin Amaci

Bu dersin amaci islemsel ve algoritmik diisiinme becerisinin tasarim alanindaki problemler
iizerindeki uygulamasi ile ilgili temel becerilerin kazanilmasidir. Bu beceriler sirastyla
birimlere bolme, Oriintii tanima, soyutlama, algoritma gelistirme ve algoritmati benzer tiim
problemler iizerine genellemedir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

1. Processing programlama dilini iki boyutlu bir diizlemde 6riintii olusturabilecek seviyede
bilir.2. Bir oriintiiyii olusturan parametreleri analiz edebilir ve ayristirabilir. 3. Parametreler
ve algoritmalar kullanarak bir 6riintii olusturacak programlar1 processing dilini kullanarak
gelistirebilir.4. Bilgisayar bilimlerinin temel konular1 hakkinda bilgi sahibi olur. 5. Islemsel
tasarim konusu hakkinda bilgi sahibi olur.

Dersin Icerigi

Ders, grafik tasarim baglaminda temel bilgisayar bilimleri kavramlari 6gretilerek ve
Processing programlama dili kullanilarak verilecektir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Uzaktan egitim materyali (videolar ve etkilesimli ortamda egzersizler) ile desteklenmis
canli ders anlatimi. (Harmanlanmis egitim)

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhk ve Notlar

1 Parametrik tasarim nedir? Parametrik sekil ¢oziimleme nasil yapilir? flgili ders videolarinin izlenmesi




Temel programlama egitimi ve scratch araytizii: Scratch Arayiiziine Giris -
2 Hareket Bloklari-Olay Bloklari-Rastgele Konuma Git-degiskenler-Koordinat|lgili ders videolarinin izlenmesi
Sistemi-Degiskenler ornek
3 Processing'e %151$: 1'1ne, réct, triangle, ellipse beginShape, end shape flgili ders videolarmin izlenmesi
komutlarmin &grenilmesi.
4  |Scratch: kontrol bloklar1, Kendi Blogunu Olusturma, Operator Bloklar flgili ders videolarinin izlenmesi
5 Processing: for...loop, mouse ile etkilesim Ilgili ders videolarinin izlenmesi
6 |Araddev
7  |Parametrik sekil {iretme yontemleri 1 flgili ders videolarinin izlenmesi
8 |Parametrik sekil liretme yontemleri 2 (trigonometri) Ilgili ders videolarinin izlenmesi
9 Scratch: Klavye ile Etkilesim Hareket - Klavye Etkilesimi Sesler-Oyun- flgili ders videolarmin izlenmesi
algilama bloklari
10 [Processing ile etkilesim ilgili ders videolarinin izlenmesi
11  [Scratch: degiskenler, Listeden Veri Okuma, Listeye Veri Ekleme Ilgili ders videolarinin izlenmesi
12 [Processing ile degiskenler ve degisken listeleri flgili ders videolarinin izlenmesi
13  |Ara 6dev
14 [Donem konularinin tekrari Ilgili ders videolarinin izlenmesi
KAYNAKLAR

Ders vidolari, thenatureofcode.com

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkis1 olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

degerlendiriniz)
Katki Mikt
No Program Yeterlilikleri atki Miktari
1123|415
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim onerileri gelistirebilmek. X

Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak.

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler,
stiregler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.




Proje konusunu biitiinsel bir yap1 i¢inde ele alarak tasarlayabilmek.

Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek.

Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 ¢esitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
farkli agamalarini ifade edebilmek, bilisim ve iletisim teknolojilerini kullanabilme becerisini
kazanmak.

Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek.

Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak
gergeklestirebilme yetisine sahip olmak.

Problemler karsisinda ¢oziim liretmek i¢in bireysel ve/veya ekip iiyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik agamalari
planlayabilmek ve yonlendirebilmek.

10

Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler aracilifiyla, profesyonellesme
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.

11

Tasarimin bir problem ¢6zme meselesini oldugunu kavramak.

12

Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,
meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

14

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektdrler igerisinde
konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak.

15

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi
tasarima etkin olarak aktarabilmek.

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

2 28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

2 28

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor 4

Proje 1

20 20

Maket / Modelleme

Yariyll Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

84

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,8

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 4

10




Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 100
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav

Odev

Proje 1 60
Toplam 100
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 40

Donem Sonu 60
Toplam 100

(*)Bu Taslagm Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




w FORM 4

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIMI BOLUMU

LiISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin ingilizce Ad1

[liistrasyon 2 / Illustration 2

v . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiirii
K D AKT
odu onemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) S
GRF 232 Bahar Secmeli T+U 3
On Kosul Dersleri GREF 201 Illistrasyonl
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

2 1

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogr. Uyesi Basak Urkmez

Dersin Yardimcisi(lary)

Dersin Amaci

Grafik Tasarimin 6nemle araglarindan birisi olan illiistrasyonunun, bir grafik tasarim
iiriiniinde kullanim1 konusunda dgrencinin yetkinligini arttirmast, projeler iizerinde
uygulanabilirliginin yetkinlestirilmesidir.

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

1- {lliistrasyonun farkli mecralarda kullanimi konusunda yetkinlesmeyi dgrenir.

2- Metin ve diisiincelerin resimleme yoluyla tanimlanmasi veya anlaminin giiglendirilmesi
konusunda yetkinlesmeyi 6grenir. 3- Proje igerisinde illiistrasyon kullanim1 ve proje ile
uyumlu ¢aligma becerisi kazanimi.

Dersin icerigi

Proje kapsaminda saptanmis bir iletisim problemine resimleme yoluyla ¢6ziim {iretmesinin
tekniklerini 6gretmek. Donem siiresince fakli projeler verilir. Her projenin ilk briefi dersin
yoneticisi tarafindan verilir. Ogrenci proje pargalari igin tasarim dnerilerini, ders saatinde,
taslaklar halinde proje yoneticisine sunar. Proje yoneticisinin yol gostermesi dogrultusunda,
derslerde iizerlerinde konusulup, tartigilarak bigimlenen galigmalar, 6grenci tarafindan
sonugclandirilir.

Ders Ogretim Yontemi ve

Teknikleri

Teori, Uygulama

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhk ve Notlar

1 Proje tanimi ve ilgili kurum sunumu




2 13 [dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup, tartisilarak bicimlenen

Ogrenci, her derste proje briefi iizerine gelistirdigi illiistrasyon projelerini,
ders saatinde, taslaklar halinde sunar. Ders yoneticisinin yol gostermesi

¢aligmalar, 6grenci tarafindan donem sonuna kadar sonuglandirilir.

14 [Tim ders projelerinin finalizasyonu ve sunum

KAYNAKLAR

Proje konusunun seyrine gére dénem igerisinde dersi yiiriiten Ogretim Uyesi farkli kaynakga 6nerilerinde bulunabilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok S olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katlka Miktar:
1]2[3]4]S5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve <
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, X
stiregler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
4 [Proje konusunu biitiinsel bir yap1 icinde ele alarak tasarlayabilmek. X
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini geligtirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢izimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildigi ¢esitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
3 Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araclariyla etkili olarak <
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler karsisinda ¢6ziim tiretmek i¢in bireysel ve/veya ekip iiyesi olarak sorumluluk
9 [alabilmek, yiiriitiilen ¢alismalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari X
planlayabilmek ve yonlendirebilmek.
10 Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme <
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X
12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek. X
13 Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 0grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek, <
meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.
Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler icerisinde
14 . . X
konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak.




15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

3

42

Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

2

28

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yarlzll Sonu Smavi

12

12

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

82

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,7

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

40

Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

40

DONEM SONU

Sayis1

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

60

Proje

Toplam

60

BASARI DURUMU

Katk: Yiizdesi (%)

Donem I¢i

40

Do6nem Sonu

60

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




w FORM 4

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
......................... FAKULTESi / MUDURLUGU
..................... BOLUMU / ANABILIM DALI/ ANASANAT DALI

ON LISANS / LISANS / YUKSEK LISANS / SANATTA YETERLIK / DOKTORA
DERS BILGI FORMU
Dersin Ad1/ -
Dersin Ingilizce Adi Ozglin Baska |
v . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 235 3. ve 4. Somestr S T+U 4

On Kosul Dersleri -
Dersin Dili TURKCE
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 3 1

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Can Atesgiines

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin Amaci

Dersin amaci, 6grencinin linolyum baski teknigi ile basacagi 6zgiin ¢aligmayi, giiniin
tasarim dilini kullanarak grafik bir tirline doniistiirebilmesini amaglar.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

1- Grafik Tasarimin orijini ve ¢ikis noktasi olan, dolayisiyla ¢cogaltim ile yinelenebilirlik
kavraminin uygulama alani olan baski tekniklerinin 6zelliklerinin 6grenilmesi

2- Ug boyutlu kitap v.b. tasarimlarin baski yontemleri ile birlesmesi

3- Baski ¢aligmalarinin, grafik tasarim alani ile iliskilendirilmesi

4- Linolyum ya da kollografi gibi baski tekniklerinin 6grenilmesi

5- Yaraticiligin gelistirilmesi ve 6grenciye farkli yontemler kullanma becerisinin
kazandirilmasi

6- Boyalarla birebir renk hazirlayabilme becerisinin gelistirilmesi, maket yapma becerisinin
kazandirilmasi

7- Renk bilgisinin pekistirilmesi, farkli baski yontemlerinde uygulanabilirligi.

Dersin Icerigi

Dersin igerigi, bir sanatsal kitap/artbook, booklet, kartpostal ya da exlibris serisinin
linolyum tekniginin kurallarina gére basilmasini, giiniimiiziin tasarim dilini yansitacak bir
proje olarak sonug¢landirilmasini igerir. S6z konusu bir kitap ise ciltleme teknikleri,
kartpostallar serisi ise kutusu 6grenci tarafindan tasarlanacak ve gergeklestirilecektir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik bilgi sunumu, tartisma ve uygulama

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar

1 Baskinin orijini ve tarihgesi




2 Linolyum teknigi ve 6rnekler iizerinden ¢aligma
3 Miize ya da sergi ziyareti
4 Bir proje dogrultusunda eskiz ¢aligmalari gerceklestirme
5 Bir proje dogrultusunda eskiz ¢aligsmalar1 gergeklestirme
6 Baski 6n ¢alismalar:
7 Bask1 asamalar1
8 |Baski agsamalari
9 Baski agamalari
10 |Baski asamalari
11 [Baski asamalari
12 [Dijital ortamda ¢aligma
13  [Dijital ortamda ¢aligma
14  |Projeyi sonlandirma
KAYNAKLAR

TURNER Silvie, A Printmaker’s Handbook, Arts Council Funded
WILLIAMS Nancy, The Potencial of Paper in Graphic Design, Phaidon, 2002, London
SCHMIDT Christine, Print Workshop, Potter Craft

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktari

Farkli1 tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢dziim 6nerileri gelistirebilmek

Gorsel iletisim tarihi ve teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve analiz
etme becerisi kazanmak

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler,
stiregler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak

Proje konusunu biitiinsel bir yap1 i¢inde ele alarak tasarlayabilmek,

Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek

Anlatim ve sunum becerilerini geligtirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢izimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig: cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin

Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek

Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araclariyla etkili olarak
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak




Problemler karsisinda ¢oziim liretmek i¢in bireysel ve/veya ekip iiyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari

Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler aracilifiyla, profesyonellesme

10 yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek

11 |Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak

12 |Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak

Grafik tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler igerisinde

14 konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iligki kurabilmek ve bu iliskiyi

15 tasarima etkin olarak aktarabilmek

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

4 56

Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.) 14

3 42

Ara Sinav(lar) 1

Sunum / Seminer

Odev / Rapor 3

Proje

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi 1

4 4

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

118

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

118/30

Dersin AKTS Kredisi

4

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav 1

50

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari 1

50

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav 1

50

Odev

Proje 1

50

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katk Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50




Do6nem Sonu 50

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tamimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an dnce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



(LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI

GRAFIK TASARIM BOLUMU
LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ . . . .
Dersin ingilizce Adi Tasarimda Fotografin Kullanimi / The Use of Photography in Graphic Design
e . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 236 BAHAR SECMELI T+U 3

On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 1 2

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogretim Uyesi Basak Urkmez

Dersin Yardimcisi(lary)

Ars. Gor. Semra Giiler

Dersin Amaci

Grafik Tasarimin gorsel dili baglaminda, afis—brosiir; kitap—dergi—cd vb. ¢esitli kullanim
alanlari i¢in, fotografik tasarim olanaklarini 6gretmeyi amaglar..

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

1- Fotografin grafik tasarim baglaminda kullanim bigimlerini 6grenir.
2- Fotografi grafik tasarimin temel malzemelerinden biri olarak ele alma becerisini kazanir.

Dersin Icerigi

Fotografin fotograf¢inin fotografi olmadigini, tasarlayanin bir malzemesi oldugunu, onun bizi degil de bizim onu
yonlendirdigimiz bir malzeme oldugunu anlatmak. Aynen grafik tasarimin diger unsurlari tipografi gibi,
illistrasyon gibi. Etkili bir tasarim i¢in bazen dekupe ettigimiz, bazen kendisinden iyice uzaklastirip 'illiistre'
ettigimiz, bazen tipografinin i¢ine gomdiigiimiiz, bazen ise oldugu gibi kullandigimiz bir malzeme oldugunu
anlatmak. Sonugta nasil kullanirsak kullanalim fotografin artik fotograf olmadigini, onun artik grafik {iriiniin
degerlerine hizmet eden bir unsur oldugunu, bu nedenle fotografa da aynen tipografi ve fontlara hakim

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Konular On Hazirhk ve Notlar

1 Dersin igerigi hakkinda sunum yapilir. Tasarimda fotografin kullanim bigimleriyle ilgi farkli mecralar ele alinarak belirlenen
proje konulari, donem siiresince dersin hocastyla birlikte tizerlerinde konusulup, tartisilarak bigimlenir ve sonuglanir.




KAYNAKLAR

Proje konusuna gore onerilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alanm1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Ka
tki
No Program Yeterlilikleri 1::[:
ari
1123|415
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X
’ Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, X
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
4 [Proje konusunu biitiinsel bir yapi i¢inde ele alarak tasarlayabilmek, X
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
6 Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve x
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig: cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
3 Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
9 Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk X
alabilmek, yiiriitiilen ¢calismalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . L X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X
12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek. X




3 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 . .
sektorler icerisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

13 tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iliskiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

104

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

100

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

100

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50%

Doénem Sonu

50%

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Grafik Tasarim III / Graphic Design III

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 311a2 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 7
On Kosul Dersleri GRF 212a2-a5 GRAFIK TASARIM II ve GRF 204 TIPOGRAFI IV
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 4 3

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogr. Uyesi Umut Siidiiak

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin yardimcisi her dgretim yilinda degisir.

Dersin Amaci

Proje konusu olarak verilen yaym kimligi tasarimi ¢ercevesinde, yaymevi kimligi ve {iriinii
olan kitap-tasarim iliskisini 6grenciye aktarmaktir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

1-Yayinevi ve yayin kimligini kitap ve gerekli tanitim malzemeleri lizerinden tasarlamay1
Ogrenir.

Dersin Icerigi

DII' ydyIICVIII KUTUITISAL KK 1dSATIITIC ydYIICVIIIT YdyIIddIgl KItapldall, KUrui-urum
iliskisi iizerinden ele alarak tasarlamak, farkl: seriye ait olan kitaplar dizisini ait olduklar1
serinin (biitiiniin) bir pargasi, yaymevinin de bir {irlinii olarak konumlandirarak
projelendirmektir. Yayinevinin kurumsal kimlik ¢aligmasi ve farkli dizilere ait kitap
tasarimlarinin yani sira, yayinevi ya da kitaba ait duyuru ve tanitim parga tasarimlarini da

iceren nraie ele aldig: konn jizerinden vaxanewd ve kitan tasarimi diinvasina ait jirin

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Dénem basinda proje konusu hakkinda brief verilir.
5 Verilen briet dogrultusunda, dersi veren proje hocalariyla birlikic,

tasarlanacak narca

lar belirlenir ve 6drencive duviirlur




taslaklar halinde proje yoneticisine sunar. Proje yoneticisinin

yol gostermesi dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup,

4

5

6

7 |Ogrenci, proje pargalari i¢in tasarim 6nerilerini, ders saatinde,

8

9 tartigilarak bigimlenen calismalar, 6grenci tarafindan déonem sonuna kadar

10 |sonuglandirilir.

KAYNAKLAR

Proje konusuna uygun olarak onerilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, %
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 lje X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
g Programin gerektirdigi bilgi aktarimin gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . o X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X




12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

6 84

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam s Yiikii (Saat)

220

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

15%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Grafik Tasarim III / Graphic Design III

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 311a3 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 7
On Kosul Dersleri GRF 212a2-a5 GRAFIK TASARIM II ve GRF 204 TIPOGRAFI IV
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 4 3

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Ahmet Haluk Tuncay

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin yardimcisi her dgretim yilinda degisir.

Dersin Amaci

Proje konusu olarak verilen yaym kimligi tasarimi ¢ercevesinde, yaymevi kimligi ve {iriinii
olan kitap-tasarim iliskisini 6grenciye aktarmaktir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

1-Yayinevi ve yayin kimligini kitap ve gerekli tanitim malzemeleri lizerinden tasarlamay1
Ogrenir.

Dersin Icerigi

DII' ydyIICVIII KUTUITISAL KK 1dSATIITIC ydYIICVIIIT YdyIIddIgl KItapldall, KUrui-urum
iliskisi iizerinden ele alarak tasarlamak, farkl: seriye ait olan kitaplar dizisini ait olduklar1
serinin (biitiiniin) bir pargasi, yaymevinin de bir {irlinii olarak konumlandirarak
projelendirmektir. Yayinevinin kurumsal kimlik ¢aligmasi ve farkli dizilere ait kitap
tasarimlarinin yani sira, yayinevi ya da kitaba ait duyuru ve tanitim parga tasarimlarini da

iceren nraie ele aldig: konn jizerinden vaxanewd ve kitan tasarimi diinvasina ait jirin

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Dénem basinda proje konusu hakkinda brief verilir.
5 Verilen briet dogrultusunda, dersi veren proje hocalariyla birlikic,

tasarlanacak narca

lar belirlenir ve 6drencive duviirlur




taslaklar halinde proje yoneticisine sunar. Proje yoneticisinin

yol gostermesi dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup,

4

5

6

7 |Ogrenci, proje pargalari i¢in tasarim 6nerilerini, ders saatinde,

8

9 tartigilarak bigimlenen calismalar, 6grenci tarafindan déonem sonuna kadar

10 |sonuglandirilir.

KAYNAKLAR

Proje konusuna uygun olarak onerilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, %
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 lje X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
g Programin gerektirdigi bilgi aktarimin gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . o X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X




12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

6 84

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam s Yiikii (Saat)

220

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

15%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Grafik Tasarim III / Graphic Design III

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 311a4 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 7
On Kosul Dersleri GRF 212a2-a5 GRAFIK TASARIM II ve GRF 204 TIPOGRAFI IV
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 4 3

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Ugurcan Ataoglu

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin yardimcisi her dgretim yilinda degisir.

Dersin Amaci

Proje konusu olarak verilen yaym kimligi tasarimi ¢ercevesinde, yaymevi kimligi ve {iriinii
olan kitap-tasarim iliskisini 6grenciye aktarmaktir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

1-Yayinevi ve yayin kimligini kitap ve gerekli tanitim malzemeleri lizerinden tasarlamay1
Ogrenir.

Dersin Icerigi

DII' ydyIICVIII KUTUITISAL KK 1dSATIITIC ydYIICVIIIT YdyIIddIgl KItapldall, KUrui-urum
iliskisi iizerinden ele alarak tasarlamak, farkl: seriye ait olan kitaplar dizisini ait olduklar1
serinin (biitiiniin) bir pargasi, yaymevinin de bir {irlinii olarak konumlandirarak
projelendirmektir. Yayinevinin kurumsal kimlik ¢aligmasi ve farkli dizilere ait kitap
tasarimlarinin yani sira, yayinevi ya da kitaba ait duyuru ve tanitim parga tasarimlarini da

iceren nraie ele aldig: konn jizerinden vaxanewd ve kitan tasarimi diinvasina ait jirin

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Dénem basinda proje konusu hakkinda brief verilir.
5 Verilen briet dogrultusunda, dersi veren proje hocalariyla birlikic,

tasarlanacak narca

lar belirlenir ve 6drencive duviirlur




taslaklar halinde proje yoneticisine sunar. Proje yoneticisinin

yol gostermesi dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup,

4

5

6

7 |Ogrenci, proje pargalari i¢in tasarim 6nerilerini, ders saatinde,

8

9 tartigilarak bigimlenen calismalar, 6grenci tarafindan déonem sonuna kadar

10 |sonuglandirilir.

KAYNAKLAR

Proje konusuna uygun olarak onerilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, %
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 lje X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
g Programin gerektirdigi bilgi aktarimin gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . o X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X




12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

6 84

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam s Yiikii (Saat)

220

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

15%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Grafik Tasarim III / Graphic Design III

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 311a5 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 7
On Kosul Dersleri GRF 212a2-a5 GRAFIK TASARIM II ve GRF 204 TIPOGRAFI IV
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 4 3

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Emre Cikinoglu

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin yardimcisi her dgretim yilinda degisir.

Dersin Amaci

Proje konusu olarak verilen yaym kimligi tasarimi ¢ercevesinde, yaymevi kimligi ve {iriinii
olan kitap-tasarim iliskisini 6grenciye aktarmaktir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

1-Yayinevi ve yayin kimligini kitap ve gerekli tanitim malzemeleri lizerinden tasarlamay1
Ogrenir.

Dersin Icerigi

DII' ydyIICVIII KUTUITISAL KK 1dSATIITIC ydYIICVIIIT YdyIIddIgl KItapldall, KUrui-urum
iliskisi iizerinden ele alarak tasarlamak, farkl: seriye ait olan kitaplar dizisini ait olduklar1
serinin (biitiiniin) bir pargasi, yaymevinin de bir {irlinii olarak konumlandirarak
projelendirmektir. Yayinevinin kurumsal kimlik ¢aligmasi ve farkli dizilere ait kitap
tasarimlarinin yani sira, yayinevi ya da kitaba ait duyuru ve tanitim parga tasarimlarini da

iceren nraie ele aldig: konn jizerinden vaxanewd ve kitan tasarimi diinvasina ait jirin

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Dénem basinda proje konusu hakkinda brief verilir.
5 Verilen briet dogrultusunda, dersi veren proje hocalariyla birlikic,

tasarlanacak narca

lar belirlenir ve 6drencive duviirlur




taslaklar halinde proje yoneticisine sunar. Proje yoneticisinin

yol gostermesi dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup,

4

5

6

7 |Ogrenci, proje pargalari i¢in tasarim 6nerilerini, ders saatinde,

8

9 tartigilarak bigimlenen calismalar, 6grenci tarafindan déonem sonuna kadar

10 |sonuglandirilir.

KAYNAKLAR

Proje konusuna uygun olarak onerilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, %
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 lje X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
g Programin gerektirdigi bilgi aktarimin gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . o X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X




12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

6 84

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam s Yiikii (Saat)

220

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

15%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Grafik Tasarim IV / Graphic Design IV

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 312a2 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 7
On Kosul Dersleri GRF 311a2-a5 GRAFIK TASARIM III
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 4 3

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogr. Uyesi Umut Siidiiak

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin yardimcisi her dgretim yilinda degisir.

Dersin Amaci

Verilen proje konusu ¢ergevesinde, marka, {iriin, kurum ya da etkinligin tanitimi i¢in, ilgili
mecralarin etkili kullanim ve uygulama yontemlerini 6grenciye aktarmay1 amaglar.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

1- {lgili mecralarin tanitim amacl etkili kullanimimi 6grenir.
2- Farkli tasarim yaklagimlarini bir dil biitiinliigii igerisinde ele almay1 6grenir.

Dersin Icerigi

Proje konusu ¢ergevesinde ilan edilen pargalarin tasarlanmasi,
dersin igerigini olusturur.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Dénem basinda proje konusu hakkinda brief verilir.
5 Verilen briet dogrultusunda, dersi veren proje hocalariyla birlikic,

tasarlanacak narca

lar belirlenir ve 6drencive duviirlur




taslaklar halinde proje yoneticisine sunar. Proje yoneticisinin

yol gostermesi dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup,

4

5

6

7 |Ogrenci, proje pargalari i¢in tasarim 6nerilerini, ders saatinde,

8

9 tartigilarak bigimlenen calismalar, 6grenci tarafindan déonem sonuna kadar

10 |sonuglandirilir.

KAYNAKLAR

Proje konusuna uygun olarak onerilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, %
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 lje X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
g Programin gerektirdigi bilgi aktarimin gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . o X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X




12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

6 84

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam s Yiikii (Saat)

220

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

15%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Grafik Tasarim IV / Graphic Design IV

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 312a3 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 7
On Kosul Dersleri GRF 311a2-a5 GRAFIK TASARIM III
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 4 3

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Ahmet Haluk Tuncay

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin yardimcisi her dgretim yilinda degisir.

Dersin Amaci

Verilen proje konusu ¢ergevesinde, marka, {iriin, kurum ya da etkinligin tanitimi i¢in, ilgili
mecralarin etkili kullanim ve uygulama yontemlerini 6grenciye aktarmay1 amaglar.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

1- {lgili mecralarin tanitim amacl etkili kullanimimi 6grenir.
2- Farkli tasarim yaklagimlarini bir dil biitiinliigii igerisinde ele almay1 6grenir.

Dersin Icerigi

Proje konusu ¢ergevesinde ilan edilen pargalarin tasarlanmasi,
dersin igerigini olusturur.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Dénem basinda proje konusu hakkinda brief verilir.
5 Verilen briet dogrultusunda, dersi veren proje hocalariyla birlikic,

tasarlanacak narca

lar belirlenir ve 6drencive duviirlur




taslaklar halinde proje yoneticisine sunar. Proje yoneticisinin

yol gostermesi dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup,

4

5

6

7 |Ogrenci, proje pargalari i¢in tasarim 6nerilerini, ders saatinde,

8

9 tartigilarak bigimlenen calismalar, 6grenci tarafindan déonem sonuna kadar

10 |sonuglandirilir.

KAYNAKLAR

Proje konusuna uygun olarak onerilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, %
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 lje X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
g Programin gerektirdigi bilgi aktarimin gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . o X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X




12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

6 84

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam s Yiikii (Saat)

220

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

15%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Grafik Tasarim IV / Graphic Design IV

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 312a4 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 7
On Kosul Dersleri GRF 311a2-a5 GRAFIK TASARIM III
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 4 3

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Ugurcan Ataoglu

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin yardimcisi her dgretim yilinda degisir.

Dersin Amaci

Verilen proje konusu ¢ergevesinde, marka, {iriin, kurum ya da etkinligin tanitimi i¢in, ilgili
mecralarin etkili kullanim ve uygulama yontemlerini 6grenciye aktarmay1 amaglar.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

1- {lgili mecralarin tanitim amacl etkili kullanimimi 6grenir.
2- Farkli tasarim yaklagimlarini bir dil biitiinliigii igerisinde ele almay1 6grenir.

Dersin Icerigi

Proje konusu ¢ergevesinde ilan edilen pargalarin tasarlanmasi,
dersin igerigini olusturur.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Dénem basinda proje konusu hakkinda brief verilir.
5 Verilen briet dogrultusunda, dersi veren proje hocalariyla birlikic,

tasarlanacak narca

lar belirlenir ve 6drencive duviirlur




taslaklar halinde proje yoneticisine sunar. Proje yoneticisinin

yol gostermesi dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup,

4

5

6

7 |Ogrenci, proje pargalari i¢in tasarim 6nerilerini, ders saatinde,

8

9 tartigilarak bigimlenen calismalar, 6grenci tarafindan déonem sonuna kadar

10 |sonuglandirilir.

KAYNAKLAR

Proje konusuna uygun olarak onerilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, %
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 lje X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
g Programin gerektirdigi bilgi aktarimin gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . o X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X




12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

6 84

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam s Yiikii (Saat)

220

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

15%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Grafik Tasarim IV / Graphic Design IV

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 312a5 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 7
On Kosul Dersleri GRF 311a2-a5 GRAFIK TASARIM III
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 4 3

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Emre Cikinoglu

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin yardimcisi her dgretim yilinda degisir.

Dersin Amaci

Verilen proje konusu ¢ergevesinde, marka, {iriin, kurum ya da etkinligin tanitimi i¢in, ilgili
mecralarin etkili kullanim ve uygulama yontemlerini 6grenciye aktarmay1 amaglar.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

1- {lgili mecralarin tanitim amacl etkili kullanimimi 6grenir.
2- Farkli tasarim yaklagimlarini bir dil biitiinliigii igerisinde ele almay1 6grenir.

Dersin Icerigi

Proje konusu ¢ergevesinde ilan edilen pargalarin tasarlanmasi,
dersin igerigini olusturur.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Dénem basinda proje konusu hakkinda brief verilir.
5 Verilen briet dogrultusunda, dersi veren proje hocalariyla birlikic,

tasarlanacak narca

lar belirlenir ve 6drencive duviirlur




taslaklar halinde proje yoneticisine sunar. Proje yoneticisinin

yol gostermesi dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup,

4

5

6

7 |Ogrenci, proje pargalari i¢in tasarim 6nerilerini, ders saatinde,

8

9 tartigilarak bigimlenen calismalar, 6grenci tarafindan déonem sonuna kadar

10 |sonuglandirilir.

KAYNAKLAR

Proje konusuna uygun olarak onerilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, %
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 lje X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
g Programin gerektirdigi bilgi aktarimin gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . o X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X




12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

6 84

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam s Yiikii (Saat)

220

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

15%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




w FORM 4

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
......................... FAKULTESI / MUDURLUGU
................................... BOLUMU / ANABILIM DALI/ ANASANAT DALI

ON LISANS / LISANS / YUKSEK LISANS / SANATTA YETERLIK / DOKTORA

DERS BiLGI FORMU
Dersin Ad1/ -
Dersin Ingilizce Ad1 Mastrasyon I1I
. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiiri
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 333 Giiz-Bahar Se¢meli T+U 3
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 1 2
Dersi Veren(ler) Yrd.Dog.Canan Suner

Dersin Yardimaisi(lar)) | X

Bu disiplinde,illiistrasyon becerisi olan 6grencilerin kendi 6zgiin stillerini olusturmalarini
Dersin Amaci ve illiistrasyonu grafik tasarim ogesi olarak yetkin kullanmalar1 amaglanir.

1- Strateji ve Metodoloji gelistirmeyi 6grenir.

2. Bir projeyi Illiistrasyonla kavramsallastirmay1 6grenir.

3- Bir dykiide illiistrasyonla anlatim bi¢iminin siirekliligini saglamay1

Ogrenir.

4- {lliistrasyon tipografi iliskisini kavrar.

5. Grafik tasarim disiplini iginde illiistrasyonun bir tasarim dgesi olarak biitiinliigiinii
kavrar.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Bu disiplinde , 6grencilerin resimleme becerileri; tasarim projesi kapsaminda, grafik
Dersin Icerigi tasarim Ogesi problemi olarak ele alinarak
¢Ozimil tartigtlir.

Ders Ogretim Yontemi ve

Teknikleri Teori ve uygulama

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirhk ve Notlar

1 Dersin tanimlanmasi ve igeriginin aktarilmasi.

2 Tasarmm ilkeleri ve Illiistrasyonun tanimlanmasi: Metod ve Strateji

3 Donem i¢i uygulamalarin bilgilendirmesi, arastirma sratejilerinin tartisilmasi




urnekler uzeriden Konu 11€ 11g1l1 agiKlamalar, aligtirma odevi uygulamanin

tartisilmasi

Aligtirma 6devi: uygulamanin tartisiimasi

Alistirma 6devi:uygulamanin tartigiimasi

Proje konusu tartigilmasi, alistirma ddevi teslimi

Donem Frojest o Bilgilendirmesi, Arastirma Srat¢jilermin tartigil
1nAasi

Ornekler iizerinden konu ile ilgili agiklamalar, uygulamanin tartigilmasi

10 |Uygulamanin tartigilmast

11 |Uygulamanin Tartisilmasi

12 [Uygulamanin Tartisiimasi

13 [Odev Teslimi ve Odevlerin Degerlendirmesi

14 |Final Projesi : Bilgilendirmesi, Arastirma Stratejilerinin tartigilmasi

KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Katki Mikt
No Program Yeterlilikleri a ftan
1123|415
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve <
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, X
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
4 [Proje konusunu biitiinsel bir yapi i¢inde ele alarak tasarlayabilmek. X
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig: cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢aligma yetisini gelistirmek. X
3 Programin gerektirdigi bilgi aktarimim gorsel iletisim araglariyla etkili olarak <
gergeklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler karsisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
9 [alabilmek, yiiriitiilen ¢aligsmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari X
planlayabilmek ve yonlendirebilmek.
Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler aracilifiyla, profesyonellesme
10 . o X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.




11 |Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak.

12 |Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin dgrenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

14 konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak.

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler igerisinde

15 tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iligki kurabilmek ve bu iliskiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

3

42

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

14

2

24

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

14

42

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

108

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

3,6

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

60

Sunum

Projelendirme Stireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayis1

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

40

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

Donem Sonu

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




w FORM 4

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
......................... FAKULTESI / MUDURLUGU

.................... BOLUMU / ANABILIM DALI/ ANASANAT DALI

ON LISANS / LISANS / YUKSEK LISANS / SANATTA YETERLIK / DOKTORA

DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/
Dersin Ingilizce Ad1

Hareketli Gortintii Tasarimi I

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiiri
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 334 Bahar Se¢meli T+U 4
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Dog. Cetin Tiiker

Dersin Yardimcisi(lary)

Dersin Amaci

Dersin amaci, temel grafik tasarim prensiplerinin yanina hareket ve zaman bilesenlerini
ekleyerek hareketli grafikler (motion graphics) konusunda temel bir bakis agis1 ve kurgu,
montaj, senkronizasyon ve video efekt becerileri kazandirmaktir. Ders siiresince Adobe
Premiere, After Effects ya da esdeger bilgisayar yazilimlar: hakkinda da temel diizeyde
kullanici tecriibesi kazanilmasi1 amaglanmustir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

1- 2 boyutlu diizlemde hareket anlam iligkisi hakkinda bilgi ve tecriibe sahibidir.

2- Ritim ve hareket iliskisi hakkinda bilgi ve tecriibe sahibidir.

3- Hareketli goriintii tasarimi alaninda kullanilan temel teknolojiler ve bu teknolojiler
arasindaki iligkiler hakkinda bilgi sahibidir.

4- Hareketli goriintii tasarimi alaninda kullanilan bilgisayar programlarini temel diizeyde
kullanmay1 bilir.

5- Hareketli goriintiiyii bir tasarim ve ifade unsuru olarak kullanabilir.

Dersin Icerigi

Hareketli goriintii tasarimi alaninda kullanilan temel teknolojiler ve programlarin
ogrenilmesi, ritim, hareket, anlam iliskisi {izerinde ¢alisilmasi ve yil sonu projesi olarak
film jenerigi hazirlanmasi.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Video dersler ile desteklenen canli veya yiizyiize bilgi aktarimi ve uygulamaya dayali
dersler. (Karma dgrenme).

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Adobe Premiere ile TV alt bant reklam ¢alismasi .Cevrlmls.l ders videolarinin
izlenmesi

2 Adobe Premiere ile TV alt bant reklam ¢aligmasi

Cevrimisi ders videolarinin
izlenmesi




3 Adobe Premiere ile ¢evrimigi ders drnegi hazirlanmasi Qevrlmls} ders videolarinin
izlenmesi

. . e Cevrimisi ders videolarinin
4 Adobe Premiere ile ¢evrimigi ders drnegi hazirlanmasi . .
izlenmesi

5 Adobe After Effects ile segilen bir ses kaynagi ile senkronize diizenlenmis |Cevrimisi ders videolarinin
temel geometrilerden olugan animasyon ¢aligmasi izlenmesi

6 Adobe After Effects ile segilen bir ses kaynagi ile senkronize diizenlenmis |Cevrimisi ders videolariin
temel geometrilerden olugan animasyon ¢alismasi izlenmesi

- Adobe After Effects ile segilen bir ses kaynagi ile senkronize diizenlenmis |Cevrimisi ders videolarinin
temel geometrilerden olugan animasyon ¢alismasi izlenmesi

8 |Adobe After Effects ile video efekt 5rnegi 1 Gevrimisi ders videolarinin
izlenmesi

o e Cevrimisi ders videolarinin
9 |Adobe After Effects ile video efekt ornegi 1 . .
izlenmesi

o e Cevrimisi ders videolarinin
10 [Adobe After Effects ile video efekt 6rnegi 2 ) )
izlenmesi

o e Cevrimisi ders videolarinin
11 |Adobe After Effects ile video efekt 6rnegi 2 . .
izlenmesi

o e Cevrimisi ders videolarinin
12 |Adobe After Effects ile video efekt 6rnegi 3 . .
izlenmesi

o e Cevrimisi ders videolarinin
13 |Adobe After Effects ile video efekt 6rnegi 3 . .
izlenmesi

14 [Donem derslerinin tekrari .Cevrlrnls.l ders videolarinin
izlenmesi

KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katka Miktart
1]2[3]4]S5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim onerileri gelistirebilmek. X

Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak.

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler,
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.

4 [Proje konusunu biitiinsel bir yapi i¢inde ele alarak tasarlayabilmek.

5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek.




Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve

bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 gesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin

7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek.

Programin gerektirdigi bilgi aktarimimi gorsel iletisim araglariyla etkili olarak
gergeklestirebilme yetisine sahip olmak.

Problemler karsisinda ¢éziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
9 [alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
planlayabilmek ve yonlendirebilmek.

10 yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.

Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler aracilifiyla, profesyonellesme

11 |Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak.

12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili sektorler icerisinde

14 konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iliskiyi

15 tasarima etkin olarak aktarabilmek.

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

4

56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasy, kiitiiphane,

goriismeler, vb.) 14

4

56

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje 6

12

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

124

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 6

100

Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

100




Proje

Toplam 100
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 40

Donem Sonu 60
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



w FORM 4

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
......................... FAKULTESi / MUDURLUGU
..................... BOLUMU / ANABILIM DALI/ ANASANAT DALI

ON LISANS / LISANS / YUKSEK LISANS / SANATTA YETERLIK / DOKTORA
DERS BILGI FORMU
Dersin Ad1/ -
Dersin Ingilizce Adi Ozglin Baska 2
v . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 335 5. ve 6. Somestr S T+U 4

On Kosul Dersleri -
Dersin Dili TURKCE
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 3 1

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Can Atesgiines

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin Amaci

Dersin amaci, belli bir proje baglaminda 6grencinin serigrafi baski teknigiyle uygulamalar
yapmasini saglamak.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

1- Grafik Tasarimin orijini ve ¢ikis noktasi olan, dolayisiyla ¢cogaltim ile yinelenebilirlik
kavraminin uygulama alani olan baski tekniklerinin 6zelliklerinin 6grenilmesi

2- Serigrafi tekniginin 6grenilmesi

3- Baskilarin, grafik tasarim alan ile iliskilendirilmesi

4- Estetik alginin gelistirilmesi

5- Yaraticiligin gelistirilmesi ve 6grenciye farkli yontemler kullanma becerisinin
kazandirilmasi

6- Renk bilgisinin pekistirilmesi, farkli baski yontemlerinde uygulanabilirligi.

Dersin Icerigi

Serigrafi baski teknigi, bir projeyi gelistirmek i¢in bir arag olarak kullanilir. Dijital
uygulamalar ile tasarim zenginlestirilir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik bilgi sunumu, tartisma ve uygulama

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar

1 Derse giris bilgileri, 6rnekler




2 Serigrafi teknigine iliskin teknik bilgiler.

3 Baski 6n ¢alismalar:

4 Baski 6n ¢aligmalari

5 Baski1 6n ¢alismalari

6 Baski 6n ¢alismalar:

7 Baski1 6n calismalari

8 |Bir proje dogrultusunda baski ¢alismalart
9 |Bir proje dogrultusunda baski ¢aligmalari
10 (Bir proje dogrultusunda bask1 ¢aligmalari
11  |Bir proje dogrultusunda baski ¢aligmalari
12 |Bir proje dogrultusunda baski ¢alismalar1
13  [Bir proje dogrultusunda bask1 ¢aligmalari
14 |Bir proje dogrultusunda baski ¢aligmalari

KAYNAKLAR

TURNER dilvie, A Printmaker’s Handbook, Arts Council Funded

WILLIAMSON Caspar, Little Book of Silkscreen, Chronicle Books, London

SCHMIDT Christine Print Workshon, Potter Craft

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktari

Farkli1 tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢dziim 6nerileri gelistirebilmek

Gorsel iletisim tarihi ve teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve analiz
etme becerisi kazanmak

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler,
stiregler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak

Proje konusunu biitiinsel bir yap1 i¢inde ele alarak tasarlayabilmek,

Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek

Anlatim ve sunum becerilerini geligtirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢izimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig: cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin

Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek

Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araclariyla etkili olarak
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak




Problemler karsisinda ¢oziim liretmek i¢in bireysel ve/veya ekip iiyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari

Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler aracilifiyla, profesyonellesme

10 yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek

11 |Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak

12 |Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak

Grafik tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler igerisinde

14 konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iligki kurabilmek ve bu iliskiyi

15 tasarima etkin olarak aktarabilmek

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

4 56

Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.) 14

3 42

Ara Sinav(lar) 1

Sunum / Seminer

Odev / Rapor 3

Proje

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi 1

4 4

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

118

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

118/30

Dersin AKTS Kredisi

4

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav 1

50

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari 1

50

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav 1

50

Odev

Proje 1

50

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katk Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50




Do6nem Sonu 50

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tamimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an dnce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



Y )

T.C.

FORM 4

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIMI BOLUMU

LiISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin ingilizce Ad1

Animasyon 2/ Animation 2

. . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 342 Bahar Secmeli T+U 3
On Kosul Dersleri GRF 341 Animasyon 1
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 1

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Lamia Karaali

Dersin Yardimcisi(lary)

Dersin Amaci

Daha 6nce animasyon dersi almis 6grenciler i¢in verilen bu ders, canlandirmanin temel
ilkelerini ve iiretim yontemlerini 6grenciye kazandirmay1 amaglar.

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

1- Canlilarin hareketlerini analiz ederek animasyona doniistiirmeyi dgrenir. 2- Biyomekanik
hareket prensiplerini uygulamali olarak 6grenir. 3- Farkli animasyon tiretim teknikleri ve
iisluplar1 hakkinda bilgi sahibi olur. 4- Karakter tasarlamay1 &grenir. 5- Miizik ve sesle
caligmay1 6grenir. 6- Dogru teknik altyapiyla ve estetik yeterlilikle animasyon tasarlayip
iiretebilecek hale gelir.

Dersin Icerigi

Ogrenci, bir fikri nasil canlandirma filmi haline déniistiirecegini uygulama ve post
prodiiksiyon asamalariyla 6grenir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Konular On Hazirhk ve Notlar

1 hareket analizi

kanatlilar - ugma animasyonu

2
3 linetest analiz ve teknik standartlar
4

sahne i¢i mizansen - layout - animatik




karakter tasarimi teorik

karakter tasarimi uygulama

insan yiiriimesi uygulama

5
6
7 insan yiiriimesi teorik
8
9

yonetmen/teknik inceleme

10 |replik senkronu - bir karakteri konugturmak

11  |ses ve miizikle ¢alisma

12 [gorsel efekt ve analog teknik drnekleri, post prodiiksiyon

13  [karakter yiirlitme

14 |yOnetmen/iislup inceleme

KAYNAKLAR

1- Animator's Survival Kit, Richard Williams. 2- The Animation Book, Kit Laybourne. 3- Acting for Animators, Ed
Hooks. 4- Animation, Andrew Selby. 5- Producing Animation, C Winder, Z Dowlatabadi. 6- 2D and Beyond, Jane
Pilling. 7- How to Write for Animation, Jeffrey Scott

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alanm1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktari

1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X

Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak.

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler,
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.

4 |Proje konusunu biitiinsel bir yapi iginde ele alarak tasarlayabilmek. X

5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X

6 Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢gizimleri ve <
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin

7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢aligma yetisini gelistirmek. X

3 Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X

gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.

Problemler karsisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
9 |alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari X
planlayabilmek ve yonlendirebilmek.

Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler aracilifiyla, profesyonellesme

10 yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.

11 |Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X

12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek. X




Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

13 . . . .. .
meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler igerisinde

14 . .
konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iligki kurabilmek ve bu iliskiyi

15 tasarima etkin olarak aktarabilmek.

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi " Is Yiikii

(Saat) (Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 3 42

Simif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.) ! 14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor 5 7 35

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 91

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 3

Dersin AKTS Kredisi 3

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayis1 [ Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Aragtirma / Rapor 1 40

Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam 40

DONEM SONU Sayis1 Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev 1 60

Proje

Toplam 60

BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i 40

Doénem Sonu 60

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIMI BOLUMU

LISANS
DERS BIiLGI FORMU

FORM 4

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Cocuk Kitabi Illiistrasyonu / Children's books illustration

N . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiiri
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF344 Bahar Se¢meli T+U 4
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 1

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogr. Uyesi Bagak Urkmez

Dersin Yardimcisi(lary)

Dersin Amaci

Cocuk kitaplarinda illiistrasyon kullanimi esas alan bir proje gelistirilerek, illiistrasyonlar
iiretmek ve sonuglari izleyiciye sunulmasi.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

1- Cocuk kitaplarinda kullanilan illiistrasyonlarin olusturulmasi agamalar1 hakkinda bilgi
edinmek,

2- Cocuk kitaplarinda kullanilan iliistrasyonlarin dilini / terminolojisinin dgrenerek
alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek, meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme
yetisine sahip olmak

3- Illiistrasyon disiplini ile kitap sektorii icerisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya
teorik donanima sahip olmak

4- Cocuk kitaplarinda kullanilan iliistrasyonlarin biitiinsel bir yap1 i¢inde ele alarak
tasarlayabilmek

5- Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki calisma yetisini gelistirmek

Dersin cerigi

1- Fikir, tasarim asamalariyla proje 6n tasarimi.

2- Kullanilan illiistrasyonlarin iiretimi.

3- Finalizasyon siireci.

(Ders akis1 6grencinin konusuna gore belirlenir. Her arastirma konusu farkli ders akigina
gore ilerlemektedir. Bu nedenle, ders akisi proje konularina gére degiskenlik gosterebilir.)

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhk ve Notlar

hakkinda sunum

Cocuk kitaplarinda illiistrasyon kullaniminin genel 6zellikleri ve gelisimi

2 Cocuk kitab1 metni segilmesi

verilmesi

Seeilen memin hangl parcalarinin 1Iustrasyonunun yapilacagina Karar




Metnin nasil gorselestirilmesi.

Metindeki karakterlerin tasarima.

Karakter sayfalari tasarimi.

[Iliistrasyon iiretimi

4
5
6
7  |Metin ve illiistrasyon uyumunun degerlendirilmesi.
8
9

Illiistrasyon tiretimi

10 [illiistrasyon iiretimi

11  [illiistrasyon iiretimi

12 [Teknik uygulamasi ve illiistrasyon tiretimi.

13 | Teknik uygulamasi ve illiistrasyon tiretimi.

14  |Finalizasyon siireci.

KAYNAKLAR

The Illusion of Life (Ollie Johnston, Frank Thomas), Proje konusunun seyrine gore donem igerisinde dersi yiiriiten
Ogretim Uyesi farkli kaynakca &nerilerinde bulunabilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Katki1 Mikt
No Program Yeterlilikleri a iktar1

1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim onerileri gelistirebilmek. X

Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak.

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler,

3 stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak. X
4 |Proje konusunu biitiinsel bir yap1 iginde ele alarak tasarlayabilmek. X
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 ¢esitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
3 Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X

gergeklestirebilme yetisine sahip olmak.

Problemler karsisinda ¢6ziim liretmek i¢in bireysel ve/veya ekip iiyesi olarak sorumluluk
9 [alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari X
planlayabilmek ve yonlendirebilmek.

Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler aracilifiyla, profesyonellesme

10 yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.




11 |Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak.

12 |Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin dgrenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

14 konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak.

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler igerisinde

15 tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iligki kurabilmek ve bu iliskiyi

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

2 28

Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

14

4 56

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

12 12

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

12 12

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

108

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

3,6

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM IiCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

40

Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

40

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

60

Proje

Toplam

60

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

40

Do6nem Sonu

60

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Ad

Pazarlama letisimi ve Reklamcilik Bilgileri

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiiri
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF346 GUZ - BAHAR Se¢meli T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Prof. Dr. Funda Savag Giin

Dersin Yardimcisi(larr)

Ars. Gor. Giilce Nur Ertopuz

Dersin Amaci

Markanin Griin ve faaliyet yoluyla tiiketiciyle olan baglantisi, kampanyalarinin roli
ve 6nemi, mesaj ve bilgi aktarimi.

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

Markanin tirtinii ve etkinligi araciligiyla tiiketiciyle olan baglantisi, reklam
kampanyalarinin, mesajlariin ve bilgi aktariminin roliinii ve énemini 6grenir.

Dersin cerigi

Bu ders, televizyon reklamlari, gazete ve dergi reklamlari, acik hava reklam 6geleri gibi
reklam kampanyasinda reklami yapilan marka, iiriin veya etkinlik 6rneklerini analiz eder.
Marka kimligi ile hedef kitleye iletilecek mesaj arasindaki iligkiyi inceler.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Kursun teorik mitodolojisi dersinde giincel kampanyalar, basin ilanlar1 ve televizyon
reklamlar1 incelenir ve marka ile mesaj arasinda yapilan sinavin sonuglari analiz edilir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)




Hafta Konular On Hazirhk ve Notlar

1-14 hafta boyunca konu destegdi ve soru-cevap yontemi ile dersler

verilmektedir.
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KAYNAKLAR

Derslere uygun kaynak 6nerisinde bulunulur.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri

1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim onerileri gelistirebilmek. X

Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak. X

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler,
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.

Pro

4 |je X
ko

5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X

Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢gizimleri ve
6 |bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig: ¢esitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin X
farkli asamalarimi ifade edebilmek, bilisim ve iletisim teknolojilerini kullanabilme becerisini




Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢aligma yetisini gelistirmek.

Programin gerektirdigi bilgi aktarimimni gorsel iletisim araglariyla etkili olarak
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.

Problemler karsisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
planlayabilmek ve yonlendirebilmek.

10

Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.

11

Tasarimin bir problem ¢ézme meselesini oldugunu kavramak.

12

Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,
meslektaglari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

14

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili
sektorler igerisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik
donanima sahip olmak.

15

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iliskiyi
tasarima etkin olarak aktarabilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

2

28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasy, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

3

42

Ara Sinav(lar) 1

3

Sunum / Seminer

Odev / Rapor 1

14

14

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi 1

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

90

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

30

DONEM iCI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

%40

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

60,0%

Odev

Proje




Toplam 100
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 40%
Doénem Sonu 60%
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Ad

Pazarlama letisimi ve Reklamcilik Bilgileri

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiiri
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF346 GUZ - BAHAR Se¢meli U 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Prof. Dr. Funda Savag Giin

Dersin Yardimcisi(larr)

Ars. Gor. Giilce Nur Ertopuz

Dersin Amaci

Markanin Griin ve faaliyet yoluyla tiiketiciyle olan baglantisi, kampanyalarinin roli
ve 6nemi, mesaj ve bilgi aktarimi.

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

Markanin tirtinii ve etkinligi araciligiyla tiiketiciyle olan baglantisi, reklam
kampanyalarinin, mesajlariin ve bilgi aktariminin roliinii ve énemini 6grenir.

Dersin cerigi

Bu ders, televizyon reklamlari, gazete ve dergi reklamlari, acik hava reklam 6geleri gibi
reklam kampanyasinda reklami yapilan marka, iiriin veya etkinlik 6rneklerini analiz eder.
Marka kimligi ile hedef kitleye iletilecek mesaj arasindaki iligkiyi inceler.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Kursun teorik mitodolojisi dersinde giincel kampanyalar, basin ilanlar1 ve televizyon
reklamlar1 incelenir ve marka ile mesaj arasinda yapilan sinavin sonuglari analiz edilir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)




Hafta Konular On Hazirhk ve Notlar

1-14 hafta boyunca konu destegdi ve soru-cevap yontemi ile dersler

verilmektedir.
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KAYNAKLAR

Derslere uygun kaynak 6nerisinde bulunulur.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri

1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim onerileri gelistirebilmek. X

Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak. X

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler,
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.

Pro

4 |je X
ko

5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X

Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢gizimleri ve
6 |bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig: ¢esitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin X
farkli asamalarimi ifade edebilmek, bilisim ve iletisim teknolojilerini kullanabilme becerisini




Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢aligma yetisini gelistirmek.

Programin gerektirdigi bilgi aktarimimni gorsel iletisim araglariyla etkili olarak
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.

Problemler karsisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
planlayabilmek ve yonlendirebilmek.

10

Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.

11

Tasarimin bir problem ¢ézme meselesini oldugunu kavramak.

12

Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,
meslektaglari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

14

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili
sektorler igerisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik
donanima sahip olmak.

15

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iliskiyi
tasarima etkin olarak aktarabilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

2

28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasy, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

3

42

Ara Sinav(lar) 1

3

Sunum / Seminer

Odev / Rapor 1

14

14

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi 1

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

90

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

30

DONEM iCI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

%40

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

60,0%

Odev

Proje




Toplam 100
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 40%
Doénem Sonu 60%
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU
LiISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/

Dersin ingilizce Adi Tanitim Fotografinda Tasarim Siireci / Design Process in the Promotional Photography

e . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 352 BAHAR SECMELI T+U 4
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2
Dersi Veren(ler) Dr. Ogretim Uyesi Basak Urkmez

Dersin Yardimcisi(lart)  |Ars. Gor. Semra Giiler

Dersin Amaci Gorsel iletisimde fotografin yeri ve islevini 6gretmeyi amaglar.

1- Kavramlar1 fotograf ile ifade etmeyi 6grenir.
2- Tanitim fotograflarimin analizini yapar.
3- Bir tanitim fotografinin tasarlanma siirecini deneyimler.

Dersin Ogrenme e e .
& 4- Tasarimc ve fotografci iliskisini 6grenir.

Kazamimlar1 (DOK)

Sosyal-kiiltiirel kampanyalar ya da reklam kampanyalari igin tanitim fotografi tasarlama
stireci, tasarimcinin fotografei ile igbirligi siireci, tanitim fotograf¢ilig1 yapan stiidyolarin
¢alisma bigimlerinin incelenmesi bu dersin temel igerigini olusturur. Bu baglamda fotograf
uygulamalari yapulir.

Dersin Icerigi

Ders Ogretim Yontemi ve Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)
Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar
1 Kavramlarin fotograf ile ifadesi ve tanitim fotografi tasarlama siireci baglaminda belirlenen proje konulari, donem siiresince

dersin hocastyla birlikte tizerlerinde konusulup, tartisilarak bigimlenir ve sonuglanir.




KAYNAKLAR

CAMERA LUCIDA - ROLAND BARTHES
GORME BICIMLERI-JOHN BERGER
FOTOGRAFIN GORSEL DILi-GULTEKIN CiZGEN

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alanm1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri

1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X

Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak.

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler,
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.

4 [Proje konusunu biitiinsel bir yapi i¢inde ele alarak tasarlayabilmek, X

5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X

Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve x
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig: cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin

7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X

Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.

Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢calismalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari

Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme

10 yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.

11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X

12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek. X




Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

3 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 . .
sektorler icerisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iliskiyi

13 tasarima etkin olarak aktarabilmek.

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Topl
Siiresi oplam

Etkinlik Adedi Is Yiikii
(Saat) (Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.) 14 4 36

Ara Sinav(lar) 1 6 6

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi 1 10 10

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 128

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4

Dersin AKTS Kredisi 4

DONEM ICI Sayist | Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav 1 100

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam 100

DONEM SONU Sayisi Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev 1 100

Proje

Toplam 100

BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i 50%

Doénem Sonu 50%

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.

FORM 4

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIMI BOLUMU

LiISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin ingilizce Ad1

Film Dili ve Yapim Siiregleri 1 / Movie Language and Its Production Process 1

e . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF354 Gliz Secmeli T+U 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 1

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Ali Erdemci

Dersin Yardimcisi(lary)

Dersin Amaci

Temel film teknikleri ve yapim siirecleri hakkinda bilgilerini gelistirirken, derse olan
katilimlarini arttirarak hem kendilerini daha rahat ifade etmelerini hem de film pratiklerini
arttirmak.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

1- Film tiirleri ve teknikleriyle iligili temel bilgilerin edinilmesi tartigilmasi.
2- Fikir asamasindan senaryosuna, ¢ekimine ve montajina kadar kiiciik filmler olusturmak.
3- Temel kamera ve montaj bilgi ve pratiklerinin gelistirilmesi.

Dersin Icerigi

Bir Iilmin tum yapim asamalari, ornekler uzerinde durularak aktarilir. sinema tarinimden
onemli filmler, diinyadan reklam filmleri, kisa film, miizik videolar1, belgeseller ve video
art 6rnekleri izlenerek uygulanan teknikler, bu tekniklerin genel anlatim iislubuna ve filmin
izleyici tarafindan algilanis bicimine yaptig: etkiler tartisilir. Video kamera ve bilgisayar
ortaminda film kurgusuyla ilgili bilgiler gelistirilir. Fikir olusturmak, kisa film senaryosu
yazmak, varolan bir filmin plan plan dekupajint yapmak, 'storyboard' 6rnekleri hazirlamak,
birkag tane ¢ok kisa filmler ¢ekip kurgulamak gibi uygulamalar yapilir. Uygulamalar, o
donem dersi alan dgrencilerin ilgi alanlarina gore farkliliklar gosterir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirlhik ve Notlar
Her hafta i¢in se¢ilmis olan film (sinema filmleri, reklam filmleri, kisa
1 14 filmler, miizik videolari, video art ve belgeseller gibi) incelenir ve film

iizerinde ¢esitli konulara deginilir. Tiim donem, ders akis1 yeni ve eski
filmlerin okumalariyla zenginlestirilerek gereken konu anlatimlari yapilir.




KAYNAKLAR

“Film Dilinin Grameri 1,2,3”, ARIJON, Daniel, Es yayinlari, Istanbul, 2005.
“Grammar of the Edit”, Second Edition by Roy Thompson and Christopher J. Bowe, Focal Press, New York, 2009

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktar:
213|415
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve <
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, <
stiregler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
4 [Proje konusunu biitiinsel bir yapr i¢inde ele alarak tasarlayabilmek. X
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
6 Anlatim ve sunum becerilerini geligtirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢izimleri ve X
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildigi cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki galisma yetisini gelistirmek. X
g Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak <
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
9 |alabilmek, yiiriitiilen ¢alismalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari X
planlayabilmek ve yonlendirebilmek.
Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . e X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢6zme meselesini oldugunu kavramak. X
12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek. X
Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,
13 . . et e . .. . X
meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.
Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili sektorler igerisinde
14 . . X
konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak.
15 Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iligki kurabilmek ve bu iliskiyi <
tasarima etkin olarak aktarabilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (;aa f Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 42




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

12 12

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

82

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,7

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayis1

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

40

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

40

DONEM SONU

Sayis1

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

60

Proje

Toplam

60

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Doénem I¢i

40

Do6nem Sonu

60

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU
LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/

Dersin ingilizce Adi Grafik Tasarim V / Graphic Design V

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 411a2 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 10
On Kosul Dersleri GRF 312a2-a5 GRAFIK TASARIM IV
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 4 4
Dersi Veren(ler) Dr. Ogr. Uyesi Umut Siidiiak
Dersin Yardimcisi(lar)  |Dersin yardimcisi her 6gretim yilinda degisir.
Siireli yayin diinyasina iligskin durumlari, mevcut bir dergi veya
Dersin Amaci gazetenin tasarimiyla inceleyen ders, editoryel bir bakis agist getirerek tasarim
stirecini olusturmay1 amaglar.
Derin Ofreame. | s S gl ot
Kazammlar (DOK) gl . gere ’ g g
kullanimini &gretir.
Dergi, gazete gibi bir siireli yayin iiriiniiniin, kimligini olusturan
TS degerler iizerinden ele alinarak, yeni bir gorsel kimlik sistemiyle yeniden
Dersin Icerigi . . e e
tasarlanmasi; Onerilen sistemin siirekliliginin tasarimi; tasarlanmis olan
iirtinlin tanitimi ile ilgili pargalarin tasarimi dersin igerigini olusturur.
Ders Ogretim Yontemi ve . . . .
Teknikleri Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar

1 Dénem basinda proje konusu hakkinda brief verilir.

verilen brict dogrultusunda, dersi veren proje hocalariyla birlikie,

tasarlanacak narcalar belirlenir ve dorencive duvnimlinr




taslaklar halinde proje yoneticisine sunar. Proje yoneticisinin

yol gostermesi dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup,

4

5

6

7 |Ogrenci, proje pargalari i¢in tasarim 6nerilerini, ders saatinde,

8

9 tartigilarak bigimlenen calismalar, 6grenci tarafindan déonem sonuna kadar

10 |sonuglandirilir.

KAYNAKLAR

Proje konusuna uygun olarak onerilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, %
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 lje X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
g Programin gerektirdigi bilgi aktarimin gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . o X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X




12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

12 168

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam s Yiikii (Saat)

304

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

10

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

15%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU
LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/

Dersin ingilizce Adi Grafik Tasarim V / Graphic Design V

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 411a3 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 10
On Kosul Dersleri GRF 312a2-a5 GRAFIK TASARIM IV
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 4 4
Dersi Veren(ler) Ogr. Gor. Ahmet Haluk Tuncay
Dersin Yardimcisi(lar)  |Dersin yardimcisi her 6gretim yilinda degisir.
Siireli yayin diinyasina iligskin durumlari, mevcut bir dergi veya
Dersin Amaci gazetenin tasarimiyla inceleyen ders, editoryel bir bakis agist getirerek tasarim
stirecini olusturmay1 amaglar.
Derin Ofreame. | s S gl ot
Kazammlar (DOK) gl . gere ’ g g
kullanimini &gretir.
Dergi, gazete gibi bir siireli yayin iiriiniiniin, kimligini olusturan
TS degerler iizerinden ele alinarak, yeni bir gorsel kimlik sistemiyle yeniden
Dersin Icerigi . . e e
tasarlanmasi; Onerilen sistemin siirekliliginin tasarimi; tasarlanmis olan
iirtinlin tanitimi ile ilgili pargalarin tasarimi dersin igerigini olusturur.
Ders Ogretim Yontemi ve . . . .
Teknikleri Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar

1 Dénem basinda proje konusu hakkinda brief verilir.

verilen brict dogrultusunda, dersi veren proje hocalariyla birlikie,

tasarlanacak narcalar belirlenir ve dorencive duvnimlinr




taslaklar halinde proje yoneticisine sunar. Proje yoneticisinin

yol gostermesi dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup,

4

5

6

7 |Ogrenci, proje pargalari i¢in tasarim 6nerilerini, ders saatinde,

8

9 tartigilarak bigimlenen calismalar, 6grenci tarafindan déonem sonuna kadar

10 |sonuglandirilir.

KAYNAKLAR

Proje konusuna uygun olarak onerilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, %
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 lje X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
g Programin gerektirdigi bilgi aktarimin gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . o X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X




12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

12 168

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam s Yiikii (Saat)

304

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

10

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

15%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU
LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/

Dersin ingilizce Adi Grafik Tasarim V / Graphic Design V

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 411a4 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 10
On Kosul Dersleri GRF 312a2-a5 GRAFIK TASARIM IV
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 4 4
Dersi Veren(ler) Ogr. Gor. Ugurcan Ataoglu
Dersin Yardimcisi(lar)  |Dersin yardimcisi her 6gretim yilinda degisir.
Siireli yayin diinyasina iligskin durumlari, mevcut bir dergi veya
Dersin Amaci gazetenin tasarimiyla inceleyen ders, editoryel bir bakis agist getirerek tasarim
stirecini olusturmay1 amaglar.
Derin Ofreame. | s S gl ot
Kazammlar (DOK) gl . gere ’ g g
kullanimini &gretir.
Dergi, gazete gibi bir siireli yayin iiriiniiniin, kimligini olusturan
TS degerler iizerinden ele alinarak, yeni bir gorsel kimlik sistemiyle yeniden
Dersin Icerigi . . e e
tasarlanmasi; Onerilen sistemin siirekliliginin tasarimi; tasarlanmis olan
iirtinlin tanitimi ile ilgili pargalarin tasarimi dersin igerigini olusturur.
Ders Ogretim Yontemi ve . . . .
Teknikleri Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar

1 Dénem basinda proje konusu hakkinda brief verilir.

verilen brict dogrultusunda, dersi veren proje hocalariyla birlikie,

tasarlanacak narcalar belirlenir ve dorencive duvnimlinr




taslaklar halinde proje yoneticisine sunar. Proje yoneticisinin

yol gostermesi dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup,

4

5

6

7 |Ogrenci, proje pargalari i¢in tasarim 6nerilerini, ders saatinde,

8

9 tartigilarak bigimlenen calismalar, 6grenci tarafindan déonem sonuna kadar

10 |sonuglandirilir.

KAYNAKLAR

Proje konusuna uygun olarak onerilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, %
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 lje X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
g Programin gerektirdigi bilgi aktarimin gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . o X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X




12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

12 168

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam s Yiikii (Saat)

304

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

10

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

15%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU
LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/

Dersin ingilizce Adi Grafik Tasarim V / Graphic Design V

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 411a5 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 10
On Kosul Dersleri GRF 312a2-a5 GRAFIK TASARIM IV
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 4 4
Dersi Veren(ler) Ogr. Gor. Emre Cikinoglu
Dersin Yardimcisi(lar)  |Dersin yardimcisi her 6gretim yilinda degisir.
Siireli yayin diinyasina iligskin durumlari, mevcut bir dergi veya
Dersin Amaci gazetenin tasarimiyla inceleyen ders, editoryel bir bakis agist getirerek tasarim
stirecini olusturmay1 amaglar.
Derin Ofreame. | s S gl ot
Kazammlar (DOK) gl . gere ’ g g
kullanimini &gretir.
Dergi, gazete gibi bir siireli yayin iiriiniiniin, kimligini olusturan
TS degerler iizerinden ele alinarak, yeni bir gorsel kimlik sistemiyle yeniden
Dersin Icerigi . . e e
tasarlanmasi; Onerilen sistemin siirekliliginin tasarimi; tasarlanmis olan
iirtinlin tanitimi ile ilgili pargalarin tasarimi dersin igerigini olusturur.
Ders Ogretim Yontemi ve . . . .
Teknikleri Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar

1 Dénem basinda proje konusu hakkinda brief verilir.

verilen brict dogrultusunda, dersi veren proje hocalariyla birlikie,

tasarlanacak narcalar belirlenir ve dorencive duvnimlinr




taslaklar halinde proje yoneticisine sunar. Proje yoneticisinin

yol gostermesi dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup,

4

5

6

7 |Ogrenci, proje pargalari i¢in tasarim 6nerilerini, ders saatinde,

8

9 tartigilarak bigimlenen calismalar, 6grenci tarafindan déonem sonuna kadar

10 |sonuglandirilir.

KAYNAKLAR

Proje konusuna uygun olarak onerilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve X
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, %
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 lje X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
g Programin gerektirdigi bilgi aktarimin gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi i¢erisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . o X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X




12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

12 168

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam s Yiikii (Saat)

304

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

10

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

15%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




w FORM 4

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
......................... FAKULTESI / MUDURLUGU

.................... BOLUMU / ANABILIM DALI/ ANASANAT DALI

ON LISANS / LISANS / YUKSEK LISANS / SANATTA YETERLIK / DOKTORA

DERS BiLGI FORMU
Dersin Ad1/ o
Dersin Ingilizce Adi Etkilesimli Coklu Ortam
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiiri
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 433 Giiz - Bahar Se¢meli T+U 5
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 P

Dersi Veren(ler)

Dog. Cetin Tiiker

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin Amaci

Dersin amaci, 6grencinin metin, goriintii, hareketli goriintii, ses ve canlandirma
unsurlarmin, bilgisayar — kullanici etkilesimi yoluyla kullanici tarafindan denetlenebildigi
etkilesimli ortamda, analiz etme, planlama, siraya koyma, algoritma gelistirme ve
programlama becerisi kazandirmaktir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

1. Processing programlama dilini iki boyutlu bir diizlemde 6riintii olusturabilecek seviyede
bilir. 2. Bir oriintiiyili olusturan parametreleri analiz edebilir ve ayristirabilir. 3.
Mikrokontrolcii kullanarak gergek ortamdan sensorler yardimi ile veri alabilir ve bunlari
programla sirasinda kullanabilir. 4. Etkilesim teknolojileri hakkinda bilgi sahibidir. 5.
Cevrimi¢i WEB tasarim ortamlarindan en az 1'i ile ¢aligma becerisi kazanir.

Dersin Icerigi

Ders, grafik tasarim baglaminda temel bilgisayar bilimleri kavramlari 6gretilerek ve
Processing programlama dili kullanilarak verilecektir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Cevrimi¢i ders materyali ile desteklenmis canli cevrimigi veya ylizyiize bilgi aktarimi ve
uygulama dersleri. (harmanlanmig 6grenme)

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhk ve Notlar

1 Processing ile programlamaya giris

2 Processing ile parametrik programlama

3 Degiskenler, fonksiyonlar, degisken listeleri




Class yapilar1

Uygulama haftasi

Cevrimi¢i WEB tasarimi araglari

Cevrimi¢i WEB tasarimi araglari

Arduino mikrokontrolcii sistemi temel yapisi

Arduino ile basit oyun yapimi

10 [Arduino ile hareketli goriintii

11  |Arduino ile hareketli goriintii

12 |Arduino ile ortamdan veri alip PC iizerinde isleme

13 [Arduino ile ortamdan veri alip PC iizerinde isleme

14 |Do6nem derslerinin tekrari

KAYNAKLAR

Cevrimigi ders videolar1. thenatureofcode.com

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkis1 olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere
degerlendiriniz)

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim onerileri gelistirebilmek.

Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak.

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, iretim, teknikler,
stiregler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.

Proje konusunu biitiinsel bir yap1 icinde ele alarak tasarlayabilmek.

Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek.

Anlatim ve sunum becerilerini geligtirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢izimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig: ¢esitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin

Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢aligma yetisini gelistirmek.

Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.

Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimeilarin gelisimlerine yonelik asamalari
planlayabilmek ve yonlendirebilmek.




10 yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.

Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme

11 |Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak.

12 |Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

14 konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak.

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler igerisinde

15 tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iliskiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

4 56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

14

4 56

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

30 30

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

148

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4,9

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

25

Sunum

Projelendirme Stireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje

100

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

40

Doénem Sonu

60

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(FRRAN ImMlar/Pracramlar hn taclad incalavin alric va Anarilarini hildirarals dinivarcitava artalr hir Nare Rilas
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Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



w FORM 4

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIMI BOLUMU
LiISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/

Dersin ingilizce Adi Animasyon 3 / Animation 3

e . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF441 Gliz, Bahar Secmeli T+U 5
On Kosul Dersleri GRT 342 Animasyon 11
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 3 2
Dersi Veren(ler) Ogr. Gor. Lamia Karaali, Dr. Ogr. Uyesi Bagak Urkmez

Dersin Yardimcisi(lary)

Daha 6nce Animasyon 1 ve Animasyon 2 derslerini alarak canlandirma filmi tiretimi

Dersin Amaci ST o . <
temellerini edinmis dgrenciler i¢in 6zgilin canlandirma filmi uygulama olanagi yaratmak.

1- Fikir, senaryo, tasarim, storyboard, animatik asamalariyla bir filmin 6n ¢alismalarini
Dersin Ogrenme gergeklestirmek. 2- Uretilen projeyi ve malzemeleri dogru sunabilmek. 3- Filmin teknik
Kazammlar (DOK) uygulamasi ve animasyon iiretimini ger¢eklestirmek. 4- Filmi post prodiiksiyon siireciyle
izlemeye hazir hale getirmek.

Ogrenci kendi 6zgiin canlandirma isini hazirlarken standart bir canlandirma filmi

Dersin Icerigi e e e .. ..
gerig iiretiminin tiim stireclerini gergeklestirir.

Ders Ogretim Yontemi ve

Teknikleri Teori, Uygulama

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirhk ve Notlar

1 konu tizerinde arastirma

konu i¢in gorsel referans

2
3 tasarlanan fikirlerin sunumu
4

sunulan fikirlerin gelistirilmesi, detayl teknik arastirma




iiretim teknikleri kararlagtirma, animasyon testleri

storyboard ve animatik

animasyon iiretim, revizyon

5
6
7 animasyon {iretim, danigma
8
9

animasyon iiretim, genel kurgu incelemesi

10 |ses ve miizikle entegrasyon

11 |animasyon iiretim

12 |animasyon iiretim

13 [ses efekt ve jenerikler

14  |proje finalizasyonu ve sunum

KAYNAKLAR

1- Thinking Animation, A. Jones, Jamie Oliff. From Word to Image, Marcie Begleiter. 3- Producing Independent 2D
Charecter Animation, Mark Simon. 4- Scriptwriting, Paul Wells. Proje konusunun seyrine gére donem igerisinde dersi
yiiriitiiciileri farkli kaynakga onerilerinde bulunabilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alanm1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktari

1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X

Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak.

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler,

3 stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak. x

4 |Proje konusunu biitiinsel bir yapi iginde ele alarak tasarlayabilmek. X

5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X

6 Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢gizimleri ve <
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin

7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢aligma yetisini gelistirmek. X

3 Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X

gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.

Problemler karsisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
9 |alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari X
planlayabilmek ve yonlendirebilmek.

Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler aracilifiyla, profesyonellesme

10 yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.

11 |Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X

12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek. X




Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,
13 . et . .. . X
meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler igerisinde
14 . . X
konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak.

15 Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iligki kurabilmek ve bu iliskiyi <
tasarima etkin olarak aktarabilmek.

AKTS /1S YUKU TABLOSU

Siiresi Toplam

Etkinlik

Adedi

(Saat)

Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

2

28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasy, kiitiiphane,

goriismeler, vb.) 14 > 70

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor 1 12 24

Proje

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi 1 12 12

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 116

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4,46

Dersin AKTS Kredisi 5

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayis1 [ Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Aragtirma / Rapor 1 40

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 40

DONEM SONU Sayis1 | Katk: Yiizdesi (%)

Sinav

Odev 1 60

Proje

Toplam 60

BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i 40

Do6nem Sonu 60

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



w FORM 4

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIMI BOLUMU
LiISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/

Dersin ingilizce Adi Animasyon 3 / Animation 3

e . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF441 Gliz, Bahar Secmeli T+U 5
On Kosul Dersleri GRT 342 Animasyon 11
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 3 2
Dersi Veren(ler) Ogr. Gor. Lamia Karaali, Dr. Ogr. Uyesi Bagak Urkmez

Dersin Yardimcisi(lary)

Daha 6nce Animasyon 1 ve Animasyon 2 derslerini alarak canlandirma filmi tiretimi

Dersin Amaci ST o . <
temellerini edinmis dgrenciler i¢in 6zgilin canlandirma filmi uygulama olanagi yaratmak.

1- Fikir, senaryo, tasarim, storyboard, animatik asamalariyla bir filmin 6n ¢alismalarini
Dersin Ogrenme gergeklestirmek. 2- Uretilen projeyi ve malzemeleri dogru sunabilmek. 3- Filmin teknik
Kazammlar (DOK) uygulamasi ve animasyon iiretimini ger¢eklestirmek. 4- Filmi post prodiiksiyon siireciyle
izlemeye hazir hale getirmek.

Ogrenci kendi 6zgiin canlandirma isini hazirlarken standart bir canlandirma filmi

Dersin Icerigi e e e .. ..
gerig iiretiminin tiim stireclerini gergeklestirir.

Ders Ogretim Yontemi ve

Teknikleri Teori, Uygulama

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirhk ve Notlar

1 konu tizerinde arastirma

konu i¢in gorsel referans

2
3 tasarlanan fikirlerin sunumu
4

sunulan fikirlerin gelistirilmesi, detayl teknik arastirma




iiretim teknikleri kararlagtirma, animasyon testleri

storyboard ve animatik

animasyon iiretim, revizyon

5
6
7 animasyon {iretim, danigma
8
9

animasyon iiretim, genel kurgu incelemesi

10 |ses ve miizikle entegrasyon

11 |animasyon iiretim

12 |animasyon iiretim

13 [ses efekt ve jenerikler

14  |proje finalizasyonu ve sunum

KAYNAKLAR

1- Thinking Animation, A. Jones, Jamie Oliff. From Word to Image, Marcie Begleiter. 3- Producing Independent 2D
Charecter Animation, Mark Simon. 4- Scriptwriting, Paul Wells. Proje konusunun seyrine gére donem igerisinde dersi
yiiriitiiciileri farkli kaynakga onerilerinde bulunabilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alanm1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktari

1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X

Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak.

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler,

3 stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak. x

4 |Proje konusunu biitiinsel bir yapi iginde ele alarak tasarlayabilmek. X

5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X

6 Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢gizimleri ve <
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin

7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢aligma yetisini gelistirmek. X

3 Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X

gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.

Problemler karsisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
9 |alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari X
planlayabilmek ve yonlendirebilmek.

Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler aracilifiyla, profesyonellesme

10 yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.

11 |Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X

12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek. X




Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,
13 . et . .. . X
meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler igerisinde
14 . . X
konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak.

15 Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iligki kurabilmek ve bu iliskiyi <
tasarima etkin olarak aktarabilmek.

AKTS /1S YUKU TABLOSU

Siiresi Toplam

Etkinlik

Adedi

(Saat)

Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

2

28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasy, kiitiiphane,

goriismeler, vb.) 14 > 70

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor 1 12 24

Proje

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi 1 12 12

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 116

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4,46

Dersin AKTS Kredisi 5

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayis1 [ Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Aragtirma / Rapor 1 40

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 40

DONEM SONU Sayis1 | Katk: Yiizdesi (%)

Sinav

Odev 1 60

Proje

Toplam 60

BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i 40

Do6nem Sonu 60

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



w FORM 4

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLARFAKULTESi / MUDURLUGU

GRAFIK TASARIMI BOLUMU / ANABILIM DALI/ ANASANAT DALI

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Bilgilendirme Tasarimi / Information Design

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF443 GUZ-BAHAR SECMELI T+U 3
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 1

Dersi Veren(ler)

Ogr.Gor. Yesim Demir Prohl

Dersin Yardimcisi(larr)

Ars. Gor.Ebru Aytog

Dersin Amaci

Ogrencilerin bilginin organizasyonu, takibi, hiyerarsisi konusunda, ikon tasarimi, tipografi,
renk kullanimi, diagramlar ve ikonografi tasarimi konusunda bilgi ve deneyimini
gelistirmek.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

Ogrenciler bilginin hiyerarsisi, mekan i¢i ve disinda mesafe, hiz gibi unsurlarin algiya
etkisi, ergonomi, renk kullanimi, malzeme, ikon tasarimi ve yonlendirme konularinda
bilgilenirler.

Dersin Icerigi

Ogrenciler kendi segtikleri konu {izerinden proje gelistirir ve tashih yolu ile bilgilendirme
tasariminin tiim asamalarini deneyimlerler.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Tim 6grenciler biribirilerinin proje tashihlerini dinler ve karsilikli tartisma imkan1 bularak
tasarima yonelik diisiinmeyi 6grenirler.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar

Bilgilendirme tasarimi ve yasamimizdaki yayginligi konusunda genel
1 bilgiler, ergonomi,
temel bilgilendirme.

alginin hiyeragisi, renk, 151k, ses, malzeme konularinda




Ergonomik ve mimari unsurlar, ikonlar, diagramlar ve benzeri drneklerin
paylagimi ve tartigma yolu ile irdelenmesi

Bu haftadan itibaren 6grenciler {izerinde ¢alismak istedikleri bilgilendirme
tasarimi igerikli konularini seger ve nedenleri ile birlikte sunarlar.

4 14 (siireg icinde yerli ve yabanci kaynaklardan farkli 6rneklerle hazirlanan

Teorik bilgi ve tashihlerin es zamanli olarak yiiriitiildigii siirece girerler. Bu

sunumlart izlerler.

KAYNAKLAR

1.Wayfinding Design, Andrew Hodson, images Publishing
2. Information Graphics, Taschen
3. Data Flow, Gestalten

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim dnerileri gelistirebilmek.

Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve
analiz etme becerisi kazanmak.

Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, iretim, teknikler,
stiregler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.

Proje konusunu biitiinsel bir yap1 icinde ele alarak tasarlayabilmek.

Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek.

Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek 1¢in el ¢izimler: ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildigi ¢esitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
farkli agamalarini ifade edebilmek, bilisim ve iletigim teknolojilerini kullanabilme becerisini
kazanmak

Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢aligma yetisini gelistirmek.

Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araclariyla etkili olarak
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.

Problemler karsisinda ¢6ziim liretmek i¢in bireysel ve/veya ekip iiyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimecilarin gelisimlerine yonelik asamalari
planlayabilmek ve yonlendirebilmek.

10

Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.

11

Tasarimin bir problem ¢6zme meselesini oldugunu kavramak.

12

Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.




Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler icerisinde

14 konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iliskiyi

15 tasarima etkin olarak aktarabilmek.

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

3 42

Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

gorismeler, vb.) 14

3 42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje 1

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

90

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1

100

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje 1

100

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

Do6nem Sonu

100

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




w FORM 4

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
...... GUZEL SANATLAR FAKULTESI / MUDURLUGU

GRAFIK TASARIMI BOLUMU / ANABILIM DALI/ ANASANAT DALI

LISANS
DERS BiLGI FORMU
Dersin Adi/
Dersin Ingilizce Adi
. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF445 GUZ /BAHAR  [Secmeli / Serbest Secmeli T+U 5
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 1

Dersi Veren(ler)

Ogr.Gor. Akin Nalga

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin Amaci

Ogrencinin iki boyutlu diisiinme aliskanligin1 mekan ve iigiincii boyutu kavrama deneyimi
edinerek grafik katkilarla mekansal bir iletisim saglayabilmesi ve diger disiplinlerle bir
arada caligma yontemlerini 6grenmesidir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

1- Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢aligma yetisini gelistirir

2- Mekan algisini gelistirirken yaraticilik ve uygulanabilirlik dengesini kurar 3- Ug boyutlu
diisiinebilmeyi ve tasarim yapabilmeyi deneyler.

4- ki boyutlu iletisim yiizeylerinin ii¢ boyutlu formlarla iliskisini kurmay1 6grenir.

Dersin Icerigi

SCIEILICHIC 1 aSdallIl (UCdrl, KUItuIcl) displdy, yOILICIIAIIIC ST4allg] INCKAIT ICTIIAC TICUSITTITL
grafik uygulamasina gecis siirecleri. Sergileme tasarimi , bir iiriin yada bilginin, farkli bir
mekanda insanla kuracagi iletisim i¢in ¢esitli sunum tekniklerini kullanarak o mekanin
tasarlanmasidir. Mimarlik, endiistriyel tasarim, sahne tasarimi, grafik tasarim, vitrin
tasarimi gibi farkli disiplinlere ihtiyag vardir.

IIxvzonlama alanlar miizeler kdiltiirel sergiler nramaosvanlar witrin diizenlemeleri fuarlar

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Sergileme Tasarimi dersinde 6grencilere sergileme tasariminin ne oldugu drnekleyerek
ogretilir ve daha sonra bu alanda gesitli uygulamali proje tiretmeleri istenir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta |

Konular [  On Hazirlik ve Notlar




Tanigma. Sergileme Tasarimi nedir? Sergileme tasarimi kaynaklari {izerine
ornekleyerek bilgilendirme.

Sergileme Tasarimi ders isleyisi ve planlama hakkinda 6grencinin
bilgilendirilmesi.

Ogrencinin dersten beklentisi ve sorularmnin gériisiilmesi. Dénem icinde
tizerinde ¢alisilacak projenin tanimlanmasi.

Sergileme Tasarimi baglaminda gézlemlemek ve elestirmek iizere giincel bir
veya iki serginin goriilmesi, es zamanli olarak sergi alaninda Sergileme

2 iizerine fikir algverisinde bulunulmasi. (Sonrasinda bu incelemenin basili
rapor haline doniistiiriilmesi istenir. )

Her projenin ilk haftasinda brief dersin yoneticisi tarafindan verilir.

2. hafta sonrasi hazirlanan raporlar iizerinde konugulur.
3 |Projenin briefi 6grenciler ile birlikte sorgulanarak olusturulur. ncelikle
gerekli envanterin ¢ikarilmasi ve siniflandirilmastyla calismaya baglanir.

Ogrenci proje parcalari i¢in tasarim onerilerini, ders saatinde,

taslaklar halinde proje yoneticisine sunar. Proje yoneticisinin yol gostermesi
dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup,

tartigilarak bigimlenen calismalar, 6grenci tarafindan sonuclandirilir.

412

13_14 | Sonuglanan ¢aligmalarin sunum yontemi iizerine ¢aligilir.

KAYNAKLAR

Kullanilan kaynaklar, calisilan projenin igerigine gore ilgili 6gretim gorevlisi tarafindan 6grencilerle paylasilir.
Giincel olarak diinyada uygulanmis basarili projeler diger kaynaklarla sunulur.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

Katki Mikt
No Program Yeterlilikleri atia Virtan
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim Onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve %
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, x
stirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
4 |Proje konusunu biitiinsel bir yap1 i¢inde ele alarak tasarlayabilmek. X
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini gelistirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el gizimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X




Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araclariyla etkili olarak
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.

Problemler karsisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
9 [alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
planlayabilmek ve yonlendirebilmek.

Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme

10 yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.

11 |Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak.

12 |Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili sektorler igerisinde

14 konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iligki kurabilmek ve bu iliskiyi

15 tasarima etkin olarak aktarabilmek.

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

3 42

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.) 14

5 70

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor 1

Proje 1

40

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayisi

Katk Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1

100

Sunum

Projelendirme Stireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU Sayisi

Katk Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje 1

100

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i




Do6nem Sonu 100

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tamimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an dnce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



w FORM 4

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIMI BOLUMU
LiISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/

Dersin ingilizce Adi Film Dili ve Yapim Siiregleri 2 / Movie Language and Its Production Process 2

e . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF455 Bahar Secmeli T+U 3
On Kosul Dersleri GRF 354 Film Dili ve Yapim Siiregleri |
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 1
Dersi Veren(ler) Ogr. Gor. Ali Erdemci

Dersin Yardimcisi(lary)

Ogrencilerin film tiirleri ve yapim teknikleriyle ilgili bilgilerini gelistirirken, derse olan
Dersin Amaci katilimlarini arttirarak hem kendilerini daha rahat ifade etmelerini hem de film pratiklerini
arttirmak.

1- Film tiirleri ve teknikleriyle iligili temel bilgilerin edinilmesi tartisilmasi.
2- Fikir asamasindan senaryosuna, ¢ekimine ve montajina kadar kiigiik filmler olusturmak.

Dersin Ogrenme 3- Temel kamera ve montaj bilgi ve pratiklerinin gelistirilmesi.

Kazammlar1 (DOK)

Sinema tarthinden onemlt iilmler, dunyadan reklam filmlert, Kisa 1lm, muzik videolart,
belgeseller ve video art drnekleri izlenerek uygulanan teknikler, bu tekniklerin genel
anlatim islubuna ve filmin izleyici tarafindan algilanig bicimine yaptig1 etkiler tartigilir.
Video kamera ve bilgisayar ortaminda film kurgusuyla ilgili bilgiler gelistirilir. Fikir
Dersin Icerigi olusturmak, kisa film senaryosu yazmak, varolan bir filmin plan plan dekupajini yapmak,
'storyboard' d6rnekleri hazirlamak, birkag tane ¢ok kisa filmler ¢ekip kurgulanir. Dénem
dersi alan &grencilerin ilgi alanlaria gore farkliliklar gosterir. Tiim yapim agamalari,
ornekler tizerinde durularak aktarilir.

Ders Ogretim Yontemi ve

Teknikleri Teori, Uygulama

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirhk ve Notlar

Tiim doénem, ders akisi yeni ve eski filmlerin okumalariyla zenginlestirilerek
1_14 |gereken konu anlatimlari yapilir. Tiim yapim asamalari, 6rnekler tizerinde
durularak aktarilir.




KAYNAKLAR

“Film Dilinin Grameri 1,2,3”, ARIJON, Daniel, Es yayinlari, Istanbul, 2005.
“Grammar of the Edit”, Second Edition by Roy Thompson and Christopher J. Bowe, Focal Press, New York, 2009

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktar:
213|415
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve <
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistiirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, <
stiregler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
4 [Proje konusunu biitiinsel bir yapr i¢inde ele alarak tasarlayabilmek. X
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
6 Anlatim ve sunum becerilerini geligtirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢izimleri ve X
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildigi cesitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki galisma yetisini gelistirmek. X
g Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak <
gerceklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler kargisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
9 |alabilmek, yiiriitiilen ¢alismalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari X
planlayabilmek ve yonlendirebilmek.
Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . e X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢6zme meselesini oldugunu kavramak. X
12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek. X
Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,
13 . . et e . .. . X
meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.
Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili sektorler igerisinde
14 . . X
konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik donanima sahip olmak.
15 Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iligki kurabilmek ve bu iliskiyi <
tasarima etkin olarak aktarabilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (;aa f Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 42




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

12 12

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

82

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,7

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayis1

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

40

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

40

DONEM SONU

Sayis1

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

60

Proje

Toplam

60

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Doénem I¢i

40

Do6nem Sonu

60

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Diploma Projesi / Diploma Project

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 499a2 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 30
.. . GRF 411a2-a5 GRAFIK TASARIM V - Ogretim Planinda belirtilen Zorunlu-Segmeli ve
On Kosul Dersleri

Serbest Se¢meli dersler

Dersin Dili

Tiirkge

Ders Uygulamasi
Saat/Hafta

DERS (Teori) UYGULAMA

6 4

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogr. Uyesi Umut Siidiiak

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin yardimcisi her 6gretim yilinda degisir.

Dersin Amaci

Ogrencinin tiim egitimi siiresince almis oldugu teorik ve pratik bilgiler
1s181nda, kendisinin dnerdigi bir proje konusu ¢ercevesinde diploma
projesinin gergeklestirilmesi.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

1- Ogrencinin kendi karartyla sectigi bir konunun icerigindeki sorunsali proje ydneticisinin
yol gostermeleri dogrultusunda kendi basinda ger¢eklestirme deneyimi yasatmayi amaglar.

Dersin Icerigi

Diploma projesini alan ilgili 6grencinin 6nermis oldugu konunun gorsel iletisim pargalarini
tasarlanmasi.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar




pargalari i¢in tasarim Onerilerini, ders saatinde,
taslaklar halinde proje yOneticisine sunar. Proje yoneticisinin

yol gostermesi dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup,

tartisilarak bigimlenen galismalar, 6grenci tarafindan donem sonuna kadar

3

4

5

6 Ogrenci iizerinde ¢alismak istedigi diploma projesi konusunu belitler. Proje
7

8

9 sonug¢landirilir.

KAYNAKLAR

Proje konusuna uygun olarak onerilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok S olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve x
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, X
siirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 |je X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini geligtirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢izimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 ¢esitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki calisma yetisini gelistirmek. X
p Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gergeklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler karsisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimeilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . L X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.




11 | Tasarimin bir problem ¢6zme meselesini oldugunu kavramak.

12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

gorismeler, vb.)

56

14 784

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

908

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

30

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

30%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Diploma Projesi / Diploma Project

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 499a3 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 30
.. . GRF 411a2-a5 GRAFIK TASARIM V - Ogretim Planinda belirtilen Zorunlu-Segmeli ve
On Kosul Dersleri

Serbest Se¢meli dersler

Dersin Dili

Tiirkge

Ders Uygulamasi
Saat/Hafta

DERS (Teori) UYGULAMA

6 4

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gér. Haluk Tuncay

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin yardimcisi her 6gretim yilinda degisir.

Dersin Amaci

Ogrencinin tiim egitimi siiresince almis oldugu teorik ve pratik bilgiler
1s181nda, kendisinin dnerdigi bir proje konusu ¢ercevesinde diploma
projesinin gergeklestirilmesi.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

1- Ogrencinin kendi karartyla sectigi bir konunun icerigindeki sorunsali proje ydneticisinin
yol gostermeleri dogrultusunda kendi basinda ger¢eklestirme deneyimi yasatmayi amaglar.

Dersin Icerigi

Diploma projesini alan ilgili 6grencinin 6nermis oldugu konunun gorsel iletisim pargalarini
tasarlanmasi.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar




pargalari i¢in tasarim Onerilerini, ders saatinde,
taslaklar halinde proje yOneticisine sunar. Proje yoneticisinin

yol gostermesi dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup,

tartisilarak bigimlenen galismalar, 6grenci tarafindan donem sonuna kadar

3

4

5

6 Ogrenci iizerinde ¢alismak istedigi diploma projesi konusunu belitler. Proje
7

8

9 sonug¢landirilir.

KAYNAKLAR

Proje konusuna uygun olarak onerilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok S olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve x
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, X
siirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 |je X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini geligtirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢izimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 ¢esitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki calisma yetisini gelistirmek. X
p Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gergeklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler karsisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimeilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . L X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.




11 | Tasarimin bir problem ¢6zme meselesini oldugunu kavramak.

12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

gorismeler, vb.)

56

14 784

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

908

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

30

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

30%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Diploma Projesi / Diploma Project

. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 499a4 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 30
.. . GRF 411a2-a5 GRAFIK TASARIM V - Ogretim Planinda belirtilen Zorunlu-Segmeli ve
On Kosul Dersleri

Serbest Se¢meli dersler

Dersin Dili

Tiirkge

Ders Uygulamasi
Saat/Hafta

DERS (Teori) UYGULAMA

6 4

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Ugurcan Ataoglu

Dersin Yardimcisi(larr)

Dersin yardimcisi her 6gretim yilinda degisir.

Dersin Amaci

Ogrencinin tiim egitimi siiresince almis oldugu teorik ve pratik bilgiler
1s181nda, kendisinin dnerdigi bir proje konusu ¢ercevesinde diploma
projesinin gergeklestirilmesi.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

1- Ogrencinin kendi karartyla sectigi bir konunun icerigindeki sorunsali proje ydneticisinin
yol gostermeleri dogrultusunda kendi basinda ger¢eklestirme deneyimi yasatmayi amaglar.

Dersin Icerigi

Diploma projesini alan ilgili 6grencinin 6nermis oldugu konunun gorsel iletisim pargalarini
tasarlanmasi.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular On Hazirlik ve Notlar




pargalari i¢in tasarim Onerilerini, ders saatinde,
taslaklar halinde proje yOneticisine sunar. Proje yoneticisinin

yol gostermesi dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup,

tartisilarak bigimlenen galismalar, 6grenci tarafindan donem sonuna kadar

3

4

5

6 Ogrenci iizerinde ¢alismak istedigi diploma projesi konusunu belitler. Proje
7

8

9 sonug¢landirilir.

KAYNAKLAR

Proje konusuna uygun olarak onerilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok S olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve x
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, X
siirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 |je X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini geligtirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢izimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 ¢esitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki calisma yetisini gelistirmek. X
p Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gergeklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler karsisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimeilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . L X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.




11 | Tasarimin bir problem ¢6zme meselesini oldugunu kavramak.

12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek.

13 meslektaslari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.

Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,

Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletisim ile ilgili

14 sektorler i¢erisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik

15

tasarima etkin olarak aktarabilmek.

Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iligkiyi

16

17

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

gorismeler, vb.)

56

14 784

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

908

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

30

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

30%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Do6nem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
GRAFIK TASARIM BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin Ingilizce Adi

Diploma Projesi / Diploma Project

v . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Donemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
GRF 499a5 GUZ - BAHAR Zorunlu T+U 30
.. . GRF 411a2-a5 GRAFIK TASARIM V - Ogretim Planinda belirtilen Zorunlu-Segmeli ve
On Kosul Dersleri

Serbest Se¢meli dersler

Dersin Dili

Tiirkge

Ders Uygulamasi
Saat/Hafta

DERS (Teori) UYGULAMA

6 4

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Emre Cikinoglu

Dersin Yardimcisi(lar)

Dersin yardimcisi her 6gretim yilinda degisir.

Dersin Amaci

Ogrencinin tiim egitimi siiresince almis oldugu teorik ve pratik bilgiler
15181inda, kendisinin dnerdigi bir proje konusu ¢ergevesinde diploma
projesinin gerceklestirilmesi.

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

1- Ogrencinin kendi karartyla sectigi bir konunun igerigindeki sorunsali proje ydneticisinin
yol gostermeleri dogrultusunda kendi basinda gerceklestirme deneyimi yasatmayi amaglar.

Dersin Icerigi

Diploma projesini alan ilgili 6grencinin dnermis oldugu konunun gorsel iletisim pargalarini
tasarlanmasi.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teori, Uygulama, Eskiz ve Projelendirme

DERS AKISI (Haftalara Gére Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar

1

2

3

4

5

6 Ogrenci iizerinde galigmak istedigi diploma projesi konusunu belitler. Proje
parcalar1 i¢in tasarim Onerilerini, ders saatinde,

7 |taslaklar halinde proje y6neticisine sunar. Proje yéneticisinin

8 |yol gostermesi dogrultusunda, derslerde iizerlerinde konusulup,
tartigilarak bi¢cimlenen galigmalar, 6grenci tarafindan donem sonuna kadar

9 sonuglandirilir.




10

11

12

13

14

KAYNAKLAR

Proje konusuna uygun olarak onerilir.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok S olmak iizere

Ka
tki
R Mi
No Program Yeterlilikleri Kt
ar1
112[3]|4]5
1 [Farkli tasarim problemleri i¢in farkli mecralarda etkin ¢6ziim onerileri gelistirebilmek. X
) Grafik Tasarim Tarihi ve Teorisi hakkinda bilgi edinmek, tasarim okumasi yapabilmek ve x
analiz etme becerisi kazanmak.
3 Tasarim kavramlarini iiriin ve hizmete doniistirmede gerekli olan uygulama, tiretim, teknikler, X
siirecler konusunda yeterli bilgiye sahip olmak.
Pro
4 |je X
ko
5 |Brief olusturabilmek veya briefi dogru analiz edebilmek. X
Anlatim ve sunum becerilerini geligtirmek; uygun sunumlar yapabilmek i¢in el ¢izimleri ve
bilgisayar teknolojilerinin de kullanildig1 ¢esitli tekniklerle ve programlarla tasarim siirecinin
7 |Kendi disiplini ve diger disiplinler arasindaki ¢alisma yetisini gelistirmek. X
B Programin gerektirdigi bilgi aktarimini gorsel iletisim araglariyla etkili olarak X
gergeklestirebilme yetisine sahip olmak.
Problemler karsisinda ¢6ziim tiretmek igin bireysel ve/veya ekip liyesi olarak sorumluluk
alabilmek, yiiriitiilen ¢aligmalarda katilimcilarin gelisimlerine yonelik asamalari
Paydas kurumlarla isbirligi igerisinde gerceklestirilen projeler araciligiyla, profesyonellesme
10 . L X
yolunda deneyim kazanmak ve sosyal sorumluluk bilinci gelistirmek.
11 | Tasarimin bir problem ¢dzme meselesini oldugunu kavramak. X
12 | Tasarladig1 projeyi etkili sekilde sunabilmek. X
Grafik Tasarim dilini / terminolojisinin 6grenerek alanindaki giincel bilgileri takip edebilmek,
13 . o er e . .. . X
meslektaglari ile dogru iletisim kurabilme yetisine sahip olmak.
Grafik Tasarim disiplinini, reklam ve bunun gibi iletigim ile ilgili
14 oq e ; X
sektorler icerisinde konumlandiracak uygulamali ve/veya teorik
15 Yazi, imge, ses, interaktivite gibi farkli kavramlar arasinda iliski kurabilmek ve bu iliskiyi X
tasarima etkin olarak aktarabilmek.
16
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AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

8 112

Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

gorlismeler, vb.)

56

14 784

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Simavi

Genel Toplam s Yiikii (Saat)

908

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

30

DONEM iCi

Sayis1

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

30%

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayis1

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70%

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30%

Doénem Sonu

70%

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.






