LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU
LiSANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/

R TEKNIK RESIM / TECHNICAL DRAWING
Dersin Ingilizce Adi

.. . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Se(fmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 101 Giiz Z T+U 4
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamas DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2
Dersi Veren(ler) Ogr. Gor. Kaya Zeki Koger
Dersin Yardimcisi(lar)
Dersin Amaci Bir objeyi veya mekani uluslararasi normlarda ¢izebilme yetisi kazanmak.

Teknik resmin, uygulama tekniklerini bilir,

Teknik resim, arag ve gereglerini kullanabilir.

Istenen dlgekte plan, kesit ve yan gériiniis cizebilir

Cizimlerini, uluslararasi kurallara uygun olarak 6l¢iilendirebilir.
Mesleki kagit normlarini ve gesitlerini bilir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Ornek proje tasarimlari iizerinden teknik resim, arag ve gereclerini kullanarak teknik resim

Dersin Igerigi kurallaria uygun ¢izimde epiir diizlemi kullanim mantigin1 algilar.

Ders Ogretim Ygntemi ve Teorik ve Uygulamal1 bir derstir.

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari) _
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Teknik resim ve kullaniminin genel anlatim1
2 Teknik resim de kullanilan arag, gereglerin tanitimi ve kullanimi
3 |Kagit norm ve masaya kurulumu
4 Diiz, kesikli, noktali, koyu agik ¢izgi ¢esitleri
5 Tarama uygulamalar1
6 ;)ogru pargalari {izerine ¢aligmalar ( dik ¢ikmak, ikiye bolmek, a¢1 ortay, vb.
7  |Ara sunum
8 Cember yardimiyla ¢okgen ¢izimine giris
9 Cember yardimiyla cokgen ve spiral ¢iziminin devami
10  |Ug boyutlu bir objenin ¢izimi
11  [Mekan ¢izimi
12 |Uygulama
13 |Uygulama
14 (Uygulama




KAYNAKLAR

1. Tahsin CANBULAT,Sahne Tasarimeilart icin Teknik Resim, Istanbul, 2005
2. Neufert, Yap1 Tasarimi, BETAS, Istanbul, 2001

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktan

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
calismalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama icin gerekli biitiin teorik ve

teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her agamasinda galigmalart yiiriitebilecek

diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim calismas ortaya koyup viiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslar ile iletisim kurabilecek diizeyde

en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

4

56

Simif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢aligma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

3

18

Ara Sinav(lar) 1

1

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

10

40

Proje




Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

122

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

40,6

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

100

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje

Toplam

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

100

Do6nem Sonu

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tamimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU
LiSANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/

R TEKNIK RESIM / TECHNICAL DRAWING
Dersin Ingilizce Adi

.. . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Se(fmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 101 Giiz Z T+U 4
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamas DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2
Dersi Veren(ler) Ogr. Gor. Kaya Zeki Koger
Dersin Yardimcisi(lar)
Dersin Amaci Bir objeyi veya mekani uluslararasi normlarda ¢izebilme yetisi kazanmak.

Teknik resmin, uygulama tekniklerini bilir,

Teknik resim, arag ve gereglerini kullanabilir.

Istenen dlgekte plan, kesit ve yan gériiniis cizebilir

Cizimlerini, uluslararasi kurallara uygun olarak 6l¢iilendirebilir.
Mesleki kagit normlarini ve gesitlerini bilir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Ornek proje tasarimlari iizerinden teknik resim, arag ve gereclerini kullanarak teknik resim

Dersin Igerigi kurallaria uygun ¢izimde epiir diizlemi kullanim mantigin1 algilar.

Ders Ogretim Ygntemi ve Teorik ve Uygulamal1 bir derstir.

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari) _
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Teknik resim ve kullaniminin genel anlatim1
2 Teknik resim de kullanilan arag, gereglerin tanitimi ve kullanimi
3 |Kagit norm ve masaya kurulumu
4 Diiz, kesikli, noktali, koyu agik ¢izgi ¢esitleri
5 Tarama uygulamalar1
6 ;)ogru pargalari {izerine ¢aligmalar ( dik ¢ikmak, ikiye bolmek, a¢1 ortay, vb.
7  |Ara sunum
8 Cember yardimiyla ¢okgen ¢izimine giris
9 Cember yardimiyla cokgen ve spiral ¢iziminin devami
10  |Ug boyutlu bir objenin ¢izimi
11  [Mekan ¢izimi
12 |Uygulama
13 |Uygulama
14 (Uygulama




KAYNAKLAR

1. Tahsin CANBULAT,Sahne Tasarimeilart icin Teknik Resim, Istanbul, 2005
2. Neufert, Yap1 Tasarimi, BETAS, Istanbul, 2001

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere
degerlendiriniz)

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama icin gerekli biitiin teorik ve

teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gérecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her asamasinda galigmalar yiirtitebilecek

diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢calismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup viiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde

en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

4

56

Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,
gorismeler, vb.)

3

18

Ara Sinav(lar) 1

Sunum / Seminer

Odev / Rapor 10

40




Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

122

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

40,6

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

12,5

Sunum

Projelendirme Stireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

100

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje

Toplam

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

100

Doénem Sonu

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ o SPEKTIF / PERSPECTIVE
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 102 Bahar Z T+U 4

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

2

2

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Kaya Zeki Koger

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Perspektif ¢izim tekniklerinin 6gretilmesi

Dersin Ogrenme
Kazanimlar1 (DOK)

Konik izdiisiim perspektifini 6grenir
Kavalyer perspektifi 6grenir
Aksonometrik perspektifi 6grenir
Golge ve ¢izimi 6grenir

Dersin Icerigi

Bir tasarimin farkli perspektif goriiniislerini ¢izebilecek bilgiyi ve beceriyi kazanir

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve Uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular

On Hazirhik ve Notlar

Perspektif teknikleri ve kullanimi hakkinda genel konugma ve dersin igerigi
hakkinda bilgilendirme.

Konik izdiisiim perspektifi ile 6rnek proje ¢izimi ve ddev kritigi

Konik izdiisiim perspektifi ile 6rnek proje ¢izimi ve ddev kritigi

Konik izdiistim perspektifi ile 6rnek proje ¢izimi ve ddev kritigi

Konik izdiistim perspektifi ile 6rnek proje ¢izimi ve ddev kritigi

Konik izdiisiim perspektifi ile 6rnek proje ¢izimi ve ddev kritigi

Konik izdiisiim perspektifi ile 6rnek proje ¢izimi ve ddev kritigi

Ara sunum

Kavalyer perspektif ile 6rnek proje ¢izimi

Izometrik perspektif ile drnek proje ¢izimi ve ddev kritigi

pd |
e C|RX || N AW

Konik izdiisiim perspektifi ile 6rnek proje ¢izimi ve 6dev kritigi

p—
(]

kritigi

Konik izdiisiim perspektifi ile 6grencinin kendi projesinin ¢izimi ve 6dev

ja—y
w

Golge konu anlatimi

e
£

Golge ile ilgili 6rnek proje ¢izimi

[KAYNAKLAR




1. Dog. Dr. M.Tahsin CANBULAT, Sahne Dekoru Tasarimecilari I¢in Teknik Resim, 2007, Istanbul
2. Dog. Dr. M.Tahsin CANBULAT, Sahne Dekoru Tasarimcilari I¢in Perspektif, 2008, Istanbul 2. Neufert, Yap1
Tasarmi, BETAS, Istanbul, 2001

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

degerlendiriniz)
No Program Yeterlilikleri Katka Miktar1
1 3141|5
| Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin <
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢zme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.
5 Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi X
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri X
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama icin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da X
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her asamasinda ¢aligmalar yiirtitebilecek X
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve X
uygulama becerisini elde etmek
11 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.
13 | Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 A )
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
16 Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saaf) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane, 6 3 18
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar) 1 1 4
Sunum / Seminer
Odev / Rapor 10 4 40
Proje




Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

122

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

40,6

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

100

Odev

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

Do6nem Sonu

100

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tamimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ .
e MESLEKI TEMEL TASARIM I/ PROFESSIONAL BASIC DESIGN 1
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 105 Gliz Z T 3

On Kosul Dersleri

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

2 0

Dersi Veren(ler)

Dog. Fatma OZTURK DONMEZ

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Ogrencilerin,ii¢ boyutlu 6zgiin tasarimlar yapabilmesi dekor ve kostiim tasarimi dersine
hazirlik amaci ile programa konulmustur.

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

Sahne Kostiim Tasarimi i¢in eskiz ¢alisma yontemlerini 6grenir.

3 boyutlu ¢aligmalar yapilarak el becerisi kazanir.

Farkli malzemelerin birarada kullanilma tekniklerini gorerek , figiir caligmalar1 yapmay1
Ogrenir.

Kostiim tasarimlarina 6n hazirlik olarak 6l¢ii alma bigimlerini 6grenir.

Kalip ¢ikarma yontemleri gosterilerek 6grenci kostiim uygulamay1 6grenir

Dersin icerigi

Ogrenciye mesleki tasarima gegmeden 6nce arastirma yontemleri, boyama ve ¢izim
teknikleri, tasarimi olusturma ve ii¢ boyutlu olarak anlatim konusunda uygulama yaptirilir

Ders Ogretim Yéontemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirhk ve Notlar
1 Kostiim Tasarimi nedir ve bu alandaki tasarimcilar kimlerdir?
2 Kostiim Cizim Teknikleri
3 Metne dayali kostiim tasarimi
4 Eskiz Caligmalar
5 Eskiz Calismalart
6 |3 boyutlu ¢aligmalara gecis
7 |3 boyutlu ¢aligmalara gecis
8 3 Boyutlu maket figiir ¢aligmalari
9 Herhangi bir donemi baz alarak Kostlim Tasarimi ¢alismas1 yapilir.
10 |Kostiim tasarimlarinin eskiz ¢calismalarina devam edilir.
11  [Kostiim 6l¢ii alma yontemleri gosterilir.
12 [Malzeme secimi ve eskizler iizerinden konusularak uygulamaya gegis




13 |Kostiim Uygulama

14  |Kostiim Uygulama

KAYNAKLAR

1. HUAIXIANG Tan, Character Costume Figure Drawing, USA 2005, Focal Press
2. GREENHOWE Jean , Making Costume Dolls, London 1972, Batsford

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkis1 olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

degerlendiriniz)
No Program Yeterlilikleri Katka Miktar1
2[(3[4]5
| Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin <
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik <
caligmalar gergeklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin <
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.
5 Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi <
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri «
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama icin gerekli biitiin teorik ve X
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da X
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek tiretimin her asamasinda ¢aligmalar yiirtitebilecek X
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve X
uygulama becerisini elde etmek
11 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢calismalari planlayip yonetebilmek, X
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 | Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde X
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 . . X
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
16 Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik c¢ergcevedeki yerini X
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 28




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

82

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,733

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

20

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

20

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

80

Odev

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

20

Do6nem Sonu

80

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

Saat/Hafta

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ .
e MESLEKI TEMEL TASARIM II / PROFESSIONAL BASIC DESIGN II
Dersin Ingilizce Adi
N . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 106 Giiz/Bahar Z T+U 4

On Kosul Dersleri SDK 105

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

2 2

Dersi Veren(ler)

Prof. Refika TARCAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Ogretim programimizda ikinciyildan itibaren baslayacak olan kostiim tasarimi programinin
on hazirlik ¢aligmasini yaparak, 6grencinin tasarim programina uyum saglamasina
yardimci olmak.

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

Tasarima yonelik ¢izim - tasarim bilgisine sahip olur.
Tasarim ilkelerine ait temel kavramlari anlar.

Kostiim tasarimina yonelik kavramlari anlar.

Kostiim tasariminin dekor tasarimiyle biitiinliigiini kavrar.

Dersin Icerigi

Cizim ve tasarim yonlerini gelistirip bir oyun metninden yola ¢ikarak sahne kostiimiiniin,
karakter analizleri dogrultusunda artistik bir sekilde ele alarak ne sekilde yorumlanip
tasarlanacagini ve sunum teknigini 6grenir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar
1 Antik ¢aga ait bir oyunun inceleme dosyasinin hazirlanmasi
2 Oyunun yazarimin, ¢aginin ve karakterlerinin analizi
3 Karakter analizleri lizerine eskiz ¢aligmalari
4 Renkli kostiim tasarimi ¢izimi (Aquarelle ¢aligmast )
5 Renkli kostiim tasarimi ¢izimi (Aquarelle ¢aligmast )
6 Renkli kostiim tasarimlarinin ara sunum i¢in tamamlanmasi
7  |Ara sunum
8 Ronesans donemine ait bir oyun se¢imi ve inceleme dosyasinin hazirlanmasi
9  |Oyunun dénemine ait gorsellerin incelenmesi
10 [Gorseller dogrultusunda karakterlerin eskizlerinin olusturulmasi
11  |Kostiim eskizlerini gelistirme
12 |Kostiim eskizlerinde renk ve malzeme se¢imi
13  [Kostiim tasarimlarini tamamlama
14 |Final sinavina uygun sekilde projenin tamamlanmasi




KAYNAKLAR

1. HUAIXIANG, Tan. Character Costume Figur Drawing
2. KIDD, Mary T. Stage costume
3. PACTAL, Lynn. Costume design

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktan

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her agamasinda ¢alismalar yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergcevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

42

Ara Siav(lar)




Sunum / Seminer 1 4 4
Odev / Rapor

Proje 1 4 4
Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi 1 4 4
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 110
Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 3,666666
Dersin AKTS Kredisi 4

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Stireci Caligmalari 1 50

Maket / Modelleme

Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Smav

Odev

Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katka Yiizdesi (%)
Donem I¢i 50

Donem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ .
L DEKOR TASARIMINA GIRIS IT /INTRODUCTION OF STAGE DESIGN 11
Dersin Ingilizce Adi
N . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 108 Gtiz/Bahar Z T 3
On Kosul Dersleri SDK 115
Dersin Dili Tiirkge
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Dog. F. Nihan SEN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Dersin amaci; temel sanat egitimi ilkelerinin sahne tasarimi ile baglantisini olusturmak,
sahne tasariminin temel prensiplerini aktarmaktir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Eskiz siirecinin tasarimin 6nemli unsurlarindan biri oldugunun kavranmasi saglanir.
Eskizlerin teknik ¢6ziimleme ile birlikte degerlendirilebilmesi saglanir.
Secilen tasarimin eskiz agamasindan ii¢ boyutlu makete doniistiiriilmesi gosterilir.

Dersin Icerigi

Antik Yunan ve Ronesans tiyatrosundan secilen oyunlarin sahne tasariminin
gerceklestirilmesi

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar

1 Sahne, Sahne Teknigi, Teknik perspektif, Tasarim anlayisinin fikir ve
donem ile baglantisi {izerine genel bilgilendirme

’ Donem aragtirmasi ve segilen oyunun dramaturjik ¢dziimlemesinin paralel
olarak incelenmesi

3 Eskiz olusturma prensipleri

4 Eskiz agsamasi

5 Eskiz agsamasi

6 Eskiz asamasi

7  |Renkli eskiz

8 |Arasunum

9 Dénem arastirmasi ve segilen oyunun dramaturjik ¢6ziimlemesinin paralel
olarak incelenmesi

10 [Eskiz asamasi

11 |Eskiz asamasi

12 |Eskiz agsamasi

13 [Renkli eskiz

14 | Teknik ¢izim maket perspektif ve arastirma dosyalarinin kontrolii




KAYNAKLAR

W N =

. ARISTOTALES, Poetika - Siir Sanat1 Uzerine-, Isbankas1 Yayinlari, Istanbul, 2016.
. BROCKETT, Oscar, Tiyatro Tarihi, Dost Yaymlari, 2000.
. NIETZCHE, Friedrich, Tragedyanin Dogusu, isbankas1 Yayinlari, 2010.

4. MACHIAVELLI, Niccolo. Prens, Can Yayinlari, Istanbul, 2018.

5. MARKULIN, Joseph. Machiavelli, Remzi Kitabevi, 2014

6. SENER, Sevda, DDram Sanat1, Mitos Boyut Yayinlari, istanbul, 2013.

7. SENER, Sevda, Diinden Bugiine Tiyatro Diislincesi; Dost Yayinlari, Ankara, 2006.
8. VITRUVIUS, Mimarlik Uzerine 10 Kitap, Yem Yaynlar1, Ankara, 2013,

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktan

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
calismalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama icin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek tiretimin her asamasinda ¢aligmalar yiirtitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢calismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslar ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik cergcevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
is Yiikii
(Saat)




Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 2 28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,

gorlismeler, vb.) 14 2 28

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer 1 2 2

Odev / Rapor

Proje 2 4 8

Maket / Modelleme 2

()]
—_
S

Yartyil Sonu Siavi 1 4 4

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 80

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 2,666

Dersin AKTS Kredisi 3

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayisi Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari 1 50

Maket / Modelleme

Toplam 50

DONEM SONU Sayisi | Katka Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje 1 50

Toplam 50

BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i 50

Doénem Sonu 50

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

Saat/Hafta

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin At/ |y T AR{HI 1/HISTORY OF STYLE I
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 109 Gliz Z T 3

On Kosul Dersleri

Dersin Dili Tiirkge

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

2 0

Dersi Veren(ler)

Dog. F. Nihan SEN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

[k cagdan Ronesans Donemine kadar olan dogu ve bat1 sanati mimari stillerinin dekor
tasarimi dersine destek olmak {izere bilgi birikimini saglamak.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

Donemler, uygarliklarin mimari tarihi stil ve mobilya tarihi inceler.

Projeksiyon, gorsel dokiimanlarla desteklenen dersle gorsel algisi gelisir.

Mimarinin ve mobilyanin giinliik hayatta kullanimi iizerine konusularak ileriye doniik
tasarim dersleri i¢in bilgi birikimi olusur.

Cesitli donem filmleri izler, tarihi mekanlar1 incelenerek kurgu mekanlari gergekleri ile
karsilagtirir.

Dersin Icerigi

Ik ¢agdan baslayarak, Mezopotamya, Misir, Yunan, Roma, Bizans, Ortacag
Uygarliklari’nin mimari stilleri donemin felsefesine, inang sistemine ve sosyal yasamina
bagli olarak incelenir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhk ve Notlar

p—

Stil Tarihi dersinde izlenecek yontemler ve Dersin amaci nedir?

ik Cag Uygarliklari

Antik Mezopotamya Uygarligi

Antik Mezopotamya Uygarligi

Antik Misir Uygarligi

Antik Misir Uygarligi

Antik Yunan Uygarli1

Antik Yunan Uygarli1

C|RXIQA| DN | NV

Istanbul Arkeoloji

Miizesi Gezi

p—
<

Roma Imparatorlugu

[y
==Y

Dogu Roma Imparatorlugu (Bizans)

[
(]

Biiyiik Saray Mozaikleri Miizesi, Yerebatan Sarnici, Bilyiik Saray
Kalintilari, Hippodrom (Sultanahmet Meydani) Gezi




13 |Romanesk Dénem

14 |Gotik Donem

KAYNAKLAR

NN NN R W

. DAVIDSON CRAGOE, Carol. Binalar Nasil Okunur? YEM Yayinlari, istanbul, 2011.

. FRIEDELL, Egon. Misir ve Antik Yakindogunun Kiiltiir Tarihi Dost Kitabevi Ankara 2006
. ILIN, M.-SEGAL, E., Insan Nasil Insan Oldu, Say Yaymnlar1, 1998.

. KOROGLU, Kemalettin. Eski Mezopotamya Tarihi Baglangigtan Perslere Kadar Iletisim Yayinlari, 2016
. LE GOFF, Jacques. Avrupa'nin Dogusu. Literatiir Yaynlari, Istanbul, 2017.

. MULLER, Werner, VOGEL, Gunther. Mimarlik Atlas;, YEM Yaynlari, 1. Cilt, istanbul, 2012.
.ROTH, Leland, M., Mimarhigin Oykiisii, Kabalc1 Yaymevi, Istanbul 2000.
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DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢ézme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostlim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi
saglayabilmek icin ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her agamasinda ¢alismalart yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmisg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.




AKTS /1S YUKU TABLOSU

Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 2 28
Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane, 14 3 42
gorlismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 1 2 2
Odev / Rapor 1 2 2
Proje
Maket / Modelleme
Yariyil Sonu Sinavi 1 2 2
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 76
Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 2,533
Dersin AKTS Kredisi 3
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM iCi Sayisi Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav
Kisa Sinav
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1 20
Sunum
Projelendirme Stireci Caligmalari
Maket / Modelleme
Toplam 20
DONEM SONU Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Sinav 1 80
Odev
Proje
Toplam 100
BASARI DURUMU Katka Yiizdesi (%)
Donem I¢i 20
Doénem Sonu 80
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an dnce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

Saat/Hafta

LISANS
DERS BiLGI FORMU
Dersin At/ iy 1 AR{HI 11/ HISTORY OF STYLE 11
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 110 Gliz Z T 3

On Kosul Dersleri

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

2 0

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogr. Uyesi L. Basak OZDOGAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Ronesans Donemi’nden 19.yy bast donemde, bati sanati stil tarihinin geligim evrelerini,
dekor tasarimi dersine destek verecek sekilde bilgi birikimini saglamak

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

Donemler ,Avrupa mimart tarihi, stil ve mobilya tarihi anlatilir. Bu donemlere ait
tablolardaki mekanlar incelenir.

Ders projeksiyon esliginde gorsel dokiimanlarla aktarilir.

Mimarinin ve mobilyanin giinliik hayatta kullanimi dénemin sosyo kiiltiirel yapisi
iizerinden anlatilarak donemin genel yapisiyla iligkilendirilmesi saglanir.

Cesitli donem filmleri izler, tarihi mekanlar1 incelenerek kurgu mekanlari gergekleri ile
karsilastirir.

Dersin Icerigi

Ronesans doneminden baglayarak, Barok, Rokoko, Neo klasik ,Ampir, Romantik Dénem,
Victorya Cag1 ve Art Nouva ve Art Deco mimarisi mobilya ve aksesuarlarini inceler.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhk ve Notlar

Roénesans Dénemi Mimarisi ve Mobilyasi

Ronesans Donemi Mimarisi ve Mobilyasi

Barok Dénem Mimarisi ve Mobilyast

Barok Dénem Mimarisi ve Mobilyast

Rokoko Doénem Mimarisi ve Mobilyasi

Donem Filmlerinin incelenmesi

Neoklasik Donem Mimarisi ve Mobilyast

Ampir / Direktuar Donem Mimarisi ve Mobilyasi

Romantik Dénem Mimarisi ve Mobilyasi

Donem Filmlerinin incelenmesi

pd |
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Art Nouveau Dénem Mimarisi ve Mobilyasi

[
N

Art Deco Dénem Mimarisi ve Mobilyasi

o
w

Donem Filmlerinin incelenmesi

e
£

Donem Filmlerinin incelenmesi




KAYNAKLAR

Mimari donemler ve mobilya stilleriyle ilgili kaynaklar

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

[degerlendiriniz)
No Program Yeterlilikleri Katla Miktar:
1 3[(4]5
| Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin X
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde <
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostliim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik <
caligmalar gergeklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin X
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.
5 Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi <
saglayabilmek icin ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri <
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve <
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da «
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her agamasinda ¢alismalart yiiriitebilecek <
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmisg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve «
uygulama becerisini elde etmek
1 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek, <
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 [Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 . . X
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
16 Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini <
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /1S YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 2 28
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane, 14 3 42
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 1 2 2
Odev / Rapor 1 2 2




Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi 1 2 2
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 76
Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 2,533
Dersin AKTS Kredisi 3

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayisi Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1 20

Sunum

Projelendirme Stireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam 20
DONEM SONU Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Simav 1 80

Odev

Proje

Toplam 100
BASARI DURUMU Katka Yiizdesi (%)
Donem I¢i 20

Donem Sonu 80
Toplam 100

(*)Bu Taslagi Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/° 1y 6 1(jM TARIHI 1/ HISTORY OF COSTUME I
Dersin Ingilizce Adi
N . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 111 Giiz Z T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0
Dersi Veren(ler) Dog. Fatma OZTURK DONMEZ

Dersin Yardimcisi(larn)

[k cagdan Ronesans Doénemine kadar olan dénemde; batida kostiim tarihinin gelisim

Dersin Amaci T . L . .
evrelerini, 6grenciye karakter tasarim siirecinde, destek olmak amaciyla 6gretmektir.

Kostiim tarihindeki dénemler, uygarliklarin sosyo ekonomik diizeylerine deginilerek
anlatim yapilir.

Ders projeksiyonla dokiimanlar gosterilerek desteklenir, 6grencinin gorsel algisi gelisir.
Kostiim tarihi kitaplar1 arastirilarak, donemin giyinme rituelleri ve giinliik hayatta kullanim
kolayliklari {izerine konusulur ve bdylece karakter yaratma siireci kolaylagir.

Ogrenciye cesitli dénem filmleri izletilerek dersin konular1 pekistirilir. Tarihi kostiimlerin
yorumlarini dgrenir.

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

Ik cagdan baslayarak, Mezopotamya, Misir, Yunan, Roma, Bizans ve Ortacag

Dersin Igerigi uygarliklarinin Kostiim Tarihi incelenir.

Ders Ogretim Yontemi ve Teorik bir derstir.

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)
Hafta Konular On Hazirhk ve Notlar
1 Kostiim Tarihi Dersinde izlenecek Yontemler ve Dersin Amacit Nedir?
2 |ilk ¢ag Uygarliklari
3 Mezapotamya Uygarligi
4 Misir Uygarlig
5 |Yunan Uygarligi
6 |Roma Uygarlig1
7 |Ogrenilen ilk Dért Uygarhiga Dair Bilgilerin Degerlendirilmesi
8 |Ogrenilen ilk Dort Uygarliga Dair bir Filmin beraberce izlenilip tartigilmasi
9 Romanesk Donem
10  |Bizans Uygarlig
11 |Gotik Dénem
12 [Ortagag Uygarliklarina Dair Bilgilerin Degerlendirilmesi
13 |Ortagag Uygarliklarini konu alan bir Filmin beraberce izlenilip tartigilmasi




| 14 [Ortagag Uygarliklarmi konu alan bir Filmin beraberce izlenilip tartisilmasi |

KAYNAKLAR

1. BOUCHER Francois. “A History of Costume in the West”.Cev. John Ross. NewYork, Thames and Hudson 1987.
2.PEACOCK John, 20th Century Fashion, Thames & Hudson 1993, London

3.FARTHING, Stephen, ed, Sanatin Tiim Oykiisii, Istanbul, Hayalperest Yayinevi, 2012.

4. GOMBRICH, E.H. Sanatin Oykiisii, Istanbul, Remzi Kitabevi, 2007.

5.HOTTENROTH, Friedrich ve RACINET, Auguste. “Costume Worldwide”. Ed, Melissa Leventon, Ingiltere: Thames
&Hudson, 2008.

6.LAVER, James. World of Art: Costume &Fashion. Great Britain: Thames and Hudson, 1996.

7.0RSBORNE Amy. “Moda”.Cev, Duygu Ozen. Istanbul: Kaktiis Yaymlar1, 2013.

8.STEELE, Valerie.“Modanin Tiim Oykiisii”.Ed, Marnie Fogg, istanbul: Hayalperest Yaymevi, 2014.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Katkil Mikt
No Program Yeterlilikleri a iktar1

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararas: diizeyde estetik ve artistik
caligsmalar gergeklestirebilmek.

Glizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.

Dekor, kostlim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostlim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama icin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her agamasinda ¢aligmalar yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve

10 uygulama becerisini elde etmek

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek,

1 disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X

13 | Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslar ile iletisim kurabilecek diizeyde
14 . . . X
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 . . X
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik cer¢evedeki yerini

16 tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

[AKTS /IS YUKU TABLOSU




Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

2 28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

3 42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

80

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,666

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

100

Odev

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

Do6nem Sonu

100

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tammlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/° 1y (6 1(jM TARIHI 11 / HISTORY OF COSTUME I
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 112 Gliz Z T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Dog. Fatma OZTURK DONMEZ

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Roénesans Donemin’den 20.yy kadar olan donemde, bati sanati kostiim tarihinin geligim
evrelerini, karakter yaratma siirecine destek olmak amaciyla 6gretmektir.

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

Kostiim tarihindeki dénemler, uygarliklarin sosyo ekonomik diizeylerine deginilerek
anlatim yapilir.

Ders projeksiyonla dokiimanlar gosterilerek desteklenir, 6grencinin gorsel algisi gelisir.
Kostiim tarihi kitaplar1 arastirilarak, donemin giyinme rituelleri ve giinliik hayatta kullanim
kolayliklari {izerine konusulur ve bdylece karakter yaratma siireci kolaylagir.

Ogrenciye cesitli dénem filmleri izletilerek dersin konular1 pekistirilir. Tarihi kostiimlerin
yorumlarini dgrenir.

Dersin cerigi

Ronesans, Barok, Rokoko, Ampir Dénem gibi 6nemli 15-19 yy dénemlerinin Kostiim
Tarihi incelenir

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhk ve Notlar

Ortagag donemi incelenir.

Ronesans Donemi ve donemin kostiim 6zellikleri

Barok Donemi ve donemin kostiim Ozellikleri

Filmler tlizerinden tarihi kostiimlerin yorumlamalari tartigilir

Rokoko D6nemi ve donemin kostiim 6zellikleri

Fransiz ihtilali Donemi ve donemin kostiim ozellikleri

Filmler tizerinden tarihi kostiimlerin yorumlamalari tartigilir

Ampir donem Ddénemi ve donemin kostiim 6zellikleri

Romantik D6nem D6nemi ve donemin kostiim 6zellikleri

Filmler {izerinden tarihi kostiimlerin yorumlamalari tartisilir

(S Y
ZIEfe|e|w]|a|n|r|w|w]=

Crinoline Donemi ve donemin kostim o6zellikleri

[
(]

Bustle Dénemi ve donemin kostiim 6zellikleri

i
w

Fin de Siecle Dénemi ve donemin kostiim 6zellikleri

L
=

Ortacag Uygarliklarini konu alan bir Filmin beraberce izlenilip tartisiimasi




KAYNAKLAR

1. BOUCHER Francois. “A History of Costume in the West”.Cev. John Ross. NewY ork, Thames and Hudson 1987.
2.PEACOCK John, 20th Century Fashion, Thames & Hudson 1993, London

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok S olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktart
2131415
1 Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin <
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin <
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve dneri getirebilmek.
s Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi <
saglayabilmek icin ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da <
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her agamasinda ¢aligmalart yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve «
uygulama becerisini elde etmek
11 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalari planlayip yonetebilmek, X
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 | Etkin iletisim kurma becerisi kazanmis olmak. X
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 S .
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
16 Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini X
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 28
Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane, 14 42
gorlismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer




Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

80

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,666

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

100

Odev

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

Do6nem Sonu

100

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tamimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ N .
e KULTUR ve SANAT TARIHI /HISTORY OF CULTURE AND ART
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 113 Gliz Z T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Dr.Ogr.Uyesi E. Osman ERDEN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Sahne Dekor ve Kostiim Boliimii 6grencilerine genel kiiltiir tarihi hakkinda temel bilgiler
aktarma

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

Dersi takip eden 6grenciler Antik Cag’dan 19.ylizyila kiiltiir ve sanat alanindaki
gelismelere dair genel bir bilgiye sahip olarak boliimde gorecekleri mesleki dersler i¢in
tarihsel bir alt yapiya sahip olacaklar.

Dersin Icerigi

Antik donemden 19.yiizy1l’a kadarki siire¢ igerisinde siyaset, iktisat, sanat alanlarindaki
gelismelere deginilecektir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Gorseller esliginde ders anlatim yontemi uygulanacaktir. Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhk ve Notlar

—

Dersin igeriginin genel bir 6zeti

Eski Yunan’daki siyasi, ekonomik ve kiiltiirel alandaki gelismeler

Antik Roma’daki siyasi, ekonomik ve kiiltiirel alandaki gelismeler

Antik Donemden Ortagag’a gegis donemi

Ortacag

Ortagag’dan Ronesans Donemine gecis

Ronesans

17.yiizy1l Avrupasi

O | RIQ| | N AWV

gelismeler

17. ve 18.yiizy1l’da Fransa’daki siyasi, ekonomik ve kiiltiirel alandaki

.
<

Fransiz Devrimi, 1

830 ve 1848 Devrimlerinin sanata yansimast

[y
o

II1. Napolyon Dénemi ve 1871 sonrasindaki kiiltiir alanindaki gelismeler ve
bunlarmn giiniimiize yansimasi

12

I.Petro’dan 20. yiizyila kadarki donemde Rusya’daki siyasi, ekonomik ve
kiiltiirel alandaki gelismeler

13

Kurulusundan 20.ytizyila kadarki donemde ABD’deki siyasi, ekonomik ve
kiiltiirel alandaki gelismeler

14

Derste iglenen konulara dair genel tartisma




KAYNAKLAR

1. Davis Norman, Avrupa Tarihi, Imge Kitabevi
2. Hirst, John, Kisa Avrupa Tarihi, Say Yayinevi
3. Lee Stephen, Avrupa Tarihinden Kesitler (1494-1789), Dost Kitabevi
4. Roberts J.M, Avrupa Tarihi, Inkilap Yaymevi

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktan

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢ézme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostlim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her agamasinda galigmalar yiirtitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergcevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

28

Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,
gorismeler, vb.)

10

50

Ara Sinav(lar) 1




Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi 1 2 2
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 82
Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 2,733
Dersin AKTS Kredisi 3

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav 1 50

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Stireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Smav 1 50

Odev

Proje

Toplam 50
BASARI DURUMU Katka Yiizdesi (%)
Donem I¢i 50

Donem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin ingilizce Ad1

DEKOR TASARIMINA GIRIS I/ INTRODUCTION OF STAGE DESIGN I

.. . Zorunlu / Se¢meli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Se(fmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 115 Giiz/Bahar Z T+U 4
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2
Dersi Veren(ler) Dr. Ogr. Uyesi L. Basak OZDOGAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci . .
incelemektir.

Sahne tasarimina yonelik olarak metinler ve kavramlar paralelinde mekan olgusunu

Dersin Ogrenme

Kazammlar (DOK) Eskizlerin teknik¢dziimleme ile birlikte degerlendirir.

Eskiz siirecinin tasarimin énemli unsurlarindan biri oldugunu kavrar.

Secilen tasarimin eskiz asamasindan ii¢ boyutlu makete doniistiiriir.

Dersin Icerigi S
sahne tasariminin temel prensiplerini aktarir..

Temel sanat egitimi ilkelerinin sahne tasarimi ile baglantisini olusturmak ve bu sayede

Ders Ogretim Yéntemi ve

Teknikleri Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular

On Hazirlik ve Notlar

1 Sahne tasariminin ve egitiminin amaci ve igleyisinin tanimi

Ogrencinin egilimlerini saptamak ve giincel sanat etkinliklerine ve tiyatroya
2 |yonelik bilinglerini olusturmak amaciyla takip ettikleri etkinlikleri gosteren
ve genel begenilerini iceren defterlerin olusturulmasi

3 Kisisel bellek ve mekanlar {izerine eskiz ¢alismasi

Mekanin tanim1 ve sahnede mekan olusturmanin tarihsel gelisimi

Kavram ve mekan iligkisi (Mimari gostergeler ve kavram iliskisi {izerine

S foto/eskiz ¢alismasi)

6 Metin ve mekan iligkisi (Siir {izerine kolaj ¢aligmast)

7 Sahne tasariminda mekan olusturma prensiplerinin tarihsel gelisimi

8 Oyun kavrami ve mekan iliskisi iizerine asamblaj ¢alismasi

9 Kafka’nin Doniisiim romaniin mekana ve doneme yonelik aragtirma

dosyasinin hazirlanmasi

10 [Metnin kendi odalarinin fiziki sartlarina yonelik olarak mekan tasariminin

11  |Mekana yerlesim eskizleri

12 [Teknik ¢izim-odanin 1/20 6lgekte plani




13 |Eskizler iizerinden renk ve doku c¢alismasi

14 |Maket

KAYNAKLAR

1. HOWARD, Pamela, “What is Scenography” by Routledge,Newyork,2009 2. HUIZINGA, joan, "Homo Ludens,
Oyunun Toplumsal islevi Uzerine Bir Deneme" , Ayrint1 Yayinlari, 1995
2. NUTKU, Ozdemir, "Diinya Tiyatro Tarihi", Remzi Kitabevi, 1985

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktar:
213|415
1 Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin <
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik <
caligmalar gergeklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in <
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.
5 Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi «
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostlim ve kukla tasarim1 dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostlim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da N
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda galigmalart yiiriitebilecek X
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve X
uygulama becerisini elde etmek
11 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligsmalari planlayip yonetebilmek, <
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 TR . X
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini
16 . . L X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

|AKTS /IS YUKU TABLOSU




Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasi, kiitiiphane, 14 ) 73
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 1 4 4
Odev / Rapor
Proje 2 4 8
Maket / Modelleme 2 10 20
Yartyil Sonu Sinavi 1 4 4
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 120
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4
Dersin AKTS Kredisi 4
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM ICI Sayis1 [ Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav
Kisa Sinav
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor
Sunum
Projelendirme Siireci Calismalari 1 50
Maket / Modelleme
Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav
Odev
Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 50
Donem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tammlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LiSANS
DERS BiLGI FORMU
Dersin Adi/
Dersin ingilizce Ad1 MALZEME / MATERIAL
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 114 Giiz/Bahar Z T+U 3
On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 1 2

Dersi Veren(ler)

Dog. F. Nihan Sen, Ogr. Gor. Kaya Zeki Koger

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Somestrin ilk yarisinda 6grenci, dekor uygulamasinda kullanilmasi gereken baslica el alet
ve malzemelerinin kullanimi, bu malzeme ve aletleri kullanarak 6lgekli ve elektrik devreli
bir sahne kutusu maketi yapimini 6grenir.

Ikinci yartyilda ise yine gesitli malzemeleri doniistiirerek pano, dou ve sahne aksesuari
(butafor) yapimini 6grenir.

Dersin Ogrenme
Kazammlan (DOK)

Elektrikliler dahil olmak {izere ahsap kesim aletlerini kullanabilir, metal kesimi ve soguk
kaynak yapabilir ahsap tornasi ¢ekebilir, elektrik devresi kurabilir, malzemeleri tanir,
malzeme ile ¢aligilacak arag¢ gereci tanir, farkli malzemeleri birbirleri ile baglayabilir, bu
malzemelere yasanmiglik etkisi verir.

Bir tiyatro dekorunda kullanilan ahsap panonun 1/3 6l¢ekli yapimini 6grenir, ¢esitli doku
orneklerini elindeki malzemeleri doniistiirerek realize etmeyi 6grenir, iki boyutlu bir yilizey
iizerinde 3 boyut etkisi vererek boyamay1 dgrenir, butafor (yapay sahne aksesuart)
yapiminda kullanilabilecek basit malzemeleri 6grenir, ¢esitli malzemeleri donistiirerek ve
amacinin diginda kulanarak yeni kompozisyolar yaratmay1 ve realize etmeyi dgrenir, sahne
tasarimi, sinema filmleri i¢in gerekli yapay doku ve butaforlarin yapilis mantigini kavrar.

Dersin icerigi

Tiyatro sinema gibi alanlarda sahne tasarimi realizasyonunda ihtiya¢ duyulan duvar, tugla,
tag, mermer gibi dokularin farkli malzemelerle yapimini ve yapiminda kulanilan aletleri
kullanmay1 dgrenir. Yine sahne tasariminda ihtiya¢ duyulan aksesualarin farkli malzemeler
kullanarak yapimini 6grenir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhk ve Notlar

1 Dersin kapsami hakkinda bilgilendirme ve malzeme listesinin hazirlanmasi

Malzeme Bilgisi

Malzeme ve isleme yontemleri

Led kullanarak basit elektrik devresi yapimi

Led kullanarak basit elektrik devresi yapimi

Q|| AW

Sahne kutusu ve doner sahnesinin yapimi




7 Sahne kutusunun aydinlatmasi: ve boyamasinin yapilmasi

8 Ahsap pano yapimi ve secilen dokular i¢in kullanilabilecek malzemelerin
arastirilmasi.

9 Doku yapimi ve boyama

10  |Doku yapimi ve boyama

11  |Doku yapimi ve boyama

12

Dokularin aplike edildigi panolarin teslimi, butafor se¢imi ve malzeme
arastirmasi

13 |Butafor yapimi

14 |Butafor yapimi

KAYNAKLAR

1. HARRISON, Karestin, HONESTY L., Tamara. The Fake Cook Book, Routledge, NewYork, 2018.
2. HOLT, Michael. Stage Design and Properties, Phaidon Press Limited, NewY ork, 2003.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak uizere
degerlendiriniz)

Program Yeterlilikleri

Katki Miktan

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢ézme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular ele alip, tartigabilmek ve 6neri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras: etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme seg¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgilin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalart yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalar planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmis olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar

programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.




16

tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini

AKTS /1S YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

2

28

Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

14

2

28

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

48

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

85

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,8

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Stireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU

Sayis1

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

33,3

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Donem I¢i

Doénem Sonu

100

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.

Katki Yiizdesi (%)




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Saat/Hafta

Dersin Adi/ |50 R TASARIM I/ STAGE DESIGN ART SECTION I
Dersin Ingilizce Adi
N . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 201 Giiz/Bahar Z T+U 4

On Kosul Dersleri TEMI101, TEM102, SDK101, SDK 102, SDK114, SDK115, SDK108

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

2 2

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogr. Uyesi L. Basak OZDOGAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Ogrenciye kapali kutu tiyatro bigimleri iginde klasik sahneleme prensipleri icin dekor
tasarlama yontemleri dramaturji calismalariyla desteklenerek dgretilmesini amaglar.
Shakespeare, Commedia Dell' Arte, Moliere donemi tiyatrosundan metinler segilerek dekor
tasarimi yapilir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

OUCLLICIT Uy UILIUILr 55&;[,151 UUILICIIIIT tal IIISCT VU THIHIAl T UZCITIINICTITIC uasu RdldldR SCCIICIT UL
tema, kavram ve yorumlamayla mekan tasariminin gergeklestirir.

Eskizleri teknik resim ve perspektif araciligiyla ii¢ boyuta gegirir.

Oyunun sahne degisimlerine dekor mantig1 ile ¢oziim {iretir.

Dekor tasariminda dramaturji, renk, 151k ve form biitiinliigiinii algilar ve ¢izimleri maketle

e baxnata dAniictiieiise

Dersin icerigi

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Metnin se¢imi (Shakespeare) ve arastirma dosyasi olusturma
2 Tasarim dramaturji caligsmasi
3 On eskizler
4 Renkli eskiz ve tasarim se¢imi
5 Teknik resim ve perspektif
6 Is Maketi
7 Maket
8 |Degerlendirme
9 |Metnin se¢imi (Moliere) ve arastirma dosyast olusturma
10 [Tasarim dramaturji caligmasi
11  [On eskizler
12 |Renkli eskiz ve tasarim segimi
13 [Teknik resim ve perspektif




14  |Is Maketi

KAYNAKLAR

1. BROCKETT, Oscar, Tiyatro Tarihi, Dost Yayinlari, 2000 2.
CAPAN, Cevat, Degisen Tiyatro, IU Edebiyat Fakiiltesi Yayinlari, 1972. 3.
HONAN, Park,"Shakespeare: Bir Yagam", YKY, 2000. 4.
MIMESIS Dergi, Say1 17, Bogazigi Universitesi Yaynlari, 2010. 5.

SENER, Sevda, "Diinden Bugiine Tiyatro Diisiincesi", Dost Yayinlari, 2012.

6. URGAN, Mina, "Macbeth :Bir incelenme" Can Yayinlari, 1965.

7.URGAN. Mina, "Shakespeare ve Hamlet" YKY, 2014. 8.
YUKSEL, Aysegiil, "Williamé Shakespeare Yiizyillarin Sahne Biiyiiciisii", Habitus Yayinlar1, 2017.

Katki Mikt
No Program Yeterlilikleri atki Miktan

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.

Dekor, kostlim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 dallarinda projeye yonelik malzeme sec¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostlim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda galigmalar yiirtitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve

10 uygulama becerisini elde etmek

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,

1 disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmis olmak.

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslar ile iletisim kurabilecek diizeyde

14 en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar

15 programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini

16 tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

|AKTS /IS YUKU TABLOSU




Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasi, kiitiiphane, 14 ) 73
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 1 4 4
Odev / Rapor
Proje 2 4 8
Maket / Modelleme 2 10 20
Yartyil Sonu Sinavi 1 4 4
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 120
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4
Dersin AKTS Kredisi 4
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM ICI Sayis1 [ Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav
Kisa Sinav
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor
Sunum
Projelendirme Siireci Calismalari 1 50
Maket / Modelleme
Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav
Odev
Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 50
Donem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tammlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/* 15y R TASARIM IT / STAGE DESIGN ART SECTION IT
Dersin Ingilizce Adi
N . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 202 Giiz/Bahar Z T+U 4

On Kosul Dersleri SDK 201

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

2

2

Dersi Veren(ler)

Dog. F. Nihan SEN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

XVII-XX yiizyil tiyatro oyunlarindan seg¢ilmis olan birer oyun metninin dramaturjik

coziimleme ile desteklenerek sahne tasariminin yapilmasi.

Dersin Ogrenme
Kazanimlar1 (DOK)

Dekor tasarimina yonelik diisiince metodlarini 6grenir.
Bu diisiince metodlarini eskiz yontemiyle kagida tasir.

Cizim yolu ile iki boyuta tagidig1 diisiincelerini maket yolu ile ii¢ boyuta tagimay1 6grenir.
3 boyutlu maket yapimiyla yeni malzemeleri kullanmayi1 6grenir. Bir 6nceki yil almis
oldugu Teknik Cizim, Boyama Teknikleri, Perspektif, Malzeme I-II derslerinden edindigi

bilgilerin tiimiinii kullanarak proje olusturur.

Dersin Icerigi

Alman Aydilanma Doénemi -Schiller, Faust- ve Rusya Naturalist Tiyatro - Cehov -

oyunlarindan se¢imler yapilarak sahne tasarimi hazirlanir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar

1 Sahne tasarimi yapilacak oyunun se¢imi ve oyunun gegtigi donemin
arastirilmasi

) Doénem aragtirmasi ve oyunun dramaturjik ¢éziimlemesinin paralel olarak
incelenmesi

3 Eskiz asamasi

4 Eskiz asamasi

5 Eskiz asamasi

6 |Teknik ¢izim maket perspektif ve arastirma dosyalarinin kontroli

7 Ara sunum

8 Sahne tasarimi yapilacak oyunun se¢imi ve oyunun gectigi donemin
arastiritlmasi

9 Donem arastirmasi ve oyunun dramaturjik ¢éziimlemesinin paralel olarak
incelenmesi

10 |Eskiz asamasi

11 |Eskiz asamast




12 |Eskiz asamasit

13 |Eskiz asamasi

14 [Teknik ¢izim maket perspektif ve aragtirma dosyalarimin kontrolii

KAYNAKLAR

W N =

4. HOF, Ulrich Im. Avrupa'da Aydinlanma, Literatiir Yayincilik, Istanbul, 2004.
5. LUKACS, Georg. Goethe ve Cagi, Sel Yayincilik, Istanbul, 2011.

6. SENNETT, Richard. Goziin Vicdani, Ayrint1 Yayinlari, Istanbul,1996.

7. TIMUCIN, Afsar, TIMUCIN, Ali. 50 Soruda Aydimlanma, Bilim ve Gelecek Yayinevi, Istanbul, 2014.
8. TUNALLI, Ismail. Felsefenin Isiginda Modern Resim, Remzi Kitabevi, Istanbul, 1992.

. FIGES, Orlando. Natasa'nin Dans1 Rusya'nin Kiiltiirel Hayat1, Yap1 Kredi Yayinlari, istanbul, 2018.
. CALISLAR, Aziz. Cehov ve Moskova Sanat Tiyatrosu, Mitos Boyut Yaynlari, Istanbul, 1996.
. HANCERLIOGLU, Orhan. Diisiince Tarihi, Remzi Kitabevi, Istanbul, 2000.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktan

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular1 ele alip, tartigabilmek ve 6neri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgilin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalart yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmisg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalart planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmis olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.




AKTS /IS YUKU TABLOSU

Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasy, kiitiiphane, 14 ) 73
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 1 4 4
Odev / Rapor
Proje 2 4 8
Maket / Modelleme 2 10 20
Yartyil Sonu Sinavi 1 4 4
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 120
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4
Dersin AKTS Kredisi 4
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM ICI Sayis1 [ Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav
Kisa Sinav
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor
Sunum
Projelendirme Siireci Calismalari 1 50
Maket / Modelleme
Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav
Odev
Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 50
Donem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tamimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ .
cw . KOSTUM TASARIM I/ COSTUME DESIGN ART SECTION 1
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 203 Giiz/Bahar Z T+U 4

On Kosul Dersleri TEM101, TEM102, SDK106

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

2 2

Dersi Veren(ler)

Dog. Fatma OZTURK DONMEZ

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Klasik sahne i¢in kostiim tasarlama prensiplerinin dramaturgi ¢alismalartyla desteklenerek
Ogretilmesi

Dersin Ogrenme
Kazanimlar1 (DOK)

Sahne Kostiim Tasarimi i¢in eskiz ¢alisma yontemlerini 6grenir.

Ingiliz ve Fransiz tiyatrosundan oyunlar segilerek okunur karakter analizi yapar.
Karakter analizi sonucunda Dekor Tasarim dersi ile birlikte yiiriitiilerek kostiimlerin ¢izim
tekniklerini grenir.

Kalip ¢ikarma yontemleri gosterilerek 6grenci pratik kostiim uygulama yontemlerini
Ogrenir.

Dersin Icerigi

Shakespeare, Commedia Dell’ Arte, Moliere tiyatrosundan metinler secilerek Kostiim
tasarimi yapilir.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar
1 Kostiim Tasarlama yontemleri nelerdir?
2 Kostiim Cizim Teknikleri
3 Shakespeare oyunlarindan segilerek kostiim Tasarimi
4 Eskiz Calismalart
5 Eskiz Calismalart
6 Eskiz ¢alismalarinin onaylanmasi
7 Kostiim uygulamalarina gecis
8 Ara sunum
9 |Moliere oyunlarindan segilerek kostiim Tasarimi
10 [Eskiz Calismalari
11 |Eskiz Caligmalari
12 [Eskiz ¢caligmalarinin onaylanmasi




13  [Kostiim uygulamalarina gecis

14 |Kostiim uygulamalari

KAYNAKLAR

1.AKIKO, Fukai, The Collection Of the Kyoto Costume Fashion, Taschen, England 2000.
2.HANSEN, Henry, Harald, KnaursKostiimbuch, Munich 1954.

3.MOTLEY, Designing and Making Stage Costume, Newyork 1964,

4 RACINET, Albert, The Historical Encyclopedia Of Costume, England, 1988.

5.TILKE, Max, KostumeGeschihte in Bilden, Berlin 1923.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katka Miktar1
213|415
| Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin <
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde <
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik X
caligmalar gerceklestirebilmek.
4 Gizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin X
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.
5 Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi <
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri <
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama icin gerekli biitiin teorik ve X
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgilin yapit tiretmek ya da X
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her asamasinda ¢alismalar yiirtitebilecek X
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmisg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve X
uygulama becerisini elde etmek
11 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek, X
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 | Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslar ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 . .
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
16 . . L X
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /1S YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)




Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,

gorlismeler, vb.) 14 2 28

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer 1 2 2

Odev / Rapor

Proje 2 5 10

Maket / Modelleme 2 10 20

Yartyil Sonu Siavi 1 4 4

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 120

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4

Dersin AKTS Kredisi 4

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayisi Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari 1 50

Maket / Modelleme

Toplam 50

DONEM SONU Sayisi | Katka Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje 1 50

Toplam 50

BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i 50

Doénem Sonu 50

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

Saat/Hafta

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ .
e KOSTUM TASARIM II / COSTUME DESIGN ART SECTION II
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 204 Giiz/Bahar Z T+U 4

On Kosul Dersleri SDK 203
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

2 2

Dersi Veren(ler)

Prof. Refika TARCAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

XVIII-XX yiizyil tiyatro oyunlarindan se¢ilmis olan birer oyun metni dogrultusunda, dekor
tasarimina bagl olarak, oyunun karakter tasarimlarinin yorumunu ve tasarimini inceler.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Oyun metninin incelenmesi ve kavranmasi

Oyun metninin bagli oldugu dénemin yapisinin kavranmast

Oyun metnindeki karakterlerden dort karakterin ele alinarak incelenmesi ve analiz edilmesi
Belirlenmis karakterlerin tasarim olarak ele alinmasi ve yorumlanmasi

Tasarlanmis ve yorumlanmis karakterlerin uygulama bilgilerine sahip olmak

Dersin icerigi

Alman Aydinlanma Dénemi Schiller, Faust ve Rusya Naturalist Tiyatro Cehov
oyunlarindan se¢imler yapilarak kostiim tasarim1 hazirlanir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar

1 XVIILyiizyillAydinlanmagagina ait oyunmetnininsaptanmasi

) Saptanmigolanoyunmetninin, yazarinin ve déneminin incelenmesi, oyunun
duygu ve diisiincesinin incelenmesi ve yorumu, karakter analizleri

3 Saptanmig olan oyun metninin gorsel malzemesinden olusan dosyasinin
hazirlanmasi

4 Oyunun sec¢ilmis olan karakterlerinin analizleri dogrultusunda eskizlerinin
hazirlanmasi

5 Eskizlerin gelistirilmesi,renk ve malzeme se¢imleri

6 Eskizlerin tamamlanmasi

7  |Ara sunum

8 |XX. yiizyila ait oyunmetninin se¢imi

9 Saptanmis olan oyun metninin yazarinin ve ddneminin incelenmesi ve
yorumu

10 [Saptanmis olan oyun metninin se¢ilmis karakterlerinin analizi ve yorumu

11  [Secilmis olan karakterlerin eskiz agamalari

12 [Oyun karakterlerinin eskiz agamalarinin gelistirilmesi renk se¢imi




13 [Oyun karakterlerinin tasarim agsamasini tamamlama

14  |Oyun karakterlerinin tasarim agamasini tamamlama

KAYNAKLAR

1. PEACOCK, John. 20th Century Fashion ,
2. PEACOCK, John. The Cronicle of Western Costume
3 The Collection of The Kyoto Costume Institute Fashion

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katka Miktar1
213|415
| Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin X
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢ézme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik X
caligmalar gergeklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin <
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.
5 Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi <
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri X
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve X
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da X
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her agamasinda ¢alismalar yiiriitebilecek «
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve <
uygulama becerisini elde etmek
1 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek, <
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 | Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 . .
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
16 Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini <
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /1S YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 56




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

120

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

50

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje

50

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50

Do6nem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/ KUKLA VE GOLGE OYUNU I/ PUPPETRY AND SHADOW PLAYS DESIGN ART
Dersin ingilizce Ad1 |[SECTION I

.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 205 Giiz/Bahar Z T+U 4
On Kosul Dersleri TEM101, TEM102
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

2 2

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogr. Uyesi. Cagla TULUKCU ARKMAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Bir golge oyunu projesinin gergeklestirilmesi siirecinde izlenmesi gereken temel
prensiplerin (teknik, estetik, vb) algilanmasini saglamak.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Golge oyununun temel prensipleri lizerinden karakter gelistirme yontemini ogretir.
Golge oyununun geleneksel yontemlerin diginda nasil iiretilebilecegini goriir.

Kagit tizerinde yaratilmis olan 2 boyutlu karakterlerin uygun ve ¢agdas malzeme ve
metodlarla iiretilmesi saglanir.

Farkl1 bir plastik dil gelistirebilmesi icin desteklenir.

Dersin Icerigi

Kukla sanat1 ile bulugsmanin ilk agamasi olarak ve {i¢ boyutlu kukla tasarimi derslerine
ge¢meden bir baglangi¢ dersi olarak planlanmuistir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhk ve Notlar

Golge oyunu lizerine konugma, konunun verilmesi, atmosferin, hikayenin
1 renkli olarak karelenmesinin ve karakterlerin eskizlerinin renkli olarak
cizilmesinin istenmesi

istenmesi

Renkli karakter ve dekor eskizlerinin elestirilmesi, malzeme aragtirmasi

Renkli karakter ve dekor eskizlerinin elestirilmesi ve malzeme arastirmasi
sonuglarina gore karakter ve dekor ¢izimlerinin tamamlanmasinin istenmesi

Renkli karakter ve dekor eskizlerden vize

Karakter uygulama

Karakter uygulama

Karakter uygulamasindan ara sunum

4
5
6
7  |Karakter uygulama
8
9

Dekor uygulama

10 [Dekor uygulama

11  |Dekor uygulamasindan ara sunum

12 [Uygulama-Baglantilar




13 |Deneme-Prova

14 |Deneme-Prova

KAYNAKLAR

1.ANDERSEN, Benny, E., Let’s Start A Puppet Theatre,VanNostrand Reinhold Company Ltd., Newyork 1973.
2.FETTIG, Hansjurgen, Hand und Stabpuppen, Frech-Verlag, Stuttgard 1970
3.HANSHUN, Wang / RUIZENDASL, Robin, Asian Theatre Puppets, Creativity, Culture and Craftsmanship,
Thames&Hudson, First Adition United Kingdom 2009.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Mikear:
213|415
| Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin <
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde <
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik «
caligmalar gergeklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin «
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.
5 Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi N
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostlim ve kukla tasarim1 dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri X
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostlim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve X
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da N
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda galigmalart yiiriitebilecek X
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve X
uygulama becerisini elde etmek
11 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligsmalari planlayip yonetebilmek, X
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 . . X
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini
16 . .« L X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saaf) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 56




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

20 20

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

116

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

3,86

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

50

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje

50

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50

Do6nem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ingilizce Adi [SECTION II

Dersin Ad1/ KUKLA VE GOLGE OYUNU II/ PUPPETRY AND SHADOW PLAYS DESIGN ART

N . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Se(fmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 206 Giiz/Bahar Z T+U 4
On Kosul Dersleri SDK 205
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2
Dersi Veren(ler) Dr. Ogr. Uyesi Cagla TULUKCU ARKMAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin A ) . 1
ersin Amact kullanilarak deneyimlenilmesidir.

Klasik ii¢ boyutlu kukla formlarindan biri olan el kuklasinin, klasik yapim teknikleri

1- Kuklanin tarihgesine goz atar.

Kazanimlar1 (DOK) 3- Yapim teknigi lizerine bilgi alir.

Dersin Ogrenme 2- Kukla karakter yaratiminin ilkelerinden haberdar olur.

4- Tasarlanan kukla karakterin ii¢ boyuta doniigsmesi saglanir.

Dersin Icerigi Klasik kukla yapim teknikleri ile el kuklas1 formunun ¢alisiimasi.

Ders Ogretim Yontemi . . .
ers Ogretim Yontemi ve Teorik ve uygulamali bir derstir.

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari) '
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Konugma, aragtirma ve konuya gore tip ¢izimi istenmesi
) Ara§tlrrnan1n tgslimi, tip ¢iziminin elestirilmesi, Teknik ¢izim ve Renkli
Cizim istenmesi
3 Tip gelistirme
4 Tip gelistirme
5 Tip gelistirme
6 Tiim gizimlerin tesliminden ara sunum
7  |Camur Modlaj
8 |Camur Modlaj
9 |Camur Modlaj
10 [AlgiKalip
11  [AlgiKalip
12 |Kagit yapistirma
13  [Kagit yapistirma
14 |El, kol ve giysinin yapimi ve birlestirme




KAYNAKLAR

1.ANDERSEN, Benny, E., Let’s Start A Puppet Theatre,VanNostrand Reinhold Company Ltd., Newyork 1973.
2.FETTIG, Hansjurgen, Hand und Stabpuppen, Frech-Verlag, Stuttgard 1970
3.HANSHUN, Wang / RUIZENDASL, Robin, Asian Theatre Puppets, Creativity, Culture and Craftsmanship,
Thames&Hudson, First Adition United Kingdom 2009.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alanm1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktan

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararas diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama icin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek tiretimin her asamasinda ¢alismalar yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik c¢ergcevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

56

Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

28

Ara Sinav(lar)




Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

114

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

3,8

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Stireci Caligmalari

50

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayis1

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje

50

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50

Doénem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ KOSTUM TEKNIGi I / TECHNIQUES OF COSTUME I
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 207 Gliz Z T+U 4

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

2 2

Dersi Veren(ler)

Prof. Refika TARCAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Tasarlanmis olan kostiimiin , pratik yontemlerle kalibinin hazirlanmasi ve dénem siluetinin
dogru bigimde ii¢ boyuta taginabilmesi saglanir.

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

Temel kalip bilgisini kavrar.

Temel kalip bilgisi tizerinden model uygulamayi kavrar.

Temel kalip bilgisini donem kostiimiine uygular.

Donem kostiimiine uygulanmis kalip bilgisini li¢ boyuta getirir.
Model uygulamaya doniik kaip bilgisini kavrar.

Dersin Icerigi

Kostiim tasarimina paralel olarak hazirlanmis olan bu ders,sahne kostiimiinii uygulamaya
yonelik teknik bilgiyi ve ayrintiy1 igerir

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar
1 Temel kaliplarmn tanitim1
2 Temel beden kalib1
3 1/1 Uygulama
4 Temel etek kalibi
5 1/1 Uygulama
6  |Daire ve alt1 -sekiz parga etek kalib1
7 1/1 Uygulama
8 Kol kalibi - kalip iizerine model uygulamalar
9 1/1 Uygulamalar
10 [Yaka uygulamalari
11  |Ceket yakalar1
12 (1/1 uygulama 6rnekleri
13  |Pantolon kalib1
14 [1/1 Uygulama




KAYNAKLAR

1. HILL &BUCKNELL., Evolution of Fashion 1066 to 1930
2. CEDIMAGAR, Kamuran, KAYMAK, Emine, EDiZ, Hiilya, BUZLUCA Mehmet., Kalip Hazirlama ve Gelistirme
Teknikleri

3.GOKTEGEZER, Servet., Modelistlik

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktan

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her agamasinda ¢alismalar yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergcevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

56

Ara Siav(lar)




Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Stireci Caligmalari

50

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayis1

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje

50

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50

Doénem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

Saat/Hafta

LISANS
DERS BiLGI FORMU
Dersin Adi/" g\ 1NE TEKNIGI 1/ STAGE TECHNIQUES 1
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 209 Gliz Z T 3

On Kosul Dersleri -
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

2 0

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Kaya Zeki Koger

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Bir sahne tasarimcisinin, tasarimini realize ederken, kullanmasi gereken sahne mekanigi
bilgilerinin, terminolojisini ve giincellenmis malzeme piyasa bilgileri 6gretilir.

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

Sahne alt yapisinin 6grenilmesi

Sofito ve teknik yapisinin 6grenilmesi

Sahne perde ve makara sistemlerinin 6grenilmesi
Sahne zemin mekaniginin grenilmesi

Dersin Icerigi

Bir tiyatro sahnesinde olmasi gereken mekanik ve sayisal sistemlerin, yapisi, amact ve bu
sistemlerin calisma teknigini §grenir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 .Sahflvelnin kullanmy ve tar.ihsel gelisimi hakkinda genel konugma ve dersin
icerigi hakkinda bilgilendirme
2 Sahne inceleme gezisi
3 Gorsellerle desteklenmis, sofito ve igerdigi sistemler
4 Gorsellerle desteklenmisg, doner sahne sistemi
5 Gorsellerle desteklenmis, portaller, orkestra ¢ukuru, kulis vb. 6geler
6  |Gorsellerle desteklenmis, perdeler ve galistirma sekilleri
7 Gorsellerle desteklenmis, sahne zemin sistemleri
8 |Dekor realizeye giris
9 Pano yapimi ve ahsap kose baglama gesitleri
10 [Pano yapimui ve kapi, pencere yapimi
11 |Mekanik ve statik agidan panolarin ayrilmasi ve baglanmasi
12 |Dekorda mimari detaylarin gosterilmesi
13  [Dekorda mimari detaylarin gosterilmesi
14 [Merdiven ve ramp yapimi, hesaplamasi




KAYNAKLAR

1.Prof. Dogan AKSEL, Sahne Teknigi Ders Notlar1 / Dialar1
2.REIOL, Francis, The Staging Handbook, Newyork 1985.
3.KIRYORUC, Hasan, Tiyatro Yapilarinin Gelismesi, Istanbul 1996.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktart
1 3141|5
| Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin X
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde X
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik X
caligmalar gerceklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in X
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.
5 Dekor, kostlim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi X
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostlim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri X
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama icin gerekli biitiin teorik ve X
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da X
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her agamasinda ¢aligmalar yiiriitebilecek X
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve X
uygulama becerisini elde etmek
11 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 | Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslart ile iletisim kurabilecek diizeyde <
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 . . X
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
16 . . L X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 2 28
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane, 13 ) 2
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 4 3 12
Odev / Rapor 3 4 12
Proje




Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi 1 2 2
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 80
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 2,666
Dersin AKTS Kredisi 3

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayis1 [ Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)

Sinav

Odev 1 100

Proje

Toplam 100

BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

Do6nem Sonu 100

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tamimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



Y]

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Saat/Hafta 2

Dersin Adi/ -~ ¢\ 1\E TEKNIGH 1T / STAGE TECHNIQUES II
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 210 Bahar Z T 3

On Kosul Dersleri -

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

0

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Kaya Zeki Koger

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Bir sahne tasarimcisinin, tasarimini realize ederken, kullanmasi gereken sahne mekanigi
bilgilerinin, terminolojisini ve giincellenmis malzeme piyasa bilgileri 6gretilir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

Dekor uygulama altyapisinin 6grenilmesi

Malzeme temininin ve fiyat analizinin 6grenilmesi

Dekorda kullanilan malzeme ve teknik 6zelliklerinin 6grenilmesi

Dersin Icerigi

temini §grenilir.

Bir dekor uygulamasinda, mekanik ve sayisal sistemlerin, yapisi, amaci ve bu sistemlerin

Ders Ogretim Yontemi ve

Teorik bir derstir.

bilgilendirme

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Sahne digindaki dekor uygulamalar1 hakkinda genel konugma ve dersin
icerigi hakkinda bilgilendirme.
2 Gorsellerle desteklenmis, ahsap ve tiirevleri malzemeler
3 Gorsellerle desteklenmis, ahsap ve tiirevleri malzemeler ve paneller
4 Paneller ve ankraj ¢esitleri
5 Gorsellerle desteklenmis, tavan sistemleri ve uygulama 6rnekleri
6 Gorsellerle desteklenmis ,zemin uygulama gesitleri ve teknikleri
7  |Gorsellerle desteklenmis ,zemin uygulama gesitleri ve teknikleri
8 |Gorsellerle desteklenmis, separe olusturma teknikleri ve cagdas malzemeler
9 Gorsellerle desteklenmis, separe olusturma teknikleri ve cagdas malzemeler
10 |Dekorda cam ve uygulama teknikleri
11  |Konstriiksiyon ve uygulama teknikleri
12 [Dtsiik voltaj grubu sistemler
13 [Olg¢ii ve 6l¢ii alma
14 Dekor imalatinda kullanilan alet ve yararlanilan teknik elemanlar hakkinda

[KAYNAKLAR




1.Prof. Dogan AKSEL, Sahne Teknigi Ders Notlar1 / Dialari
2.REIOL, Francis, The Staging Handbook, Newyork 1985.
3.KIRYORUC, Hasan, Tiyatro Yapilarinin Gelismesi, istanbul 1996.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktar
1 3141|5
| Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin X
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik X
caligmalar gergeklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin <
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.
5 Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi <
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri X
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve <
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da <
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her agamasinda ¢aligmalart yiiriitebilecek X
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve X
uygulama becerisini elde etmek
1 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 [Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X
Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslar ile iletisim kurabilecek diizeyde
14 . e . X
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 . . X
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
16 Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini X
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 2 28
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane, 13 ) 2
gorlismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 4 3 12
Odev / Rapor 3 4 12
Proje
Maket / Modelleme




Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

30

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,666

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

100

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

Doénem Sonu

100

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/ DUNYA DRAMA TARiHi I/ HISTORY OF WORLD DRAMA 1

Dersin Ingilizce Adi
N . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 211 Giiz Z T 3

On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0
Dersi Veren(ler) Dog. Selen KORAD BIRKIYE

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Diinya drama tarihindeki eserlerin, donemlerin ve metinlerin tarihsel olarak incelenmesidir.

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK) iligkilendirir.
Bugiiniin tiyatro yaklagimlarini hazirlayan kuram ve egilimlerin degerlendirir.

Tiyatronun dogusundan yakin ¢aga gelisimini 6rneklerle inceler.
Tarihsel arkaplan-sanatsal egilimler baslig1 altinda tiyatro-plastik sanatlar ve mimarinin

Dersin Icerigi

Tiyatronun dogusu, Antik Yunan tiyatrosu Aristoteles Poetika, tragedya ve komedyanin
yapisi, Aiskhylos, Sophokles, Euripides, Aristophanes, Roma ve Ortagag tiyatrosunu

" inceler.
pers OBrem YOREMIVE | Teorik bir dersir
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Diinya Drama Tarihi I dersinde izlenecek yontemler ve Dersin amact nedir?
2 |Tiyatronun kdkenleri ve dogusu
3 |Aristoteles’in Poetikas’inda tragedya
4  |AntikYunanTiyatrosu’ndan metinlerin incelenmesi
5 |AntikYunanTiyatrosu’ndan metinlerin incelenmesi
6 |AntikYunanTiyatrosu’ndan metinlerin incelenmesi
7 Komedyanin gelisimi
8 |Antik komedyanin 6rnek metinler iizerinden degerlendirilmesi
9  |Antik komedyanin 6rnek metinler iizerinden degerlendirilmesi
10 Ant%k Cag felsefesi ve tarihinin tiyatroya yansimalari ve bu eksende
metinlere yeniden bakis
11 [Vize
12 |Roma tiyatrosunun kokenleri
13  [Yunan ve Roma tiyatrosunun metinler yoluyla karsilastirilmasi
14 [Ortacag tiyatrosu ve Ortacag’1 hazirlayan kosullar




KAYNAKLAR

1.MORAN, Berna, Edebiyat Kuramlar1 ve Elestiri, Cem Yayinevi, Istanbul 1994.
2.BROCKETT,Oscar, TiyatroTarihi, DostKitabevi, Ankara 2000.

3.HAMILTON, Edith, (¢ev. Ulkii Tamer), Mitologya, Varlik Yaylnlarl,istanbul 1985.

4 HOMEROS, cev. AzraFrhat- A. Kadir), Odiseusvelilyada, Can Yayinlari, Istanbul 2005.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢ézme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her agamasinda ¢alismalar yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

24

Ara Sinav(lar)




Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

77

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,566

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

50

Sunum

Projelendirme Stireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayis1

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

50

Odev

Proje

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50

Doénem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ . .
e DUNYA DRAMA TARIHI 11/ HISTORY OF WORLD DRAMA 11
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 212 Gliz Z T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0
Dersi Veren(ler) Dog. Selen KORAD BIRKIYE

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Diinya drama tarihindeki eserlerin, donemlerin ve metinlerin tarihsel olarak incelenmesidir.

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK) iligkilendirir.
Bugiiniin tiyatro yaklagimlarini hazirlayan kuram ve egilimlerin degerlendirir.

Tiyatronun dogusundan yakin ¢aga gelisimini 6rneklerle inceler.
Tarihsel arkaplan-sanatsal egilimler baslig1 altinda tiyatro-plastik sanatlar ve mimarinin

Dersin Icerigi

Brecht ve Epik Tiyatro’yu inceler.

Rénesans’tan baglayarak 20.yy bast tiyatro akimlari: Avrupa’da Rénesans, Italya’da
Comedia Eruduta - Comedia Dell’ arte, Fransa’da Ronesans, 1spanya’da Altingag,
Shakespeare, Klasik Akim, Romantik Akim, Gergek¢i Akim, Piscator ve Politik Tiyatro,

Ders Ogretim Yontemi ve

Teorik bir derstir.

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)
Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar

1 Ortagag’da tiyatro ve Ronesans’1 hazirlayan kosullar

2 |italya, Ispanya, Fransa ve ingiltere’de Ronesans

3 Italya, Ispanya, Fransa ve Ingiltere’de Ronesans

4 Doénemin sanatsal egilimleri-tiyatrosu arasindaki diisiinsel ve plastik
etkilesimin degerlendirilmesi

5 Donemin sanatsal egilimleri-tiyatrosu arasindaki diisiinsel ve plastik
etkilesimin degerlendirilmesi

6 |Ronesans doneminde tiyatro yazarlarinin 6rnek metinlerle incelenmesi

7  |Ronesans doneminde tiyatro yazarlarinin 6rnek metinlerle incelenmesi

8 [Vize

9  |Tirk tiyatrosunun genel nitelikleri ve gelisimi

10 Geleneksel Tiirk tiyatrosu’ndan cumhuriyet donemine tiyatro metinlerinin
evrimi

11 |20. yiizy1l tiyatrosunda genel egilimler

12 |20. yiizy1l tiyatrosunda genel egilimler




13 |20. yiizy1l tiyatrosunda genel egilimler

14 |20. yiizy1l tiyatrosunda genel egilimler

KAYNAKLAR

1.MORAN, Berna, Edebiyat Kuramlar1 ve Elestiri, Cem Yaymevi, Istanbul 1994.
2.BROCKETT,Oscar, TiyatroTarihi, DostKitabevi, Ankara 2000.

3.HAMILTON, Edith, (¢ev. Ulkii Tamer), Mitologya, Varlik Yayinlari,Istanbul 1985.

4. HOMEROS, ¢ev. AzraErhat- A. Kadir), Odiseusveilyada, Can Yayinlart, Istanbul 2005.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktan

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
calismalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.

Dekor, kostlim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 dallarinda projeye yonelik malzeme sec¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostlim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda galigmalar yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslar ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

28




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

77

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,566

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

50

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

50

Odev

Proje

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50

Do6nem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

Saat/Hafta

LISANS
DERS BiLGI FORMU
Dersin Adi/ |y o0/M TERNIGE 1T / TECHNIQUES OF COSTUME IT
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 230 Bahar S T+U 5

On Kosul Dersleri

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

2

2

Dersi Veren(ler)

Prof. Refika TARCAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Giysi kalip teknikleri dorultusunda dénem kostiimii kaliplarinin dgretilmesini amaglar.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

saglanir.

Donemlere 6zgii kalip tekniklerinin temel pratik kaliplara dontstiiriillmesi ve uygulanmasi

Dersin icerigi

Dé&nem kostiimlerinin tanitimi ve ana kalip {izerine olan uygulamalarini igerir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular

On Hazirhk ve Notlar

Giysi kalip teknikleri dorultusunda donem kostiimii kaliplarinin tanitilmasi
ve uygulamalari {izerine genel tanitim

2 |Antik Cag Kostiimleri hakkinda bilgiler ve temel kaliplarin uygulanmasi

3 Erken Ronesans kostiimleri hakkinda bilgi ve temel kaliplarin uygulanmasi

4 Geg Ronesans Kostiimleri hakkinda bilgi ve temel kaliplarin uygulanmasi

5 Erken Barokgag kostiimlerin hakkinda bilgi ve temel kaliplara uygulama

6 |Geg Barok ¢ag kostiimleri hakkinda bilgi ve temel kaliplara uygulama

7  |Regency donemi kostiimleri hakkinda ve temel kaliplara uygulama

8 |Rokoko Ddnemi kostiimleri hakkinda bilgi ve temel kaliplara uygulama

9  |Geg¢ Rokoko Donemi hakkinda bilgi ve temel kaliplara uygulama

10 | Ampir dénemi kostiimleri hakkinda bilgi ve temel kaliplara uygulama

11

uveulama

II:Restorasyon donemi kostumler: hakkinda bilg1 ve temel kaliplara

12 |Krinolin donemi kostiimleri hakkinda bilgi ve temel kaliplara uygilama




13  [Bustle donemi kostiimleri hakkinda bilgi ve temel kaliplara uygulama

14 [19.yy.sonu hakkinda bilgi ve temel kaliplara uygulama

KAYNAKLAR

1.TARCAN, Refika, Antik Caglardan 20.yy’a kadar Dénem Kostiimlerinde Kalip ve Kesim Teknikleri, Ders Notlar1
2.HILL, Margot, Hamilton —- BUCKNELL, Peter, The Evolution Of Fashion, Drama Book Publishers, Newyork 1994.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararas diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostliim ve kukla tasarim1 dallarinda projeye yonelik malzeme sec¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostlim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda galigmalar yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletigsim kurma becerisi kazanmis olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

56




Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yariyll Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

138

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4,6

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

50

Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

50

Odev

Proje

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50

Do6nem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagm Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS

DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/ |5y AMA TEKNIKLERI I/ PAINTING TECHNIQUES 1
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 231 Giiz S T+U 4

On Kosul Dersleri

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

2

2

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Alev Ermis MAVITAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Suluboya teknigi ile kendini ifade etme becerisini kazandirmay1 amaglar

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

yaratmak.

Kagit ve firga gesitleri, boyanin pigment yogunlugunu kullanarak, degisik sonuglar

Iki boyutlu yiizeyde ii¢ boyut etkisi vererek boyamay1 6grenir.

Dersin Icerigi

Insan bedenini, tenini, sagini, giysilerini vb. gibi farkli malzemeleri, suluboya ile ifade
etmeyi dgrenir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Konular

On Hazirhik ve Notlar

1 Dersin icerigi, amaci ve igleyisi hakkinda bilgilendirme ve tanigma

Dersin malzemelerini ve bu malzemelerin kullanimini 6grenmek i¢in kii¢iik
calismalar (Suluboya)

Cesitli obje ve goriintiileri teknige uygun kullanma ¢aligmalart (Suluboya)

Cesitli obje ve goriintiileri teknige uygun kullanma ¢aligmalart (Suluboya)

Modelden ¢alisma (Suluboya- Tek poz)

Modelden ¢alisma (Suluboya- Tek poz)

Modelden ¢alisma (Suluboya- Tek poz)

3
4
5
6  |Modelden ¢alisma (Suluboya- Tek poz)
7
8
9

Modelden ¢alisma (Suluboya- Tek poz)

10 [Modelden ¢alisma (Suluboya- Tek poz)

11 |Modelden caligma (Suluboya- Tek poz)

12 [Modelden ¢alisma (Suluboya- Tek poz)

13 [Modelden ¢aligma (Suluboya- Tek poz)

14 [Modelden galisma (Suluboya- Tek poz)




KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktart
213|415
| Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin X
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve dneri getirebilmek.
5 Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi N
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostlim ve kukla tasarim1 dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostlim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve X
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda galigmalart yiiriitebilecek X
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek
11 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 . )
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini
16 . i L X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saaf) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 56
Simif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane, 14 23
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer
Odev / Rapor 8 32
Proje
Maket / Modelleme
Yartyil Sonu Siavi




Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 116
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 3,866
Dersin AKTS Kredisi 4
DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCI Sayis1 [ Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Aragtirma / Rapor 1 50

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 50
DONEM SONU Sayi1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav

Odev 1 50

Proje

Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 50

Donem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tammlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS

DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/ |5y AMA TEKNIKLERI I / PAINTING TECHNIQUES II
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 232 Giiz S T+U 5

On Kosul Dersleri

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

2

2

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Alev Ermis MAVITAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Suluboya teknigi ile kendini ifade etme becerisini kazandirmay1 amaglar

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

yaratmak.

Kagit ve firga gesitleri, boyanin pigment yogunlugunu kullanarak, degisik sonuglar

Iki boyutlu yiizeyde ii¢ boyut etkisi vererek boyamay1 6grenir.

Dersin Icerigi

Insan bedenini, tenini, sagini, giysilerini vb. gibi farkli malzemeleri, suluboya ile ifade
etmeyi dgrenir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Konular

On Hazirhik ve Notlar

1 Dersin icerigi, amaci ve igleyisi hakkinda bilgilendirme ve tanigma

Dersin malzemelerini ve bu malzemelerin kullanimini 6grenmek i¢in kii¢iik
calismalar (Suluboya)

Cesitli obje ve goriintiileri teknige uygun kullanma ¢aligmalart (Suluboya)

Cesitli obje ve goriintiileri teknige uygun kullanma ¢aligmalart (Suluboya)

Modelden ¢alisma (Suluboya- Tek poz)

Modelden ¢alisma (Suluboya- Tek poz)

Modelden ¢alisma (Suluboya- Tek poz)

3
4
5
6  |Modelden ¢alisma (Suluboya- Tek poz)
7
8
9

Modelden ¢alisma (Suluboya- Tek poz)

10 [Modelden ¢alisma (Suluboya- Tek poz)

11 |Modelden caligma (Suluboya- Tek poz)

12 [Modelden ¢alisma (Suluboya- Tek poz)

13 [Modelden ¢aligma (Suluboya- Tek poz)

14 [Modelden galisma (Suluboya- Tek poz)




KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktart
213|415
| Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin X
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve dneri getirebilmek.
5 Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi N
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostlim ve kukla tasarim1 dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostlim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve X
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda galigmalart yiiriitebilecek X
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek
11 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 . )
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini
16 . i L X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saaf) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 56
Simif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane, 14 47
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer
Odev / Rapor 10 50
Proje
Maket / Modelleme
Yartyil Sonu Sinavi




Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 148
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4,93
Dersin AKTS Kredisi 5
DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayis1 [ Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1 50

Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Sinav

Odev 1 50

Proje

Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 50

Donem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin ingilizce Ad1

DRAMATURJi I/ DRAMATURGY I

.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 233 Gliz S T 4
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

2 0

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Sinem OZLEK

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Tiyatro metinlerini, dénemleri ile beraber bilimsel olarak inceleyerek tasarlama derslerine
temel olusturmak

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

Tasarim siireglerine destek verecek olan bilimsel aragtirma ve inceleme yontemlerini
Ogrenir.

Bir metni farkli perspektiflerle okuma becerisini kazanir.

Metnin bugiiniin sahneleme anlayisiyla yeniden yorumlama olanaklarini arastiracak
donanimi kazanir.

Dersin Icerigi

Metin incelemesinde temel basliklar, karakter analizi, zaman ve mekan kullanimi, 6rnek
metinlerin karsilasgtirmali olarak incelenmesi.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirhk ve Notlar
1 Metin — Alt metin kavrami ve metnin ¢okanlamlilig: ilkesi
2 Metnin birimlerine ayrilmasi
3 Tiyatro metinlerinde tarihsel arka plan ve zaman kullanim
4 Tiyatro metinlerinde mekan kullanimi
5 Karakter analizinin bagliklar1
6 Ornek metinlerin incelenmesi
7 Ornek metinlerin incelenmesi
8 |Arasunum
9 |20. yiizy1l tiyatrosu’nda degisen kavramlar ve yaklagimlar
10 (20. yiizyil tiyatrosu’nda degisen kavramlar ve yaklagimlar
11  |20. yiizy1l tiyatrosu’nda degisen kavramlar ve yaklagimlar
12 |20. yiizy1l tiyatrosu’nda degisen kavramlar ve yaklagimlar
13 [20. yiizyil tiyatrosu’nda degisen kavramlar ve yaklagimlar
14 [Klasik ve cagdas metinlerin karsilagtirmali incelenmesi




KAYNAKLAR

1. CAMURDAN, E., Cagdas Tiyatro ve Dramaturgi, Mitos Boyut Yay. Istanbul 1996.
2.IPSIROGLU,Z., Tiyatrod aDiisiinsellik, Mitos Boyut Yay. Istanbul 1995.

3.EFE, F., Dram Sanati, YK , Istanbul 2000.

4 MORAN, B., Edebiyat Kuramlar1 ve Elestiri, {letisim Yay., istanbul 1999.
5.BARTHES, R.,Gostergebilimsel Seriiven, Yky, Istanbul 2002.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme seg¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama icin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgilin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her agamasinda galigmalart yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletigim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

42




Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer 3 6 18
Odev / Rapor 2 10 20
Proje

Maket / Modelleme

Yariyll Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 108
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 3,6
Dersin AKTS Kredisi 4

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayis1 [ Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 3 10

Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam 30
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav

Odev 1 70

Proje

Toplam 70
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 30

Donem Sonu 70
Toplam 100

(*)Bu Taslagm Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



LY

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin ingilizce Ad1

DRAMATURIJI II / DRAMATURGY II

.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 234 Bahar S T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta 2

0

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Sinem OZLEK

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

temel olusturmak

Tiyatro metinlerini, dénemleri ile beraber bilimsel olarak inceleyerek tasarlama derslerine

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

Ogrenir.
Bir metni farkli perspektiflerle okuma becerisini kazanir.

donanimi kazanir.

Tasarim siireglerine destek verecek olan bilimsel aragtirma ve inceleme yontemlerini

Metnin bugiiniin sahneleme anlayisiyla yeniden yorumlama olanaklarini arastiracak

Dersin Icerigi

metinlerin karsilasgtirmali olarak incelenmesi.

Metin incelemesinde temel basliklar, karakter analizi, zaman ve mekan kullanimi, 6rnek

Ders Ogretim Yontemi ve

Teorik bir derstir.

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklary)
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Cagdas tiyatroda karakter-eylem iligkisi
2 Karakterin mekan-zaman-eylem baglaminda degerlendirilmesi
3 20.ylizy1l tiyatrosunda dncii akimlar
4 20.ylizy1l tiyatrosunda oncii akimlar
5 20.ylizy1l tiyatrosunda oncii akimlar
6 Ayni baglik altinda degerlendirilen yazar ve metinlerin karsilastirmali olarak
incelenmesi
- Ayni baglik altinda degerlendirilen yazar ve metinlerin karsilagtirmali olarak
incelenmesi
Ara sunum
Uygulamali dramaturji ¢alismasi
10 |Uygulamali dramaturji ¢aligmasi
11 |Uygulamali dramaturji ¢aligmasi
12 [Uygulamali dramaturji ¢aligmast
13 |Uygulamali dramaturji ¢aligmasi




14 [Uygulamali dramaturji ¢aligmasi

KAYNAKLAR

1. CAMURDAN, E., Cagdas Tiyatro ve Dramaturgi, Mitos Boyut Yay. Istanbul 1996.
2.IPSIROGLU,Z., Tiyatrod aDiisiinsellik, Mitos Boyut Yay. Istanbul 1995.

3.EFE, F., Dram Sanati, YKY , Istanbul 2000.

4 MORAN, B., Edebiyat Kuramlar1 ve Elestiri, {letisim Yay., istanbul 1999.
5.BARTHES, R.,Géstergebilimsel Seriiven, Yky, Istanbul 2002.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktan

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢ézme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar ger¢eklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her asamasinda ¢alismalar yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik c¢ergevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

28




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

84

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,8

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

15

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

30

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70

Proje

Toplam

70

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30

Do6nem Sonu

70

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Saat/Hafta 2

Dersin Adi/
Dersin ingilizce Ad1 DESEN I/ DESIGN I
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 237 Gliz S T+U 4

On Kosul Dersleri

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

2

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Alev Ermis MAVITAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Karakalem teknigi ile kendini ifade etme becerisini kazandirmay1 amaglar

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Canli modelden perspektif, hacim, oran-oranti, 151k-golge ve ¢izgi kalitesi ile modeli iki
boyutlu yiizeyde ii¢ boyut etkisi vererek yansitmay1 dgrenir.

Dersin Icerigi

Ogrenir

Degisik cins kagit ve farkli numarali kalemler ile canlt modeli dogru olarak ¢izmeyi

Ders Ogretim Yontemi ve

Teorik ve uygulamali bir derstir.

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Dersin igerigi, amaci ve igleyisi hakkinda bilgilendirme ve tanigma
) Dersin malzemelerini ve bu malzemelerin kullanimini 6grenmek desen ve
karakalem hakkinda kuramsal bilgiler ve ¢izgi ¢aligsmalari.
3 Isik-gblge hakkinda kuramsal bilgiler, 1s1k gélge ¢alismalart.
4 Perspektif, oran-orant1 hakkinda kuramsal bilgiler ve bunlarla ilgili ¢izimler
5 Modelden ¢alisma (Tek poz)
6 Modelden calisma (Tek poz)
7 Modelden ¢alisma (Tek poz)
8 Modelden ¢alisma (Tek poz)
9 Modelden ¢alisma (Tek poz)
10 [Modelden galigma (30 dakikalik pozlar)
11  |Modelden galigma (10 dakikalik pozlar)
12 [Modelden ¢alisma (Tek poz)
13 |Modelden galisma (Tek poz)
14 [Modelden ¢alisma (Tek poz)

[KAYNAKLAR




DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktar:
2[(3[4]5
] Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin <
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢ézme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar ger¢eklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.
5 Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi <
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve X
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her agamasinda ¢alismalart yiiriitebilecek <
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek
1 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 | Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 A )
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
16 Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik c¢ergcevedeki yerini <
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /1S YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane, 14 73
gorismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer
Odev / Rapor 8 32
Proje
Maket / Modelleme
Yariyil Sonu Sinavi
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 116




Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 3,866
Dersin AKTS Kredisi 4
DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayisi Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1 50

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Smav

Odev 1 50

Proje

Toplam 50
BASARI DURUMU Katk Yiizdesi (%)
Donem I¢i 50

Donem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Saat/Hafta 2

Dersin Adi/
Dersin ingilizce Ad1 DESEN I1/ DESIGN II
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 238 Bahar S T+U 5

On Kosul Dersleri

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

2

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Alev Ermis MAVITAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Karakalem teknigi ile kendini ifade etme becerisini kazandirmay1 amaglar

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Canli modelden perspektif, hacim, oran-oranti, 151k-golge ve ¢izgi kalitesi ile modeli iki
boyutlu yiizeyde ii¢ boyut etkisi vererek yansitmay1 dgrenir.

Dersin Icerigi

Ogrenir

Degisik cins kagit ve farkli numarali kalemler ile canlt modeli dogru olarak ¢izmeyi

Ders Ogretim Yontemi ve

Teorik ve uygulamali bir derstir.

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Dersin igerigi, amaci ve igleyisi hakkinda bilgilendirme ve tanigma
) Dersin malzemelerini ve bu malzemelerin kullanimini 6grenmek desen ve
karakalem hakkinda kuramsal bilgiler ve ¢izgi ¢aligsmalari.
3 Isik-gblge hakkinda kuramsal bilgiler, 1s1k gélge ¢alismalart.
4 Perspektif, oran-orant1 hakkinda kuramsal bilgiler ve bunlarla ilgili ¢izimler
5 Modelden ¢alisma (Tek poz)
6 Modelden calisma (Tek poz)
7 Modelden ¢alisma (Tek poz)
8 Modelden ¢alisma (Tek poz)
9 Modelden ¢alisma (Tek poz)
10 [Modelden galigma (30 dakikalik pozlar)
11  |Modelden galigma (10 dakikalik pozlar)
12 [Modelden ¢alisma (Tek poz)
13 |Modelden galisma (Tek poz)
14 [Modelden ¢alisma (Tek poz)

[KAYNAKLAR




DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktar:
2[(3[4]5
] Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin <
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢ézme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar ger¢eklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.
5 Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi <
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve X
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her agamasinda ¢alismalart yiiriitebilecek <
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek
1 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 | Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 A )
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
16 Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik c¢ergcevedeki yerini <
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /1S YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane, 14 42
gorismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer
Odev / Rapor 10 50
Proje
Maket / Modelleme
Yariyil Sonu Sinavi
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 148




Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4,93
Dersin AKTS Kredisi 5
DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayisi Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1 50

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Smav

Odev 1 50

Proje

Toplam 50
BASARI DURUMU Katk Yiizdesi (%)
Donem I¢i 50

Donem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

Saat/Hafta

LISANS
DERS BiLGI FORMU
Dersin Adi/ /b1 COZUMLEME / TEXTUAL ANALYSIS
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 239 Gliz S 4

On Kosul Dersleri

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

2

0

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Sinem OZLEK

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

temel olusturmak

Tiyatro metinlerini, dénemleri ile beraber bilimsel olarak inceleyerek tasarlama derslerine

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

1-Modern Tiyatro’nun metin ve sahneleme yapisina iligskin degerlendirme yapabilir.
2-Tiyatro ve diger gorsel sanatlarin etkilesim alanlarini inceleyerek, film, reklam,
performans vb. farkli gosteri formlarini analiz edip yorumlayabilir.
3-Metin-sahne-seyirci denkleminde kodlamalar olusturur ve kodlar desifre edebilir.

Dersin Icerigi

Gorsel malzemenin ¢oziimlenmesi, cagda smetin ve sahneleme 6rneklerinin analizi.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar
1 Metin-sahneleme ilgkisi iizerinden 6rneklerin incelenmesi
2 Klasik metinlerde kodlar ve sahnelemede kodlarin transferi
3 Cagdas sahneleme anlayisiyla klasik metinler
4 Cagdas sahneleme anlayisiyla klasik metinler
5 Metin, sahneleme, seyirci iligkisinin drnekler iizerinden degerlendirilmesi
6 |Gostergebilimsel ¢oziimleme ekseninde sahnelemeler
7  |Gostergebilimsel ¢dziimleme ekseninde sahnelemeler
8 |Arasunum
9  |Farkli sanat disiplinlerinden drneklerin inceleme yontemleri
10 |Farkli sanat disiplinlerinden &rneklerin inceleme yontemleri
11  [Farkli sanat disiplinlerinden 6rneklerin inceleme yontemleri
12 |Farkli sanat disiplinlerinden 6rneklerin inceleme yontemleri
13  [Farkli sanat disiplinlerinden 6rneklerin inceleme yontemleri ve uygulamasi
14 [Farkli sanat disiplinlerinden 6rneklerin inceleme yontemleri ve uygulamasi




KAYNAKLAR

1.ESSLIN, Martin, Absurd Tiyatro, DostKitabevi, Ankara 1999.

2.EAGLETON, Terry, W. Shakespeare, BogazigiUniversitesi Yay., istanbul 1998.
3.PAVIS, Patrice, GosterimlerinCoziimlenmesi, DostKitabevi, Ankara 2000.
4.CONNOR, Steven, Postmodernist Kiiltiir, YK, Istanbul 2000.5.BARTHNES, R.,Gostergebilimsel Seriiven, Yky,
Istanbul 2002.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktan

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama icin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her asamasinda galigmalar yiirtitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik cergcevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

28

Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

42

Ara Siav(lar)




Sunum / Seminer

Odev / Rapor 3 8 24
Proje 4 5 20
Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 114
Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 3,8
Dersin AKTS Kredisi 4

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 2 15

Sunum

Projelendirme Stireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam 30
DONEM SONU Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Smav

Odev 1 70

Proje

Toplam 70
BASARI DURUMU Katka Yiizdesi (%)
Donem I¢i 30

Donem Sonu 70
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

Saat/Hafta

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ . .
e AYDINLATMA TEKNIKLERI I/ LIGHTING TECHNIQUES 1
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 241 Gliz S T 4

On Kosul Dersleri

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

2 0

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Kemal YIGITCAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Sahne boslugu icindeki dramatik anlamin iliskilerini dogal ve yapay 1siklarin analizi ile
dramatik aksiyonun 151k izlenimi gibi konularda bilgi vermek ve uygulama imkanlar
yaratmak.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Isik tasarimi igin gerekli malzeme ve ekipman bilgisini edinir.

Isik tasarimi icin kullanilan teknik ¢izim gesitlerini 6grenir.

Isik tasarimi igin kullanilan bilgisayar programlarini uygulamali olarak inceler.
Isik tasariminin temel prensiplerini inceler.

Dersin Icerigi

Sahne boslugu i¢indeki dramatik anlamin iligkilerini dogal ve yapay 1s1klarin analizi ile
dramatik aksiyonun 1s1k izlenimi gibi konularda bilgi vermek ve uygulama imkanlar1
yaratmaktir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar
1 Isik tasariminin temelleri ve elemanlari
2 Isik ve yansima kavramlarinin fiziksel agidan incelenmesi
3 Spotlarin i¢ aksamlarinin incelenmesi
4 Spot ¢esitlerinin incelenmesi
5 Spot ¢esitlerinin kullanim alanlarinin incelenmesi
6 |Aydinlatma sistemlerinin incelenmesi
7  |Aydinlatma sistemlerinin incelenmesi
8 Ara sunum
9 Spot se¢imi ve 151k tasarimi i¢inde kullanimlari
10  [Spot kontrol sistemlerinin incelenmesi
11  |Sahne iizerinde 151k ayari pratigi
12 |3 boyutlu 151k tasarimi programlarinin incelenmesi
13 |Isik tasarimini pratikte olusturan 6gelerin incelenmesi




14 [Somestr boyunca islenen konularin tekrari

KAYNAKLAR

1. KELLER, Max, Light Fantastik, The Art and Design Of Stage Lighting, Prestel, Newyork 2006.
2.REID, Francis, Stage Lighting Handbook, Routledge, North America 2001.

3.WALTERS, Graham, Stage Lighting Step by Step, Betterway Books, North America 1997.
4.VASEY, John, Concert Sound and Lighting System, Focal Pres, USA 1999.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda galigmalart yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletigim kurma becerisi kazanmis olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

28

Smif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢aligma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

42




Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor 10

Proje 20

Maket / Modelleme

Il N B NS
NS} QUSY RO, ] | (9}
(@)}

Yariyll Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 108

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 3,6

Dersin AKTS Kredisi 4

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayis1 [ Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1 50

Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam 50

DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)

Sinav 1 50

Odev

Proje

Toplam 50

BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i 50

Do6nem Sonu 50

Toplam 100

(*)Bu Taslagm Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



Y]

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ .
e SAHNE TASARIMI TARIHI / HISTORY OF STAGE DESIGN
Dersin Ingilizce Adi
N . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 243 Giiz / Bahar S T 3

On Kosul Dersleri

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta 2

0

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogr. Uyesi L. Basak OZDOGAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

icin altyap1 olusturmak

Antik ¢agdan giliniimiize sahne tasariminin gelisimini anlatmak ve dekor tasarimi dersleri

Dersin Ogrenme
Kazammlan (DOK)

Dersin igerigi ile ilgili okumalar yapar.
Dosya hazirlar.

Dersin Icerigi

Projekte edilen gorsel dokiimanlarla desteklenen teorik anlatim

Ders Ogretim Yontemi ve

Teorik bir derstir.

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Tiyatroda mekan olgusu ve sahne tasariminin iglevi
2 |Antik Yunan, Roma, Ortacag ve Ronesans Tiyatrosunda sahne tasarimi
3 Barok Donem ve 19. Yiizyil operalari mimari ve sahne tasarimi
4 Wagner ve ¢agdaslarinin sahneleme anlayiglari
5 Naturalizm ve Moskova Sanat Tiyatrosunun sahne tasarimcilari
6 Ballet Russes ve sahne tasarimcilari
7  |Adolph Appia ve Gordon Craig ve sembolisttiyatropda sahne tasarimi
8 Max Reinhart sahnelemeleri ve Rus Konstriiktivist sahne tasarimcilari
9  |Fiitirist, Kiibist, Ekspresyonist ve Bahaus ve siirrealist sahne tasarimcilari
10  |20. yy Akimlar ve Sahne Tasarimina Yansimalar1
11 |Epik Tiyatroda Sahne Tasarim ve Caspar Neher
12 | Absiird Tiyatro Sahne Tasarimi ve Peter Brook
13 1950-1990 aras1 sahne tasariminda 6nemli isimler Josef Svoboda, Maria
Bjornson, Zefirelli)
1990-2020 aras1 sahne tasariminda 6nemli isimler Robert Wilson, Es
14 L
Devlin, Pina Bausch




KAYNAKLAR

1. Brockett, Oscar, *’Tiyatro Tarihi’’,¢ev:Indnii Bayramoglu, Dost Kitabevi Yayinlari, 2000, Istanbul

Candan, Aysin, "20. Yiizyilda Oncii Tiyatro" YKY, , 2003, Istanbul

3. Carlson Marvin, “’Tiyatro Teorileri’’, Cev:Eren Buglalilar, Baris Yildirim, De Ki 22, 2008, Ankara

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkis1 olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere
degerlendiriniz)

Program Yeterlilikleri

Katki Miktan

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢ézme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
calismalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostlim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostliim ve kukla tasarim1 dallarinda projeye yonelik malzeme sec¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostlim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda galigmalar yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletigsim kurma becerisi kazanmis olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslar ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

10

50

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor 1




Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

80

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,6666

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

50

Sunum

Projelendirme Stireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

50

Odev

Proje

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50

Doénem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ .
e TASARIM DRAMATURIJISI / DRAMATURGY OF DESIGN
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 244 Gliz S T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Ozgiir ERKEKLI

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Tasarimi soyutlama, egretileme, doku, ardigiklik, eszamanlilik, yaraticilik, usavurma
kavramlari agisindan dramaturjik olarak irdelemek ve drama yapit ile tiyatro arasinda
dramaturjiyi kullanarak kuramsal sahneleme yaratmak.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

1-Sanat ve tasarim alani i¢inde “dramaturji” kavraminin edindigi yer konusunda bilgi sahibi
olur.

2-“Yaraticilik” kavrami 1g18inda kiiltiir ve sanat tarihinden 6rneklerle tanigirken fikir-
konsept gelistirme ile sanatsal iletisimde etkinlilik ve siirdiiriilebilirlik konularinda birikim
ve deneyim kazanir.

Dersin Icerigi

Dekor, giysi, 151k ve gorsel duyusal efekt tasarimi gibi alanlarda ve sahneleme 6ngoriileri
icinde olusan yaratimin gerekgelerini saglayan ¢cagdas tiyatronun bir geregi olan tasarim
dramaturjisinin proje tasarim ve uygulamalarinda islevsellik kazanabilmesini saglar.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhik ve Notlar

1 Tasarim ve dramaturji kavramlariyla tanigma

Zamana yayilan tasarim, lineer bir dogru {izerinde mi (ardisik) yoksa bir
dokuda (esanlamli) mi1 gelisir sorusunun cevabini aratmak

3 izlek-dizge kavramlari baglaminda ardisiklik esanlamlilik dengesi

4 3. haftanin konusunun 6rneklerle arastirilip gelistirilmesi

5 Egretileme kavraminin mitoloji, arkeoloji, tiyatro vb. 6rneklerle arastiriimasi

Masallar ve mitoloji baglaminda gostergeler arketipler kolektif

6 bilingdigimiz

o Bilim kurgu iitopya dans iitopya baglaminda gostergeler arketipler konusunu
devami

8 Oyun fikri ile tanismak ,”’Oyun an1 akli yitirmektir’’/Artaud gocuk

oyunlarindan 6rnekler i¢imizden geleni akla vurmak




Dionissos-Apollon ikilemi F.Nietzche Tragedyanin dogusu iizerine

10  [Orneklerle baglanti mantiginin sabitligi veye degiskenlige etkileri

11  |Dikkati uyanik tutmak ve biitiinliigii korumak dengesi

12 |Orneklerle izlek dizge kavramlar1 baglaminda ardisiklil eszamanlik dizgesi

Egzersizler filmler oyun videolari izleyerek degisik anlatim bigimleri

13 tizerinden biitiinliik arastirilmasi
14 Egzersizler filmler oyun videolari izleyerek degisik anlatim bigimleri
tizerinden biitiinliik arastirilmasi
KAYNAKLAR

1. INES, Christopher, Avantgarde Tiyatro, Dost Yayinlari, 2004
2.VASSAF, Giindiiz, Cehenneme Ovgii, Ayrint1 Yayinlart

3.JUNG, C.G., Insan ve Sembolleri, Okuyanus Yayinlari, 2007

4 WILKINSON, Catherine, Semboller ve Isaretler, Alfa Yayinlar1,2009

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktar:
213|415
| Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin <
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde <
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik «
caligmalar gergeklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin X
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.
5 Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi N
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme sec¢imi, kalip teknikleri X
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama icin gerekli biitiin teorik ve <
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgilin yapit tiretmek ya da N
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda galigmalar yiiriitebilecek X
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve X
uygulama becerisini elde etmek
11 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek, X
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 AR .
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini
16 . .« L X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.




AKTS /IS YUKU TABLOSU

Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi is Yiikii

(Saat) (Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 2 28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasy, kiitiiphane,

goriismeler, vb.) 14 3 42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer 3 5 15

Odev / Rapor 1 8 8

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 93

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 3,1

Dersin AKTS Kredisi 3

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayis1 [ Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 2 15

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 30

DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)

Sinav

Odev 1 70

Proje

Toplam 70

BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i 50

Do6nem Sonu 70

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tamimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ .
e TASARIM DRAMATURIJISI / DRAMATURGY OF DESIGN
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS

SDK 244s Gliz SS T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Ozgiir ERKEKLI

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Tasarimi soyutlama, egretileme, doku, ardigiklik, eszamanlilik, yaraticilik, usavurma
kavramlari agisindan dramaturjik olarak irdelemek ve drama yapit ile tiyatro arasinda
dramaturjiyi kullanarak kuramsal sahneleme yaratmak.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

1-Sanat ve tasarim alani i¢inde “dramaturji” kavraminin edindigi yer konusunda bilgi sahibi
olur.

2-“Yaraticilik” kavrami 1g18inda kiiltiir ve sanat tarihinden 6rneklerle tanigirken fikir-
konsept gelistirme ile sanatsal iletisimde etkinlilik ve siirdiiriilebilirlik konularinda birikim
ve deneyim kazanir.

Dersin Icerigi

Dekor, giysi, 151k ve gorsel duyusal efekt tasarimi gibi alanlarda ve sahneleme 6ngoriileri
icinde olusan yaratimin gerekgelerini saglayan ¢cagdas tiyatronun bir geregi olan tasarim
dramaturjisinin proje tasarim ve uygulamalarinda islevsellik kazanabilmesini saglar.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhik ve Notlar

1 Tasarim ve dramaturji kavramlariyla tanigma

Zamana yayilan tasarim, lineer bir dogru {izerinde mi (ardisik) yoksa bir
dokuda (esanlamli) mi1 gelisir sorusunun cevabini aratmak

3 izlek-dizge kavramlari baglaminda ardisiklik esanlamlilik dengesi

4 3. haftanin konusunun 6rneklerle arastirilip gelistirilmesi

5 Egretileme kavraminin mitoloji, arkeoloji, tiyatro vb. 6rneklerle arastiriimasi

Masallar ve mitoloji baglaminda gostergeler arketipler kolektif

6 bilingdigimiz

o Bilim kurgu iitopya dans iitopya baglaminda gostergeler arketipler konusunu
devami

8 Oyun fikri ile tanismak ,”’Oyun an1 akli yitirmektir’’/Artaud gocuk

oyunlarindan 6rnekler i¢imizden geleni akla vurmak




Dionissos-Apollon ikilemi F.Nietzche Tragedyanin dogusu iizerine

10  [Orneklerle baglanti mantiginin sabitligi veye degiskenlige etkileri

11  |Dikkati uyanik tutmak ve biitiinliigii korumak dengesi

12 |Orneklerle izlek dizge kavramlar1 baglaminda ardisiklil eszamanlik dizgesi

Egzersizler filmler oyun videolari izleyerek degisik anlatim bigimleri

13 tizerinden biitiinliik arastirilmasi
14 Egzersizler filmler oyun videolari izleyerek degisik anlatim bigimleri
tizerinden biitiinliik arastirilmasi
KAYNAKLAR

1. INES, Christopher, Avantgarde Tiyatro, Dost Yayinlari, 2004
2.VASSAF, Giindiiz, Cehenneme Ovgii, Ayrint1 Yayinlart

3.JUNG, C.G., Insan ve Sembolleri, Okuyanus Yayinlari, 2007

4 WILKINSON, Catherine, Semboller ve Isaretler, Alfa Yayinlar1,2009

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktar:
213|415
| Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin <
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde <
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik «
caligmalar gergeklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin X
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.
5 Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi N
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme sec¢imi, kalip teknikleri X
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama icin gerekli biitiin teorik ve <
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgilin yapit tiretmek ya da N
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda galigmalar yiiriitebilecek X
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve X
uygulama becerisini elde etmek
11 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek, X
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 AR .
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini
16 . .« L X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.




AKTS /IS YUKU TABLOSU

Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi is Yiikii

(Saat) (Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 2 28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasy, kiitiiphane,

goriismeler, vb.) 14 3 42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer 3 5 15

Odev / Rapor 1 8 8

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 93

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 3,1

Dersin AKTS Kredisi 3

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayis1 [ Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 2 15

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 30

DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)

Sinav

Odev 1 70

Proje

Toplam 70

BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i 50

Do6nem Sonu 70

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tamimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ . .
e MALZEME VE TEKNIK COZUMLEME / MATERIAL AND TECHNICAL PROCESS
Dersin Ingilizce Adi
N . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 245 Giiz / Bahar S T 3

On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

2 0

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Kaya Zeki KOCER

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Ogrencinin, dekor uygulamasinda kullanilmasi gereken baslica el alet ve malzemelerinin
kullaniminin 6grenilmesi, Bu
malzeme ve aletleri kullanarak 6lgekli ve elektrik devreli bir sahne kutusu maketi yapimi

Dersin Ogrenme
Kazanimlar1 (DOK)

Elektrikliler dahil olmak {izere ahsap kesim aletlerini kullanabilir

Metal kesimi ve soguk kaynak yapabilir.

Ahsap tornasi ¢ekebilir.

Elektrik devresi kurabilir.

Malzemeleri tanir

Malzeme ile ¢alisilacak arag gereci tanir.

Farkli malzemeleri birbirleri ile baglayabilir, bu malzemelere yasanmislik etkisi verir

Dersin Icerigi

Dekopaj, El testeresi, matkap, Havya, argon kaynagi, ahsaptornasi araglar1 kullandirilir,
aletlerin kullanim tekniklerini 6gretilir. Dekor yapiminda kullanilan malzemeler tanitilir.
Yapilan uygulamaya boya teknikleri uygulanir

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhk ve Notlar

1 Elekrik, konu anlatimi ve piyasa gezisi, malzeme alimi

Diisiik voltaj elektrik devresi yapimi

Diisiik voltaj elektrik devresi yapimi

Abhsap icerikli konu anlatim1 ve malzeme alimi

Uygulama

Uygulama

Uygulama

Metal igerikli konu anlatimi1 ve malzeme alimi

C|RIQA| NN ||V N

Uygulama

p—
<

Uygulama




11 |Uygulama

12 |Butofor ¢alismast

13  [Butofor galismasi

14 |Butofor ¢alismasi

KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢ézme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras: etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgilin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalart yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmisg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmis olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /1S YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

28




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

88

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,93

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

40

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

60

Odev

Proje

Toplam

60

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

40

Do6nem Sonu

60

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.
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T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Saat/Hafta

Dersin Adi/ DEKOR TASARIM III / STAGE DESIGN ART SECTION III
Dersin Ingilizce Adi
N . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 301 Giiz/Bahar Z T+U 6

On Kosul Dersleri SDK 202, SDK 204, SDK 206

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

2 2

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogr. Uyesi L. Basak OZDOGAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

ZU. YUZyTI yalroSunun yCnlKGI sanfieleme Kuramiarl qogrultusunda epik ve absurd akima |
bagli olarak secilen metnin, deneysel mekanda ve farkli seyir alanlar1 olusturularak mekan

tasarimlarinin vanilmasi

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

Metnin ¢oziimlenisinde klasik yontemler disinda yeni bir dramaturji ¢alismasi olusturur.
Metnin mekanini bosluk kavrami i¢inde ele alir ve oyunun tasarimini gergeklestirir.
Oyunun sahne tasarimini seyirci ve oyun alanini birlikte diisiinerek italyan sahne ve farkli
mekanlarda dramaturjisine bagli olarak gerekcelendirir ve maketini olusturur.

Oyunun tasariminda siireci etkin kilar.

Dersin icerigi

20. ylizyil tiyatro metinlerinden segilen oyunlarin farkli mekanlarda yeni bir dramaturjik
yaklagimla tasarimin gerceklestirilmesi

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhk ve Notlar

Metnin se¢imi ve aragtirma

alindig1 sunum

Metnin ve yazarin 20.yy ilk yaris1 sanat akimlari ve politik siire¢ i¢inde ele

Eskizler

Eskiz ve tasarim fikri onay

Sahne degisim ¢izelge ve paftalar

Teknik ¢izim ve ¢dziimler

Maket

Degerlendirme

O | RIQ| NN AW N

ele alindigi sunum

Metnin ve yazarin 20.yy ikinci yarist sanat akimlar1 ve politik siire¢ icinde

p—
<

3 mekan onerisi ve gerekeeleri

[y
==Y

Secilen mekana yonelik dramaturji calismasi ve eskizler

p—
(]

Secilen mekana yonelik gosteri akig plani paftalar

ja—y
w

Teknik ¢izim ve ¢dziimler




14 |Maket

KAYNAKLAR

1. BRECHT, Bertolt, (Cev. Kamuran Sipal), Oyunculuk Sanati ve Dekor, Say Yaynlari, Istanbul 1982
2. CANDAN, Aysn, " Oncii Tiyatro ve Dijital Cagda Gosterim" , Istanbul Bilgi Universitesi Yaymnlari, 2013

3. ERKMEN, Biilent/ERAYDA,Naz,”Ne Bileyim Kafam Karist1“, Boyut Yaymlan,istanbul, 2002 4,
ESSLIN, Martin, "Absurd Tiyatro", Dost Kitabevi,1999

5. INNES, Christopher, "Avant-Garde Tiyatro", Dost Kitabevi, 2009 6.
LYNTON, Norbert, "Modern Sanatin Oykiisii", Remzi Kitabevi, 2015 7.
SARTRE, Jean Paul,"Varolusculuk" , Say Yayinlari, 2012 8.

YUKSEL. Avsegiil. "Beckett Tivatrosu", Habitus Kitap. 2017

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkis1 olan alani en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere
degerlendiriniz)

Katki Mikt
No Program Yeterlilikleri a iktar1

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin

! edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek. x
Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.

3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararas diizeyde estetik ve artistik <

caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve

7 teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek. X

3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da <
yorumlamak.

9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her agamasinda ¢alismalar yiiriitebilecek <

diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10 Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek X

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,

1 disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X

13 | Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde

14 en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar

15 programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16 Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergcevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek. X

[AKTS /IS YUKU TABLOSU




Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasi, kiitiiphane, 14 4 56
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 1 4 4
Odev / Rapor 4 2 8
Proje 2 9 18
Maket / Modelleme 2 10 20
Yartyil Sonu Sinavi 1 4 4
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 166
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 5,5333
Dersin AKTS Kredisi 6
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM ICI Sayis1 [ Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav
Kisa Sinav
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor
Sunum
Projelendirme Siireci Calismalari 1 50
Maket / Modelleme
Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav
Odev
Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 50
Donem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tammlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ 15,00 R TASARIM IV / STAGE DESIGN ART SECTION IV
Dersin Ingilizce Adi
N . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 302 Giiz/Bahar Z T+U 6

On Kosul Dersleri SDK 301

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

2 2

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Efter TUNC

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Tam donaniml biiyiik italyan Cerceve Sahne anlayis1 igerisinde, cagdas “opera dekoru
tasarimi“n1 6grenir.

Dersin Ogrenme
Kazanmimlar1 (DOK)

Segilen eserin librettosu iizerinden dramaturji ¢6ziimlemesini yaparak; yazildigi donemin
sanatia egemen olan akimlari, eserin gectigi donemin plastik sanatlarini ve mimarisini
inceler.

Sahne uzamu igerisinde 1s1k unsuru ve teknik etmenleri de kullanarak eserin tasarimina
kendi yorumunu getirir.

Eserin sahne degisimlerini, sahnenin teknik olanaklarint kullanarak dekor degisimleri igin
¢Oziim iiretir.

Tasarim eskizlerini teknik resim ve perspektif araciligiyla ii¢ boyuta gecirerek, belirlenen
Olcekte bir tasarim maketi gergeklestirir.

Dekor tasariminda reji, dramaturji, renk, 151k ve form biitiinliigiinii algilar.

Dersin Icerigi

Rafine bir sanat olan operanin, dekor tasarimi agisindan degerlendirilerek; dramaturji, renk,
151k ve form biitiinligliniin algilanmasi ile “6zgiin“ bir konsept olusturulmasi.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhik ve Notlar

—

Eserin se¢imi ve arastirmasi

Aragtirma dosyasinin olugturulmasi

Proje ile ilgili gorsel kaynak izlenmesi

On eskizler

Renkli eskiz ve tasarim se¢imi

Teknik resim ve perspektif ¢izimleri

Eskiz maket

Ara Sunum

C|RXQA|N N ||V

Maket

e
<

Maket




11 |[Maket
12 |Maket
13 |Maket
14 |Maket
KAYNAKLAR

1. HAMILTON, David, The Metropolitan Opera Encyclopedia, Thames and Hudson,1987.
2.ZOCHLING, Dieter, Die Oper, Westermann, Munich 1983.
3.BATTA, Andras, OPERA Composers, Works, Performers, Kénemann, Cologne, 1999.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katka Miktar1
2[(3([4]5
| Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin X
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢ézme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararas diizeyde estetik ve artistik X
caligmalar gergeklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin <
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.
5 Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi <
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri <
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve X
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da <
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her agamasinda ¢alismalar yiiriitebilecek <
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve <
uygulama becerisini elde etmek
1 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek, <
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 | Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 . . X
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
16 Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini <
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /1S YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)




Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,

gorlismeler, vb.) 14 4 >6

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer 4 2 8

Odev / Rapor

Proje 1 10 20

Maket / Modelleme 1 10 20

Yartyil Sonu Siavi 1 4 4

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 164

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 5,466

Dersin AKTS Kredisi 6

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayisi Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari 1 50

Maket / Modelleme

Toplam 50

DONEM SONU Sayisi | Katka Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje 1 50

Toplam 50

BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i 50

Doénem Sonu 50

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ .
cw . KOSTUM TASARIM III / COSTUME DESIGN ART SECTION III
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 303 Giiz/Bahar Z T+U 6

On Kosul Dersleri SDK 202, SDK 204, SDK 206

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

2

Dersi Veren(ler)

Prof. Refika TARCAN, Dog. Fatma Oztiirk DONMEZ

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

XX. yiizy1l tiyatrosundan se¢ilmis olan oyunlarin incelenmesi

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

anlamak

XX. yiizyil Ikinci diinya savasi ve sonrast akimlarin incelenmesi ve bu akimlara bagl
oyunlardan se¢ilmis olan iki oyun metni {izerine ¢alisilarak XX.yiizy1l diislince yapisini

Dersin Icerigi

Secilmis olan oyun metinlerinin kostiim eskizleri izerine ¢aligmak.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar

1 Epik Tiyatro drneklerinden bir oyun se¢imi yapilmast

) Oyun incelenmesi ve ¢agin politik yapsini ve sanata olan etkisinin
incelenmesi

3 Oyunun karakterlerinin incelenmesi ve yabancilastirma kavrami

4 Oyunun karakterlerinin yabancilastirma kavrami dogrultusunda ele alinmasi

5 Eskizlerin gelistirilmesi

6 Eskizlerin tamamlanmasi

7 Ara Sunum

8 Varolugculuk ve Varolugcu oyun metinlerinden se¢im

9 Secilen metindeki kavramlardogrultusunda karakter analizi

10 [Karakter analizleri dogrultusunda eskizler

11  |Eskizlerin gelistirilmesi

12 [Eskizlerin sahne disindaki mekana yerlestirilmesi iizerine ¢alisma

13  [Eskizlere devam

14 |Sonuglandirma

[KAYNAKLAR




1.AKIKO Fukai, The Collection Of The Kyoto Costume Institute Fashion , USA Taschen
2.BOUCHER Francois , A History Of Costume in the West, London 1966, Paris

3.The Collection Of the Kyoto Costume Fashion, Taschen, England 2000.

4.SEELING, Charlotte, Fashion The Century Of The Designer, Kénemann 2000.

5.10 Curators, Sample 100 Fashion Designers, Phaidon 2005.

6.CLARKE, Braddock, Sarah, Techno Textiles Thames&Hudson 2004.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok S olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktan

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢ézme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama icin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda galigmalart yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletigim kurma becerisi kazanmis olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

56

Smif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

56

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer 4




Odev / Rapor

Proje

10

20

Maket / Modelleme

10

20

Yariyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

164

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

5,466

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

50

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje

50

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50

Do6nem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tamimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi/ -~ 1y 56 T(/M TASARIM IV / COSTUME DESIGN ART SECTION IV
Dersin Ingilizce Adi
N . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 304 Giiz/Bahar Z T+U 6
On Kosul Dersleri SDK 303
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2
Dersi Veren(ler) Prof. Refika TARCAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Lirik drama 6rneklerinden segilmis bir librettonun karakter tasarimlarina yonelik tasarim ve

Dersin Amact uygulamasini gergeklestirmek

Lirik drama 6zelliklerini kavrar.

Miizik terimlerini kavrar.

Incelenen Lirik dramay1 donemi igerisinde ele alarak ,yansittigi duygu ve donemi kavrar.
Incelenen Lirik dramayi giiniimiiz yorumuna getirerek ve bu dogrultuda 6zgiin bir yoruma
ulagir.

Incelenen lirik dramanin karakter analizleri ve tasarimlarini olustur.

Tasarimlar1 tamamlanmis olan karakterlerin uygulama bilgilerine sahip olur.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Lirik drama 6rneklerinden segilmis bir konu miizikal etkisi dogrultusunda ele alinarak

Dersin fgerigi :
ersin lgerigt kostiim tasarimi ¢oziimlemeleri gerceklestirilir.

Ders Ogretim Yontemi ve

Teknikleri Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirhk ve Notlar

1 Lirik drama librettosunun tanitimi ve Bir Bale konusu se¢imi

Librettonun bestecisi, cagi,konusu ,miizikal degerleri agisindan
incelenmesi,lirik drama kavramlarinin incelenmesi

Lirik dramanin gorsel incelemesi (DVD {izerinde ¢alisma)

Konunun karakter incelemelerinin analizi ve tasarimina giris

Karakter tasarimlari

Karakter tasarimlari

Ara Sunum

Lirik drama 6rneklerinden bir Opera textinin segimi

Opera texti izerine gorsel ve isitsel calisma

Karakter analizleri

pd |
—le PRI |N RN

Karakter analizleri yorumu

[
N

Eskizler




13 [Eskizlerin gelistirilmesi

14 |Eskizlerin sonuglandirilmasi

KAYNAKLAR

1. BATTA, Andras. Opera

2. KAHANE, Martine, Opera Cote Costume
3. ALTAR, Cevat Memduh, Opera Tarihi

4. YENER, Faruk, 100 Opera

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktar:
2(3[4]5
| Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin <
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde <
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢ézme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik <
caligmalar gergeklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in X
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular1 ele alip, tartigabilmek ve 6neri getirebilmek.
s Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras: etkilesimi <
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri X
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve .
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
g Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da <
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢alismalart yiiriitebilecek X
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve X
uygulama becerisini elde etmek
11 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalari planlayip yonetebilmek, X
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 | Etkin iletisim kurma becerisi kazanmis olmak. X
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 S .
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
16 Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 56




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

20

Yartyil Sonu Sinavi

el NS S B

4

2

10 20
0

4

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

168

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

5,6

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

50

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje

50

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50

Do6nem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

Saat/Hafta

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ KUKLA VE GOLGE OYUNU III / PUPPETRY AND SHADOW PLAYS DESIGN ART
Dersin ingilizce Ad1 [SECTION III
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 305 Giiz/Bahar Z T+U 6

On Kosul Dersleri SDK 202, SDK 204, SDK 206

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

2 2

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogr. Uyesi. Cagla TULUKCU ARKMAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Tasarlanan karakterin, klasik yapim tekniklerinin izlenmesi yoluyla klasik kukla
formlarindan biri olan ii¢ boyutlu bir ¢caligmaya ( ipli kuklaya ) doniistiiriilmesi
amaclanmaktadir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

1-Ipli kuklanin (marionette) klasik yapim teknikleri ile {iretim yapar.
2-Kukla karakter yaratiminin ilkelerini 6grenir.
3-Tasarlanan kukla karakterini ii¢ boyuta doniigtiiriir.

Dersin Icerigi

Klasik kukla yapim teknikleri ile ipli kukla formunun caligiimasi

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Konuya gore tip ¢izimi istenmesi, iskelet ve mentese ¢izim c¢aligmasi
2 Tip gelistirme-Elestiri
3 Tip gelistirme-Elestiri
4 Tipin teknik ¢izim ile iskelet ve mentese ¢izimi-Elestiri
5 Karakter g.iz.im.i,.teknilf gi.zim, renkli goriinlim elestirisi ile iskelet ve

mentese ¢iziminin teslimi
6 Tiim ¢izimlerin tesliminden ara sunum
7 Camur Modlaj
8 |Camur Modlaj
9 |AlciKalip
10 |AlciKalip
11  |Kagit yapistirma
12 |Kagit yapistirma
13 |Pozitif kaliplarin birlestirlmesi
14 [Boyama - birlestirme ve oynatim tahtasinin yapimi




KAYNAKLAR

1.ANDERSEN, Benny, E., Let’s Start A Puppet Theatre,VanNostrand Reinhold Company Ltd., Newyork 1973.
2.FETTIG, Hansjurgen, Hand und Stabpuppen, Frech-Verlag, Stuttgard 1970
3.CURRELL, David, The Complete Book of Puppetry, Pitman Publishing, First Published Kenya 1974. 4.BATEK,
Oskar, Il Theatro Delle Marionette, Otto Maier Verlag Ravensburg, Milano 1980.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alanm1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktan

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararas diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama icin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek tiretimin her asamasinda ¢alismalar yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik c¢ergcevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

56

Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

56

Ara Sinav(lar)




Sunum / Seminer 5 2 10
Odev / Rapor

Proje 2 10 20
Maket / Modelleme 2 10 20
Yartyil Sonu Siavi 1 4 4
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 166
Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 5,533
Dersin AKTS Kredisi 6

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Stireci Caligmalari 1 50

Maket / Modelleme

Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Smav

Odev

Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katka Yiizdesi (%)
Donem I¢i 50

Donem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ KUKLA VE GOLGE OYUNU IV / PUPPETRY AND SHADOW PLAYS DESIGN ART
Dersin ingilizce Ad1 [SECTION IV
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 306 Giiz/Bahar Z T+U 6

On Kosul Dersleri SDK 305
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

2 2

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogr. Uyesi Cagla TULUKCU ARKMAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Klasik muppet kuklalarinin temel prensiplerinden yola ¢ikarak (teknik, estetik, vb) proje
konusuna 6zgiin yeni karakterlerin yapimini saglamak.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

Klasik muppet kuklalarinin temel bigimsel altyapisini gelistirecek yontemleri 6grenir.
Klasik muppet kuklalariin geleneksel yontemlerin diginda nasil {iretilebilecegi gortir.
Proje konusuna 6zgii karakterlerin ¢agdas malzeme ve metodlarla tiretir.
Ogrenci,giiniimiiz teknolojisinden faydalanip farkli bir plastik dil gelistirir

Dersin cerigi

Var olan bu kukla tiirlinii bire bir taklit etmenin disinda, farkli yontem ve tisluplari
harmanlay1p verilen konu 151¢1nda kendine has bir plastik degeri olan giiniimiizdeki
kullanim alanlarina uygun tretimlere donistiirmesi hedeflenir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhk ve Notlar

coziimlemeleri

Karakterin tasarim eskizlerinin istenmesi. Arastirma konularinin
1 istenmesi:Karakter lizerine/ Muppet yapimi/malzeme tiirleri/dekor

istenmesi

Karakterin tasarim eskizleri / tasarim (oynatim) ve malzeme onerilerinin

Karakterin tasarim eskizleri(teknik ¢izime hazir son eskizler) / tasarim
(oynatim) / malzeme Onerileri / sunum Snerilerinin istenmesi

Proje konusunun dosyatesliminden ara sunum. Dosyada istenenler:
(istenenformatlarda) — 35x25 6lgiiler: Karakterin tiim eskiz ¢aligmalari /

Karakterin 6l¢ekli teknik ¢izimi / Karakterin renkli ¢izimi /Malzemedrnegi /
Coziimlenmis dekor Onerisi ¢izim ve gorselleri / Arastirma 6devi dosyasi

Karakterin 6l¢ekli maket model ¢aligmasinin istenmesi (malzeme uygulama)

Karakterin 6l¢ekli maket model ¢aligmasinin istenmesi (malzeme uygulama)

Karakterin 6l¢ekli maket model ¢aligmasinin istenmesi (malzeme uygulama)

Karakter uygulamasindan ara sunum (Proje uygulama)

| R[] NN

Proje uygulama




10  |Proje uygulama

11  |Proje uygulama

12

Karakter uygulamasindan ara sunum (Kuklanin bitirilmesi / Detaylandirma /
Renk / Kostiim / Aksesuar)

13

Proje dekor uygulama/ Cekim / Isik provasi / seslendirme (Cekim / efekt /
montaj / seslendirme / 1s1k,vs.)

14  |Proje dekor uygulama / Cekim / Isikprovasi / seslendirme

KAYNAKLAR

1. ANDERSEN, Benny, E., Let’s Start A Puppet Theatre,VanNostrand Reinhold Company Ltd., Newyork 1973.
2.FETTIG, Hansjurgen, Hand und Stabpuppen, Frech-Verlag, Stuttgard 1970

3.CURRELL, David, The Complete Book of Puppetry, Pitman Publishing, First Published Kenya 1974.

Oskar, Il Theatro Delle Marionette, Otto Maier Verlag Ravensburg, Milano 1980.

4 BATEK,

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktan

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular1 ele alip, tartigabilmek ve 6neri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgilin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalart yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmisg bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalart planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmis olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.




AKTS /IS YUKU TABLOSU

Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan ¢alismasy, kiitiiphane, 14 4 56
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 5 2 10
Odev / Rapor
Proje 2 10 20
Maket / Modelleme 2 10 20
Yartyil Sonu Sinavi 1 4 4
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 166
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 5,533
Dersin AKTS Kredisi 6
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM ICI Sayis1 [ Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav
Kisa Sinav
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor
Sunum
Projelendirme Siireci Calismalari 1 50
Maket / Modelleme
Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav
Odev
Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 50
Donem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tamimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/
Dersin ingilizee Adi SAHNELEME I/ STAGING I
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 331 Gliz S T 5

On Kosul Dersleri

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

4 0

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Ragip YAVUZ

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Sahne tasariminin sahneleme ile uyumunun saglanmasi

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

Sahneleme uygulayimi 6ncesi proje ve konsept olusturmaya yonelik mantik ve yontemi
kavramay1 6grenir.

Dersin Icerigi

Dramatik metinden sahnelemede kullanilacak performans metnine gegis siirecinin
kavranmasi

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirhk ve Notlar

1 Dersin amaci, icerigi ve igleyisi hakkinda bilgilendirme

5 Bir projenin yaratim siirecinde yonetmenin kendini nasil konumlandirdigini
O0grenme

3 Dramatik (6zgilin) metin dramaturjisinin konsept olusturmada uygulanisin
O0grenme

4 Dramatik (6zgilin) metin dramaturjisinin konsept olusturmada uygulanisin
O0grenme

5 Performans metni dramaturjisinin konsept olusturmada uygulanisini
O0grenme

6 Performans metni dramaturjisinin konsept olugturmada uygulanisini
O0grenme

7  |Tasarim dramaturjisinin konsept olusturmada uygulanisini 6grenme
Seyirci dramaturjisinin konsept olusturmada uygulanigini grenme
Tasarim ve oyuncunun sahnede seyredilirlik-izlenirlik olgusunu 6grenme

10 [Oyun - Seyirci iliskisi kavramini 6grenme

11  |Sahnelemede yararlanilan sanat dis1 disiplinleri 6grenme

12 [Sahnelemede "Sahicilik" kavramini 6grenme

13 Yeni metin/Yeni yaklagimlar kavramlarinin sahnelemede "Klasikler"le
iligkisini 6grenme




14 [Sahnelemede 6zgiin bir iislup olusturabilmenin temel prensiplerini 6grenme

KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok S olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢ézme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligsmalart yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmis olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /1S YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

56

Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

14

42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer 6

18




Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

140

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4,66

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje

100

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

Do6nem Sonu

100

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tamimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin At/ g ) INELEME 11 / STAGING T
Dersin Ingilizce Adi
N . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 332 Bahar S T 5

On Kosul Dersleri SDK 331

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

4 0

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Ragip YAVUZ

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Sahne tasariminin sahneleme ile uyumunun saglanmasi

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

Sahneleme uygulayimi 6ncesi proje ve konsept olusturmaya yonelik mantik ve yontemi
kavramay1 6grenir.

Dersin Icerigi

Dramatik metinden sahnelemede kullanilacak performans metnine gegis siirecinin
kavranmasi

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar

1 Dersin amaci, icerigi ve igleyisi hakkinda bilgilendirme

2 Ozgiin metin {izerinden proje olusturmay1 dgrenme

3 Projelendirilen metin iizerinden konsept olusturma ve ifade etmeyi 6grenme

4 Dramaturji geregi metni sahnelere bolme tekniklerini 6grenme

5 Sahne tasarimi geregi metni sahnelere bolme tekniklerini 6grenme

6 Sahne tasarimi, kostiimii, 151k, miizik, koreografi, efekt gibi alanlarda metnin
cizelgelendirilmesini 6grenme

- Sahne tasarimi, kostiimii, 151k, miizik, koreografi, efekt gibi alanlarda metnin
cizelgelendirilmesini 6grenme

8 Sahne tasarimi, kostiimii, 151k, miizik, koreografi, efekt gibi alanlarda metnin
cizelgelendirilmesini 6grenme

9  |Prova programi yapma konusunda temel bilgileri 6grenme

10  |Oyundaki sahne boliimlemesine yonelik prova ¢izelgesi yapmay1 6grenme

11  [Oyundaki rollere yonelik prova cizelgesi yapmay1 6grenme

12 [Sahnelemede mizansen ve tasarim devinimi kavramlarint 6grenme
Sahnelemede mizansen ve tasarim deviniminin ¢izim ve ¢izelgelendirilmesi

13 NS
hakkinda temel bilgileri 6grenme




14 Bir projenin sahneleme siirecine belge olusturacak "Sahneleme Defteri"
hazirlamay1 6grenme
KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katka Miktar:
213|415
| Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin «
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
calismalar gergeklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve dneri getirebilmek.
5 Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi X
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostlim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve X
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda galigmalar yiiriitebilecek X
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek
11 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 . )
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini
16 . . e X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /1S YUKU TABLOSU
Siiresi | Joplam
Etkinlik Adedi (Saaf) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 56
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane, 14 47
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 6 18




Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

140

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4,66

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje

100

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

Do6nem Sonu

100

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tamimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BiLGI FORMU
Dersin A/ vy i TARIHI T / HISTORY OF MUSIC I
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 333 Gliz S T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Dog. Ilke BORAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Ogrenciye miizik tarihi bilgilerini aktarmak ve konuyla ilgili bilgi birikimi kazandirmak

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

Miizik tarihi, donemler, besteciler ve eserler hakkinda donanimli bilgi sahibi olmak. Diger
tarih alanlari ile baglant1 kurabilmek ve mesleki uygulamalarda faydalanabilmek.

Dersin Icerigi

Bat1 Miizigi Tarihi

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik tarih anlatimi ve 6rneklerin videolarla gosterilmesi, belgesel seyri.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Cok sesli miizigin tanimi ve anlami
2 |Ortacag ¢ok sesli miizigin gelisimi
3 13. yiizy1l Notre Dame ekolii ve ¢ok sesli uygulamalar
4 12. yiizyilda din dig1 miizik: troubadours gelenegi
5 Ronesans Avrupasinda ¢ok sesli miizigin gelisimi
6 |Ronesans’ta Kuzeyli besteciler: Franco-Flaman ekolii
7 Barok Donem'de enstriiman geligimi: Kilise orgu
8 1600 y1l1 ve Opera’nin dogusunun siyasi tarihle baglantist
9 |Erken Barok’ta opera gelisimi: Monteverdi ve Cavalli
10 |Johann Sebastian Bach ve Barok’un doruk noktasi
11  |Klasikdénem Haydn ve Mozart .
12 |Mozart ve opera sanati
13 [Beethoven ve Romantizm’e gecis
14 |Miizikte Romantizm’i anlamak: Berlioz, Liszt




KAYNAKLAR

1.The New Grove Dictionary of Music and Musicians, ed. Stanley Sadie
B. R. Concise History of Western Music, W.W. Norton &amp; Company, Ltd., London 1998. 3.HAMILTON, E.

Mythology: Timeless Tales of Gods and Heros. New York, Mentor, 1940.

kaynaklar

2.HANNING,

4.Miizik tarihi ile ilgili

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katka Miktar1
213|415
1 Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin <
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde X
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢zme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik <
caligmalar gerceklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin <
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.
5 Dekor, kostlim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi <
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama icin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgilin yapit tiretmek ya da X
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her asamasinda ¢alismalar yiirtitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve X
uygulama becerisini elde etmek
11 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek, <
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 | Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 A .
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik cercevedeki yerini
16 . i e X
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /1S YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 28
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasy, kiitiiphane, 14 47
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer
Odev / Rapor 4 16




Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

88

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,93

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

50

Sunum

Projelendirme Stireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

50

Odev

Proje

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50

Doénem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BiLGI FORMU
Dersin Adi/* 1y riy7ik TARIHI 1T / HISTORY OF MUSIC TI
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 334 Bahar S T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Dog. Ilke BORAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Ogrenciye miizik tarihi bilgilerini aktarmak ve konuyla ilgili bilgi birikimi kazandirmak

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

Miizik tarihi, donemler, besteciler ve eserler hakkinda donanimli bilgi sahibi olmak. Diger
tarih alanlari ile baglant1 kurabilmek ve mesleki uygulamalarda faydalanabilmek.

Dersin Icerigi

Bat1 Miizigi Tarihi

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik tarih anlatimi ve 6rneklerin videolarla gosterilmesi, belgesel seyri.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Miizik tarihinde Romantizm’i anlamak
2 19. yiizyilda virtiioz besteciler: Paganini, Liszt, Chopin
3 Franz Liszt ve Senfonik Siir kavram
4 Richard Wagner ve yeni Alman operasi anlayisi
5 Wagner ve Operalart: Der Ring des Niebelungen
6 |Giuseppe Verdi ve Romantik Italyan Operasi: Bel Canto gelenegi etkileri
7 Brahms ve Romantizm
8 Ge¢ Romantikler: Mahler, Strauss
9 20. ylizy1l ve miizikte kirilma noktalari: Stravinski
10 [Arnold Schoeenberg, 2. Viyana Okulu ve 12 ton sistemi
11 |20. yiizy1l Avant-Garde miizigi anlamak: Penderecki, Cage, Ligeti
12 [Elektronik miizik kavrami
13  [Miizikte minimslizm, Amerika: Steve Reich, Philip Glass
14 |Avrupa’da minimalizm

[KAYNAKLAR




1.The New Grove Dictionary of Music and Musicians, ed. Stanley Sadie
B. R. Concise History of Western Music, W.W. Norton &amp; Company, Ltd., London 1998. 3.HAMILTON, E.
Mythology: Timeless Tales of Gods and Heros. New York, Mentor, 1940.
kaynaklar

2.HANNING,

4.Miizik tarihi ile ilgili

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok S olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢ézme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras: etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme seg¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama i¢in gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgilin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalart yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletigsim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /1S YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor 4

16

Proje




Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi 1 2 2
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 88
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 2,93
Dersin AKTS Kredisi 3

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayis1 [ Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1 50

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav 1 50

Odev

Proje

Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 50

Donem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tamimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BiLGI FORMU
Dersin Adi/* 1y riy7ik TARIHI 1T / HISTORY OF MUSIC TI
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 334s Bahar SS T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Dog. Ilke BORAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Ogrenciye miizik tarihi bilgilerini aktarmak ve konuyla ilgili bilgi birikimi kazandirmak

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

Miizik tarihi, donemler, besteciler ve eserler hakkinda donanimli bilgi sahibi olmak. Diger
tarih alanlari ile baglant1 kurabilmek ve mesleki uygulamalarda faydalanabilmek.

Dersin Icerigi

Bat1 Miizigi Tarihi

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik tarih anlatimi ve 6rneklerin videolarla gosterilmesi, belgesel seyri.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Miizik tarihinde Romantizm’i anlamak
2 19. yiizyilda virtiioz besteciler: Paganini, Liszt, Chopin
3 Franz Liszt ve Senfonik Siir kavram
4 Richard Wagner ve yeni Alman operasi anlayisi
5 Wagner ve Operalart: Der Ring des Niebelungen
6 |Giuseppe Verdi ve Romantik Italyan Operasi: Bel Canto gelenegi etkileri
7 Brahms ve Romantizm
8 Ge¢ Romantikler: Mahler, Strauss
9 20. ylizy1l ve miizikte kirilma noktalari: Stravinski
10 [Arnold Schoeenberg, 2. Viyana Okulu ve 12 ton sistemi
11 |20. yiizy1l Avant-Garde miizigi anlamak: Penderecki, Cage, Ligeti
12 [Elektronik miizik kavrami
13  [Miizikte minimslizm, Amerika: Steve Reich, Philip Glass
14 |Avrupa’da minimalizm

[KAYNAKLAR




1.The New Grove Dictionary of Music and Musicians, ed. Stanley Sadie
B. R. Concise History of Western Music, W.W. Norton &amp; Company, Ltd., London 1998. 3.HAMILTON, E.
Mythology: Timeless Tales of Gods and Heros. New York, Mentor, 1940.
kaynaklar

2.HANNING,

4.Miizik tarihi ile ilgili

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en ¢ok S olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢ézme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras: etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme seg¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama i¢in gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgilin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalart yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletigsim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /1S YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor 4

16

Proje




Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi 1 2 2
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 88
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 2,93
Dersin AKTS Kredisi 3

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayis1 [ Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1 50

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav 1 50

Odev

Proje

Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 50

Donem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tamimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



LY

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI

GUZEL SANATLAR FAKULTESI

SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

Saat/Hafta

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ .. .. .
cw . KOSTUM UYGULAMA YONTEMLERI / COSTUME APPLYING METHODS
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS

SDK 337 Giiz / Bahar S T+U 5
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

2

0

Dersi Veren(ler)

Prof.RefikaTARCAN, Dog. Fatma Oztiirk DONMEZ

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

boyutlu goriiniimiinii kazanmig olur.

Ogrenci kostiim tasarim dersinde ¢alismis oldugu kostiim tasarimlarindan bir tanesini ele
alarak; teknik ¢izim, kalip, dl¢ceklendirme ve malzeme bilgisi dahilinde uygulayarak ii¢

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

bilgilerinin uygulamada goriilmesi saglanir.

Ogrencinin hazirlamis oldugu tasariminin ii¢ boyuta gegisini saglayarak teknik ve artistik

Dersin Icerigi

Kalip ¢ikarma teknikleri, kalip kesim ve dikis tekniklerinin dgretilmesi ve uygulama
yontemlerinin gelistirilmesi dersin i¢erigini olusturmaktadir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular

On Hazirhk ve Notlar

1 Ogrencinin tasarlamis oldugu kostiim 6rneklerinden bir tanesinin segilmesi

Olgeklendirilmesi

Secilmis kostiim tasariminin teknik ¢iziminin ¢alisilmasi ve

Hazirlanan teknik ¢izim dogrultusuinda kalip calismasina baglanmasi

Kalip calismasima devam edilmesi

Kalip calismasia devam edilmesi

Al N |h| W] N

Malzeme arastirmasi , (Kumas, aplike malzemesi , kumas boyasi, siisleme)

degisik tekniklerle

Malzemeye kalibin uygulanmasi, (Gerekiyorsa , malzemenin boyanmast ,

desen yapilmasi)

Kalibin manken {izerinde eslestirilmesi

9 Malzemeye uygulanmis olan kalibin tegellenerek birlestirilmesi

10 |Dikis (E dikisi )

11 |El dikisi

12 |El dikisi

13 |El dikisi

14 |Kostiimiin bitirilmesi




KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktar:
213|415
| Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin <
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik X
caligmalar gergeklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve dneri getirebilmek.
5 Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostlim ve kukla tasarim1 dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostlim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve X
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda galigmalart yiiriitebilecek X
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek
11 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaglart ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 AR .
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini
16 . N L X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saaf) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 56
Simif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢aligma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane, 14 42
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 6 18
Odev / Rapor
Proje




Maket / Modelleme 1 20 20
Yariyil Sonu Sinavi 1 4 4
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 140
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4,6
Dersin AKTS Kredisi 5

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayis1 [ Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1 30

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 30
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav 1 70

Odev

Proje

Toplam 70
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 30

Donem Sonu 70
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tamimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



LY

T.C.

MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS

DERS BILGI FORMU

Dersin Ad1/
Dersin ingilizce Ad1

DEKOR UYGULAMA YONTEMLERI / STAGE DESIGN APPLYING METHODS

.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 339 Giiz / Bahar S T+U 5
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Kaya Zeki KOCER

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

verilmesi

Ogrencinin, dekor pargalarinin realizesi ve malzeme se¢imini kavramasi ve bu baglamda
bir dekor par¢asinin teknik ¢izimi, konstriiksiyon ve dokusunun yapimi, eskitme efektinin

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

Teknik resmin, uygulama tekniklerini bilir,

Istenen 6lgekte plan, kesit ve yan gériiniis ¢izebilir, dl¢iilendirebilir.

Dersin Icerigi

Malzemeleri tanir
Malzeme ile calisilacak arag gereci tanir.

Boyama, patina,varak uygulama ve eskitme tekniklerini bilir

Ders Ogretim Yontemi ve

Teorik ve uygulamali bir derstir.

Teknikleri
DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari) ]
Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Realize edilecek dekor pargasinin se¢imi ve arastirmaya baslama
2 Secilen parganin teknik ¢izimi
3 Malzeme aragtirtlmasi ve satin alinmast
4 |Uygulama
5 |Uygulama
6 Uygulama
7 Uygulama
8 Realize edilecek dekor parcasinin se¢imi ve aragtirmaya baslama
9 Secilen parganin teknik ¢izimi
10 Aragtirmalarin incelenmesi ve dekor parcasinin teknik ¢iziminin
hazirlanmasi
11 |Malzeme arastirilmasi ve satin alinmasi
12 |Uygulama
13 [Uygulama
14 |Uygulama




KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktar:
213|415
| Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin <
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve dneri getirebilmek.
5 Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi N
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostlim ve kukla tasarim1 dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostlim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve X
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda galigmalart yiiriitebilecek X
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek
11 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 |Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaglart ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 AR .
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini
16 . N L X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saaf) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 56
Simif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢aligma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane, 14 42
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer 6 24
Odev / Rapor
Proje




Maket / Modelleme 2 8 16

Yariyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 138
Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4,6
Dersin AKTS Kredisi 5

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayis1 [ Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav

Kisa Sinav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 1 30

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 30
DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)
Sinav 1 70

Odev

Proje

Toplam 70
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 30

Donem Sonu 70
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tamimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ .
e SAYISAL BICIM MODELLEME / DIGITAL FORM DESIGN
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 341 Gliz S T+U 5
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Opr. Gor. AKKAYA

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Bilgisayarlar, sanat ve tasarim gibi gorsel yaraticilik gerektiren alanlarda 6nemli tasarim ve
sunum araclar1 haline gelmislerdir. Bu derste, bilgisayarin bir ¢izim, tasarim ve sunum aract
olarak obje ve mekan modellemesi ile sunumu sirasinda kullanimi ele alinacak, incelenecek
bilgisayar destekli modelleme ve sunum yontemleri secilen vektor tabanli yazilimlar
iizerinde uygulanacaktir.

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

1-Bilgisayar ortaminda 3 boyutlu modelleme prensipleriyle obje modelleme iizerine ¢esitli
denemeler.

2-Bu objelerin ¢esitli bakislarda iizerlerine malzeme kaplama denemeleri.

3-Isik altinda bu modellemelerin renderlarinin alinmasi.

Dersin Icerigi

Tasarim ve ¢izim ortami olarak bilgisayari tanitmak, iki ve ii¢ boyutlu modellerin mantigini
anlatmak, farkli modeleme yontemlerini tanitmak, modellere malzeme ve doku atamak ,
151k kaynaklari ile ¢alismak, modelleri render etmek.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular On Hazirhik ve Notlar

Program arayiiziine giris

3 boyutlu basit kati objelerin yaratilmasi

1 Bos empty polygon objenin yaratilmasi

Sag iist meniide objelerin varolus sekilleri ve hiyerarsileri

Alt sag ekrandaki obje ve komutlarin attribiites ekranindan kontrolii

2 doniistiirtilmesi

Ust yatay meniiye yayilmis hareket eylem komutlarinin incelenmesi
Ust yatay meniiye yayilmis se¢im komutlarinin incelenmesi
Kisa yolu ¢ tusu olan ham objelerin islenebilir polygon objeye

Sol dikey meniideki iglenebilir polygon objelerin i¢ modifikasyon
modlarindan kontrolu
Nokta modu,kenar modu,polygon modunun incelenmesi




Sol dikey meniide yer alan axis modifikasyon komutunun incelenmesi

Sol dikey mentide yer alan snaplerin (polygon objenin gesitli 6zellikteki
kolay yakalama araglar1) incelenmesi

Islenebilir polygon yiizeylerin modifikasyonuna yani sekillendirmesine giris
Yiizey yaratma komutlarindan create polygon komutu

Olusmus birim yiizeyleri ¢esitli 6zelliklerde kirma kesme pargcalamaya
yarayan knife komutu

Kenardan kenara ytizey baglamaya yarayan bridge komutu

Ust sag meniide y1g1lan her biri ayr1 olan objeleri birlestirip tek obje
yapmaya yarayan connect ve connect+delete komutu

Ayrigik duran obje i¢ detay noktalarinin birlestirilmesine yarayan weld
komutu

Iki birim komsu yiizey arasinda kalan edge yani kenar1 yok edip tek yiizeye
dontistiiren dissolve komutu-Segili kenarlarin dik yoniine istenilen sayida ve
oranda yiizeyi bolmeye yarayan edge cut komutu

OUpjenin 1 detaylarindan pointieiini Nizalayan set point KOmutu
Secili yiizey yada yiizeyleri yiikseltmeye yarayan extrude komutu
Yiizey iizerinde yiikseltmeden yiizey yaratmaya yarayan extrude inner
komutu

Segili kenarlar lizerinde yeni kenarlar yaratarak kenar1 yumusatmaya
yarayan bevel komutu

Ririm viizevlerinin viizev hakis vonlerini kontrol eden viizev normali

Cogaltma komutlar1 array, clone

Diizenleme ve yerlestirme komutlari arrange,duplicate

Spline komutlar1 gizgiler yaratmak, ¢zgiler lizerinde nokta eklemek kesmek
kirmak birlestirmek

Nurbs kommutlarina girig

Nurbs komutlarinda Hypernurbs ile polygon nesnenin yumusatilmis detayli
ylizey olarak gosterilmesi

INUTUS KUIIIutal Ida TAUTUUT, IatIT,SWLTD, 101U UL IIITUCITIITTICS T

Mirror komutuyla objelerin gesitli akslarda aynalanip simetrik ve ters
simetriginin kopyalanmast

Symmetry komutuyla objenin yarim olarak modellenip geri kalan yarmin
otomatik olusmasi

Bagli poligonlarin biitiinden segilip koparilmasi disconnect ve split

komutlari
cacili xaizovlorin cubdixado lo Waliinmaaoacs

Iron komutuyla kabartil1 kabariklik yada oyuklarin yiizeye diizlestirilerek
yayilmasi

Brush komutuyla firga kullanir gibi kabarti yada oyuk yapmak

Dort yada ii¢ kenarl agikliklarin close poygon hole ile kapatiimasi

Boole komutuyla kati objelerin birbirinden ¢ikartilmasi veya biitiin
olusturulmasi yada kesisimlerinin alinmasi

Obje modellemesi

Bir koltugun modellenmesi

Bisiklet tekerleginin modellenmesi

Alt yatay meniideki malzeme meniisii yerlesimine bakis
Hazir malzemelere bakis

10

Yeni manuel malzeme yaratma ayarlarina giris
Color malzeme kanal1 ve ayarlarina bakis
Diffusion malzeme kanali ve ayarlarina bakis
Luminance malzeme kanali ve ayarlarina bakis
Transparency malzeme kanali ve ayarlarina bakis

11

RETIECTION MAIZEINT KaNall Ve ayarTaring DakTs
Environment malzeme kanali ve ayarlarina bakis
Fog malzeme kanal1 ve ayarlarina bakis

Bump malzeme kanali ve ayarlarina bakis

Normal mﬂ]'7e|’np kanali ve avarlarina hakig




12

Alpha malzeme kanali ve ayarlarina bakis
Specular malzeme kanali ve ayarlarina bakis
Glow malzeme kanali ve ayarlarina bakis
Displacement malzeme kanali ve ayarlarina bakis

13

Isik nesneleri ve 151k ayarlar1 ponit light,rectangle light,target light,infinite
light,spot light

14

Render arayiiziine giris Output
basligindan render ¢iktisinin ebatlarinin detayl kontroli

Anti aliasing basligindan keskin formlarin uzama yayilirken uzaklastikca
olusan kirik kirik kenarlarin diizeltilmesi ayarlari

Global illumination ile 151k yayiliminin kontrol ayarlarina bakis

Ambiant occlusion ile 151k etkisin kiitle ve yiizeyleri etkilmesinin ayarlarina
bakis

Color mapping ayarlarina bakis

KAYNAKLAR

1. SEMING, Bill- KAUFMAN, Morgan, 3D Modeling & Surfacing, 1999.

2.MITCHELL, William J - MCCULLOUGH, Malcolm, - REINHOLD, Van Nostran, Digital
Design Media,1991.

3.DANAHER, Simon, Digital 3D Design, Watson-Guphill Publications,Newyork 2004.
4.Cinema 4d workshop 2007

5.Cinema 4d artist project sourcebook

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

1[12[3[4]5

1 Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin <
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde X
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢ézme becerisi edinebilmek.

3 Dekor, kostliim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik <
caligmalar gergeklestirebilmek.

4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin <
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

s Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras: etkilesimi <
saglayabilmek icin ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

6 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri <
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

7 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve <
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da X
yorumlamak.

9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her asamasinda ¢aligmalart yiiriitebilecek X
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10 Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve X
uygulama becerisini elde etmek

1 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek, <
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X




13 | Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslar ile iletisim kurabilecek diizeyde

14 en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar

15 programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini

16 tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 3 42

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

N =N
—
(e}
W
(e}

Proje

Maket / Modelleme

Yariyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 140

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4,666

Dersin AKTS Kredisi 5

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayis1 [ Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 2 15

Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam 30

DONEM SONU Sayi1 | Katk Yiizdesi (%)

Sinav

Odev 1 35

Proje 1 35

Toplam 70

BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i 30

Do6nem Sonu 70

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tamimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BiLGI FORMU
Dersin Adi/ g\ 1NE AKSESUARLARI T / STAGE ACCESSORIES I
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 343 Gliz S T+U 5

On Kosul Dersleri

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

2 2

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Murat EFE

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Sanat ve uslup tarini, tasariim ve uygulama 1I15KIs1 (01asl malZeme ve uygulama sorunlarina
goretasarim yapma ongoriisii), kullanim sekli ve yerine gére malzeme ve uygulama se¢imi
gibi teorik ve pratik arasindaki iligkileri 6grencilerle tartisip, etkilesimli bir isleyisle
bireysel ve kollektif uygulamalar yapacaklari bir ,,aksesuar tasarim ve uygulama“si
vanmak

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Donem secimi itibariyle sahne sanatlar1 kapsaminda kalacak aksesuar ve butafor
tasarimlarinin gergeklestirilmesi ile ilgili oncelikle tasarimi1 dramaturjik bir altyapiya
oturtarak yapip, bunun tasarimdan en az ddiin vererek nasil gerceklelenecegini tecriibe eder.

Dersin Icerigi

Somestrin ilk yarisinda her 6grencinin bireysel uygulayacag: farkli iisluba ait obje ile teorik
iliskinin kurularak, fonksiyon ve malzemenin gozetildigi tasarimin uygulamasi yapilacaktir.
Ikinci yariyilda bir 6ncekine benzer metodla ancak kollektif bir ¢caligma gerceklestirilecek,
eskiz, illiistrasyon ve kostiimle desteklenecektir

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhik ve Notlar

1 Dersin genel yapisini taniyip o donemki konseptin tartisilmasi

Tasarim Siireci

Tasarim Siireci

Tasarim Siireci

Tasarim Siireci

Tasarim Siireci

Uygulama siireci

Uygulama siireci

S| SN|N || WIN

Uygulama siireci

[a—y
<

Uygulama siireci




11 |Uygulama siireci

12 |Uygulama siireci

13 [Uygulama siireci

14 [Uygulama siireci

KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostlim ve kukla tasarim1 dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostlim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda galigmalart yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletigim kurma becerisi kazanmis olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

56




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

30 30

Proje

20 20

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

148

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4,93

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

15

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

30

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70

Proje

Toplam

70

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50

Do6nem Sonu

70

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BiLGI FORMU
Dersin Adi/ ¢\ {1NE AKSESUARLARI Il / STAGE ACCESSORIES IT
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 344 Bahar S T+U 5

On Kosul Dersleri

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

2 2

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Murat EFE

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Sanat ve islup tarihi, tasarim ve uygulama iliskisi (olast malzeme ve uygulama sorunlarina
gore tasarim yapma ongoriisii), kullanim sekli ve yerine gore malzeme ve uygulama se¢imi
gibi teorik ve pratik arasindaki iliskileri 6grencilerle tartisip, etkilesimli bir isleyisle
bireysel ve kollektif uygulamalar yapacaklari bir ,,aksesuar tasarim ve uygulama“si

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

Donem secimi itibariyle sahne sanatlar1 kapsaminda kalacak aksesuar ve butafor
tasarimlarinin gergeklestirilmesi ile ilgili dncelikle tasarimi dramaturjik bir altyapiya
oturtarak yapip, bunun tasarimdan en az 6diin vererek nasil gerceklelenecegini tecriibe eder.

Dersin Icerigi

Somestrin ilk yarisinda her 6grencinin bireysel uygulayacagi farkli iisluba ait obje ile teorik
iligkinin kurularak, fonksiyon ve malzemenin gozetildigi tasarimin uygulamasi yapilacaktir.
Ikinci yartyilda bir 6ncekine benzer metodla ancak kollektif bir ¢alisma gergeklestirilecek,
eskiz, illiistrasyon ve kostiimle desteklenecektir

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar
1 Dersin genel yapisini tanty1p o dénemki konseptin tartisilmasi
2 Tasarim Siireci
3 Tasarim Siireci
4 Tasarim Siireci
5 Tasarim Siireci
6 Tasarim Siireci
7  |Uygulama siireci
8 |Uygulama siireci
9 Uygulama siireci
10 |Uygulama siireci
11 |Uygulama siireci




12 [Uygulama siireci

13 [Uygulama siireci

14 |Uygulama siireci

KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alanm1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktan

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama icin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgilin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her asamasinda ¢alismalar yiirtitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢calismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslar ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik cercevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

56




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

30 30

Proje

20 20

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

148

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4,93

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

15

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

30

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

70

Proje

Toplam

70

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50

Do6nem Sonu

70

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/
Dersin ingilizce Ad1 MAKYAJ/MAKE UP
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 345 Giiz / Bahar S T+U 5
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Prof. Yiiksel AKTAS

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Cagdas makyaj tekniklerini kullanarak sahne sanatlarinda, karakter yaratimi ve gorsel ifade
bigimleri olugturur.

Dersin Ogrenme
Kazammlan (DOK)

1- Profesyonel Makyajla oyunda karakter yaratimi gelistirme

yontemi dgretilir.
2- Profesyonel makyajin sadece boyama teknikleri degil plastik makyaj ve protez hazirlama
teknikleri de gosterilir.
3- Profesyonel makyajin sahne disinda diger sanatsal alanlarda da kullanimi konusunda
uygulamali bilgi aktarimi yapilir.
4- Ogrencinin her bir eserde oyuncuyu desteklemek {izerre ,karakter yaratimina 6zen
gostermesi bilinci olusturulur.

Dersin icerigi

Cesitli makyaj tiirlerinin ( Plastik makyaj, fantezi makyaj, sahne makyaji, vs.) konular ve
ornekler esliginde uygulamali olarak dgretilmesidir

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhik ve Notlar

Makyajin giinliik yagamda kullanimi1 ve tarihgesi tizerine film gosterimi ve
makyajin degisik sanat dallarinda kullanim1 konusunda bilgi aktarimi

Standart makyaj tekniklerinin golgeleme ve aydinlatma yontemleri ile
uygulamali 6gretilmesi

Standart makyaj uygulamalari

Plastik Makyaj Teknikleri konusunda bilgilendirme

Plastik Makyajda Kullanilan tiriinler konusunda bilgilendirme

Yaslandirma Makyaji

Kan Uygulamalari

Dislere uygulanan iirtinler ve teknikleri

S| I || N || W

Sag, bryik, sakal ve peruk uygulamalari




10 | Viicut Boyama Teknikleri

11 [Viicut Boyama Teknikleri Uygulama

12 |Tirnak,dis,yiiz, viicut ve goz protezleri

13 [Fantazi Makyaj ve Uygulama

14 [Fantazi Makyaj ve Uygulama

KAYNAKLAR

1. KEHOE, Vincent Jr, Make Up, Focal pres,1975. Make up Artist Magazine
2 KONDEATIS, Christos, Masken,1987.
3.VON MATUSCHKA, Matthias, Bodypainting,1999.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alani en az 1 en cok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktan

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararas: diizeyde estetik ve artistik
calismalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.

Dekor, kostlim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostlim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama icin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her agamasinda ¢aligmalar yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslar ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

[AKTS /IS YUKU TABLOSU




Siiresi Toplam

Etkinlik Adedi is Yiikii
(Saat) (Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.) 14 3 42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer 8 4 32

Odev / Rapor 2 8 16

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 146

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 4,86

Dersin AKTS Kredisi 5

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayis1 [ Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor 2 15

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam 30

DONEM SONU Sayis1 | Katk Yiizdesi (%)

Sinav

Odev 1 70

Proje

Toplam 70

BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i 50

Do6nem Sonu 70

Toplam 100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tammlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ -
e KUKLA KOSTUM UYGULAMA / PUPPET COSTUME DESIGN
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 347 Giiz / Bahar S T+U 5

On Kosul Dersleri

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

2 2

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Aysenur ARSLANOGLU

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Temel dikis tekniklerinin gosterilmesi. El dikisi, nakis teknikleri ile ¢esitli uygulamalar
yaparak el aligkanliklarinin gekillendirilmesi. Kumas, igne, makas vb temel dikis aletleriyle
tanigarak daha ince ve temiz ¢aligilmanin 6grenilmesi.

1/4 oraninda bir terzi mankeni lizerinde pratik kalip hazirlama ve kukla formuna gore
adapte edilmesi/tiiretilmesi

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

Kumasi, dokuma ve gesitlerinin dikisle iliskisini 6grenerek kostiim tasarimlarinin
realizasyonunu dgrenir.

Dikis ve nakis teknikleriyle, kostiimde boyut, doku ve renklendirme/desen etkisi yaratmay1
Ogrenir.

Bicki/Dikis sirasinda kullanilan aletleri 6grenir.

Kuklaya tasarlanan kostiimlere kalip hazirlamay1 6grenir.

Dersin Icerigi

Tiyatro, stop-motion, sinema alanlarindaki kukla tasarimlarinin, kostiim uygulamalarinda
gerekli olan kumas vb. malzemeleri ve dikis teknikleri ile ilgili bilgi edinir

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhk ve Notlar

1 Dikis kutusunu tanima, dikis aletleri ve edevatlari

Temel El dikisleri, igne ard1 ve gizli dikis: bir sablon ¢ikarip yastik vb. mini
uygulamasini yapma

Nakis: ip ve igne ile desen, doku, boyut pratigi

Katlama, yama, kesme, aplike vb yontemleriyle kumasla boyutlandirma

Kumasla ii¢ boyut hayal etme, yumusak heykel

Kaliba giris

Temel kalip parcalarini ¢calisma. 1/4 dlgeginde terzi mankeniyle

Temel kalip parcalarini calisma

|| I || AW

Temel kalip parcalarini ¢calisma. kukla 6rnegi ile




10 |Temel kalip pargalarini ¢aligma. kukla &rnegi ile

11 [Kukla kostiim tasarim-uygulama islem sirasi

12 |Kukla kostiim tasarim-uygulama iglem sirasi

13  [Kukla kostiim tasarim-uygulama islem sirasi

14 [Kukla kostiim tasarim-uygulama iglem sirasi

KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostlim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras: etkilesimi
saglayabilmek icin ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her agamasinda ¢aligsmalart yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

[AKTS /IS YUKU TABLOSU




Etkinlik

Adedi

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

4 56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

3 42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

140

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4,666

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

25

Sunum

25

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

50

Proje

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50

Do6nem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tammlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, tiniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ 1y 1pq) EKi KOSTUM RESIMLEME / COSTUME PAINTING
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 348 Bahar S T 5
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Prof. Refika TARCAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Kostiim tasarimi derslerini desteklemek iizere teknik ¢izim ve yani sira artistik anlatim
tekniklerini 6gretmeyi amaglar.

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

Dersin Icerigi

Donem Kostiimlerinin teknik ¢izimlerinin ve artistik anlatim tekniklerinin gelistirilmesini
igerir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhk ve Notlar

1 Teknik ¢izimlerin agiklanmasi

Temel teknik ¢izimler giysi teknik ¢izimleri

Gomlek teknik ¢izimleri

Yaka teknik ¢izimleri

Etek teknik ¢izimleri

Q| N | A W] N

Pantolon teknik ¢izimleri

7 Ara sunum

8 Kostiim tasarimina 6zgii bir donem kostiimiiniin incelenmesi ve arastirilmasi

9  |Arastirmalar dogrultusunda kostlim eskizlerinin hazirlanmasi

10  |Kostiim eskizlerinin gelistirilmesi

11 |Kostiim eskizlerinde artistik anlatimlarin ¢aligilmasi




12 |Kostiimiin teknik ¢izmlerinin hazirlanmasi

13 [Kostiimlerin artistik ve teknik ¢izmlerinin tamamlanmasi

14 [Calismalarin sonlandirilmasi

KAYNAKLAR

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alanm1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktan

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama icin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgilin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her asamasinda ¢alismalar yiirtitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢calismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslar ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik cercevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

56




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

20 20

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

140

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4,666

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

50

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

50

Odev

Proje

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50

Do6nem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ 50 GR TASARIM V / STAGE DESIGN ART SECTION V
Dersin Ingilizce Adi
N . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 401 Giiz/Bahar V4 T+U 6
On Kosul Dersleri SDK 302
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 2

Dersi Veren(ler)

Dog. F. Nihan SEN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Sinemada Sanat Yonetimi ve senaryonun gorsellestirilmesi anlayisinin sahne tasarimi
kavrami temel alinarak uygulanmasi amaglanir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Sinema i¢in sanat yonetimi/yapim tasarimi prensiplerini 6grenir

Bir filmin senaryo ve sanat yonetimine bagli olarak¢dziimlemesinin nasil yapilacagini
Ogrenir.

Sahne tasarimi konusunda 6grendigi bilgilerini sinema dekoru alaninda kullanmay1 dgrenir.
Sinema dekorunda kullanilacak malzemeleri 6grenir.

Tiyatro dekorundan farkli olarak kamera acilarina gore dekor yapimini 6grenir.

Bir sinema filmi sanat yonetiminin kapsaminda olan senaryo okuma, arastirma dosyasi
hazirlama, dramaturjik ¢éziimleme ile gelisen teknolojiye bagli olarak bir senaryonun
gorsellestrilmesinin nasil yapilacagini 6grenir.

Dersin icerigi

Bir senaryoya ve film ¢ekim tekniklerine bagli olarak sinema dekoru tasarlama y6temleri
ogretilir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhk ve Notlar

Sanat yonetimi/yapim tasariminin ana hatlarinin, filmlerin kamera
arkalariyla desteklenen gérsel sunumla anlatilmasi, bir sinema filminde

1 calisan ekipler, birbirleriyle iligkileri, sanat ekibinin i¢ isleyisi, kadraj,
kadraj tizerinde dekor prensiplerini tartisma, renk, doku, atmosfer olusturma
ve alt metni gorsellestirme.

Ornek filmlerin senaryolarina bagl olarak alt metnin gorsellestirilmesi,
2 sembolik anlatim, dramaturjik ¢6ziimleme, karakter ¢dziimlemesi,
senaryonun i¢inde varsa arketiplerin ortaya ¢ikartilmasi

Ornek filmlerin senaryolarina bagl olarak alt metnin gorsellestirilmesi,
3 sembolik anlatim, dramaturjik ¢6ziimleme, karakter ¢dziimlemesi,
senaryonun iginde varsa arketiplerin ortaya ¢ikartilmasi




Ornek filmlerin senaryolarina bagli olarak alt metnin gorsellestirilmesi,
4 sembolik anlatim, dramaturjik ¢éziimleme, karakter ¢oziimlemesi,
senaryonun i¢inde varsa arketiplerin ortaya ¢ikartilmasi

Secilen senaryoya bagli olarak donem arastirmasi , proje olarak senaryo
5 incelemesi, sahne ve mekan dokiimleri, devamlilik ¢izelgelerinin
hazirlanmasi

Proje olarak senaryo incelemesi, bu haftaya kadar 6grenilen bilgilerin
pratige dokiilmesi; alt metnin gorsellestirilmesi, sembolik anlatim,

6 dramaturjik ¢oziimleme, karakter ¢dziimlemesi, senaryonun i¢inde varsa
arketiplerin ortaya ¢ikartilmasi, doku paftasi hazirlanmasi, renk skalasini
olusturulmasi

Ara sunum

Mizansen ve kamera agilar1 ve storyboard eskizleri

Mizansen ve kamera agilar1 ve storyboard eskizleri

10  |Senaryoya bagli olarak mekan eskizleri

11 [Senaryoya bagli olarak mekan eskizleri

Storyboard ve mizansene uygun olarak hazirlanan mket/ 3d modelleme
12 [yoluyla tasarlanan mekanin islevinin, kamera acilarinin, ve mekanin
karakterinin ifadesi

Storyboard ve mizansene uygun olarak hazirlanan mket/ 3d modelleme
13  |yoluyla tasarlanan mekanin islevinin, kamera agilarinin, ve mekanin
karakterinin ifadesi, teknik ¢izimler

Storyboard ve mizansene uygun olarak hazirlanan mket/ 3d modelleme
14 |yoluyla tasarlanan mekanin islevinin, kamera agilarinin, ve mekanin
karakterinin ifadesi, teknik ¢izimler

KAYNAKLAR

1. BLOCK, Bruce, The Visual Story, Focal Press, Oxford, 2008

2. BORDWELL, David, THOMPSON, Kristin, Film Sanati, De Ki Yayinlari, Cev: Ertan Yilmaz, Emrah Suat Onat,
Ankara, 2008.

3. CAMPBELL, Joseph, Kahramanin Sonsuz Yolculugu, Kabalc1 Yayinlari, Istanbul, 2010.

4. ETTEDGUI, Peter, Pruduction Design And Art Direction Screencraft, RotoVision SA, London, 1998

5. JUNG, Carl, G., Dort Arketip, Metis Yaymcilik, Istanbul, 2019,

6. LO BRUTTO, Vincent. The Filmmaker’s Guide The Production Design, Allworth Press, NewYork, 2002

7. MONACO, James, “Bir Film NasilOkunur? Sinema Dili Tarihi ve Kurami, Sinema Medya ve

Multimedya Diinyas1”, Oglak Bilimsel Kitaplar / Sinema 13. Basim, Istanbul, 2011.

8. RANK, Otto, Kahramanin Dogus Miti, Pinhan Yayincilik, Istanbul, 2016 9.
RYAN, Michael, LENOS, Melissa. Film C6ziimlemesine Giris, Ankara, 2012.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Katki Mikt
No Program Yeterlilikleri a iktar1

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.




Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve

teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgilin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligsmalart yiiriitebilecek

diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmis olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde

en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /1S YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Toplam
is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

4 56

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

15

Maket / Modelleme

4
2 10
5
5

15

Yartyil Sonu Sinavi

— =] =]wn|—

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

160

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

5,333

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari 1

50

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje 1

50

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)




Dénem Ici 50

Do6nem Sonu 50

Toplam 100

(*)Bu Taslagi Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ .
e KOSTUM TASARIM V / COSTUME DESIGN ART SECTION V
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 403 Giiz/Bahar Z T+U 6

On Kosul Dersleri SDK 304
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

2 2

Dersi Veren(ler)

Dog. Fatma OZTURK DONMEZ

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Sinema, TV, reklam, videoklip, karnaval, festival, v. B. Konularda sahne sanatlarimin teknik
ozelliklerine bagli olarak kostiim tasarlama yontemleri 6gretilir.

Dersin Ogrenme
Kazanimlar1 (DOK)

ocual_yu URUllla LCl\lllsl Usl CUICICR, SAIIIC UURKUIIIICIT allllll.

Senaryonun zaman,mekan arastirmalar1 yapilir.

Karakter analizi sonucunda Dekor Tasarim dersi ile birlikte yiirtitiilerek kostiimlerin ¢izim
tekniklerini 6grenir.

Malzeme ve piyasa arastirmasi yaptirilir.

Kalip ¢ikarma yontemleri gosterilerek 6grenci pratik kostiim uygulama yontemlerini

Sroniy

Dersin Icerigi

Sinema, televizyon i¢in yazilmis senaryolar okutularak tasarimlar olusturulur ve
tasarimlardan birinin uygulamasini yapar.

Ders Ogretim Yéntemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar
1 Sinema Kostiimii nedir?
2 Kostiim Cizim Teknikleri
3 Sinema Kostiim Cizim Teknikleri Nasil olmalidir?
4 Senaryo okumasi yapilir ve sahne dokiimleri ¢ikarilir.
5 Zaman ve mekan arastirmasi,karakter analizi igeren dramaturjik ¢caligma
yapilir.
6  |Eskiz Caligmalari. Malzeme arastirmasiyla beraber yapilir.
7  |Eskiz Caligmalari. Malzeme arastirmasiyla beraber yapilir.
8 Satin alinacak malzemeler alinarak eskitmeleri yapilir.
9 |Kalip ¢ikarma yontemleri gosterilir.
10 |Uygulama calismalar1 baglar.
11 |Uygulama
12 [Cizimler ve uygulama
13 |Cizimler ve uygulama




14 | Aksesuarlarin tamamlanmasi

KAYNAKLAR

1.DURUDI, Elizabette- PACI, Tiziano, Sgure Drawing For Fashion, Pepin Press, 2001.
2.BAYDAR, Oya- OZKAN, Derya, Cumhuriyet Modalar1, Is Bankas1 Yayinlari, Tarih Vakfi, istanbul 1999.
3.BRADDOCK, Clarke, Sarah, E.- MAHONNA, Marie, O.,Techno Textiles, Thames And Hudson 2004.

4 BORELLLI, Leirad, Fashion Illustration Next, Thames And Hudson, 2005.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katla Miktarn
2[(3[4]5
| Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin X
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢ézme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik X
caligmalar gergeklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin <
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.
s Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi <
saglayabilmek icin ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri <
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve <
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da X
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her asamasinda ¢alismalart yiiriitebilecek X
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve X
uygulama becerisini elde etmek
1 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek, <
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 | Etkin iletisim kurma becerisi kazanmis olmak. X
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 . . X
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
16 Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini X
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 56




Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasi, kiitiiphane,

goriismeler, vb.)

14

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

10 20

Maket / Modelleme

10 20

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

166

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

5,533

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

50

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

Proje

50

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50

Do6nem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ KUKLA VE GOLGE OYUNU V / PUPPETRY AND SHADOW PLAYS DESIGN ART
Dersin Ingilizce Ad1 [SECTION V
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 405 Giiz/Bahar Z T+U 6

On Kosul Dersleri SDK 306
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

2 2

Dersi Veren(ler)

Dr. Ogr. Uyesi Cagla TULUKCU ARKMAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

"Sinirlama getirmeden" dgrencilerin kendi istekleri dogrultusunda gelistirdikleri fikirlerini
uygulama imkanini saglamaktir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Bilinen klasik kukla tiirlerinin disinda 6zgiin bir konsept ya da dramatik dgeler barindiran
bir konunun karakter ve atmosferinin tasarlanip projelendirilmesini 6grenir.

Proje konusunun tiim plastik degerleriyle beraber tasarlanip ii¢ boyuta gecirilmesi igin
gerekli olan yontemleri goriir.

Proje atmosferinin anlatim diline uygun ¢agdas malzeme ve metodlar kullanir.

Giiniimiiz bilgi ve teknolojisinden olabildigince faydalanip projenin teknik ve estetik agidan
desteklenmesini saglar.

Dersin Icerigi

Bir kukla projesinin ifadelendirilmesi i¢in gerekli olan tiim bilgi ve becerinin 6zgiin lislup
ve tekniklerin biraraya getirilerek kullanilabilmesi planlanir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Konunun belirlenmesi/Proje tasarim eskizleri Karakter ve konu iizerine
konusma/malzeme tiirleri/dekor ¢dziimlemelerinin istenmesi
) Proje tasarim eskizleri(karakter ve dekora ait) /tasarim(oynatim)/ malzeme

Onerileri/sunum Onerilerinin istenmesi

Projetasarimeskizlerinin(teknik¢izimehazir son eskizler) elestirilmesi ve
3 malzeme arastirmasi sonuglarina gore karakter ve dekor ¢izimlerinin
tamamlanmasinin istenmesi

Proje konusunun dosya teslimi: Vize/ (Istenenformatlarda) — 35x25 dlgiiler/
*Karakterin tiim eskiz ¢alismalar/ Karakterin 6l¢ekli teknik ¢izimi /
Karakterin renkli ¢izimi / Malzeme 6rnegi/ Coziimlenmis dekor Onerisi
¢izim ve gorselleri / Projenin uygulama takviminin istenmesi

Proje uygulama

Proje uygulama

7  |Proje uygulama




Proje uygulamadan (Uygulamanin 1/3’niin bitirilmis olmasi) ara sunum

Proje uygulama

10 [Proje uygulama

11  [Proje uygulamadan (Uygulamanin 2/3’niin bitirilmis olmasi) ara sunum

12 |Projedetaylandirmasininistenmesi (Cekim/efekt/montaj/seslendirme/isik,vs.)

13  [Projedetaylandirmasiministenmesi (Cekim/efekt/montaj/seslendirme/isik,vs.)

14 [Projedetaylandirmasiministenmesi (Cekim/efekt/montaj/seslendirme/igik,vs.)

KAYNAKLAR

1.ANDERSEN, Benny, E., Let’s Start A Puppet Theatre,VanNostrand Reinhold Company Ltd., Newyork 1973.
2.FETTIG, Hansjurgen, Hand und Stabpuppen, Frech-Verlag, Stuttgard 1970
3.BLUMENTHAL, Eileen, TAYMOR, Julie, MONDA, Antonio, Julie Taymor Playing with Fire, Abrams, Third
Edition New York 2007.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostlim ve kukla tasarim1 dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostlim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda galigmalar yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletigsim kurma becerisi kazanmis olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.




16 Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini X
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /IS YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 4 56
Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane, 14 4 56
gorlismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer 5 2 10
Odev / Rapor
Proje 2 10 20
Maket / Modelleme 2 10 20
Yartyil Sonu Siavi 1 4 4
Genel Toplam Is Yiikii (Saat) 166
Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat) 5,533
Dersin AKTS Kredisi 6
DEGERLENDIRME SISTEMI
DONEM iCi Sayisi Katki Yiizdesi (%)
Ara Sinav
Kisa Sinav
Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum
Projelendirme Stireci Caligmalari 1 50
Maket / Modelleme
Toplam 50
DONEM SONU Sayis1 | Katki Yiizdesi (%)
Sinav
Odev
Proje 1 50
Toplam 50
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i 50
Doénem Sonu 50
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

Saat/Hafta

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/
cw . FUAR ve TANITIM STANDLARI / FAIR AND PRESENTATION STANDS
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 431 Giiz / Bahar S T 5

On Kosul Dersleri

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

2 0

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Kaya Zeki KOCER

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Fuar ve fuarciligin diinya ve ililkemiz genelindeki gelisimini, ¢agdas stand kurulum
tekniklerini ve malzemelerini dgrenir

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

Fuar ve fuarciligin diinya ve iilkemiz genelindeki gelisimi
Ulkemiz fuar merkezleri ve imkanlari

Stant kurulum teknikleri ve stant ¢esitleri

Stant imalat malzemeleri ve imalat siirecinin planlanmasi

Dersin Icerigi

Bir fuar katiliminda, kiralamadan, stantin kurulumuna kadarki sathalarin 6grenilmesi ve
stirecin lilkemizdeki fuar merkezleri bazinda takibi ve standta kullanilabilecek cagdas
iiretim malzemelerinin taninmasi

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar

Fuarciligin 6nemi ve tarihsel gelisimi hakkinda genel konugma ve dersin

1 L. o .
igerigi hakkinda bilgilendirme

2 Fuarciligin diinya genelindeki &rnekleri ve 6rnekler arasindaki farklar

3 Gorsel kaynak izlenmesi

4 Fuarciligin iilkemiz genelindeki 6rnekleri ve drnekler arasindaki farklar

5 Gorsel kaynak izlenmesi

6 Stand ¢esitleri ve imalat teknikleri

7  |Gorsel kaynak izlenmesi

8 Gorsellerle desteklenmis, ¢agdas stand malzemeleri anlatimi

9 Gorsellerle desteklenmis, ¢agdas stand malzemeleri anlatimi

10 |Gorsellerle desteklenmis, cagdas stand malzemeleri anlatimi

11  |Gorsellerle desteklenmis, ¢cagdas stand malzemeleri anlatimi

12 |Gorsellerle desteklenmis, ¢cagdas stand malzemeleri anlatimi




13

Proje arastirma gezisi

14

Proje arastirma gezisi ve kritigi

KAYNAKLAR

1.Dog¢.Dr. M.Tahsin CANBULAT, Fuar ve Tanitim Standlari, 2010, Istanbul

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere
degerlendiriniz)

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢ézme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve

teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgilin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalart yiiriitebilecek

diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmis olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde

en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

14

42




Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

20 20

Yariyll Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

136

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4,53

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

100

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

Do6nem Sonu

Toplam

100

(*)Bu Taslagm Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




Y]

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

Saat/Hafta

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/
cw . FUAR ve TANITIM STANDLARI / FAIR AND PRESENTATION STANDS
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS

SDK 431s Giiz / Bahar SS T 5
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

2 0

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Kaya Zeki KOCER

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Fuar ve fuarciligin diinya ve ililkemiz genelindeki gelisimini, ¢agdas stand kurulum
tekniklerini ve malzemelerini dgrenir

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

Fuar ve fuarciligin diinya ve iilkemiz genelindeki gelisimi
Ulkemiz fuar merkezleri ve imkanlari

Stant kurulum teknikleri ve stant ¢esitleri

Stant imalat malzemeleri ve imalat siirecinin planlanmasi

Dersin Icerigi

Bir fuar katiliminda, kiralamadan, stantin kurulumuna kadarki sathalarin 6grenilmesi ve
stirecin lilkemizdeki fuar merkezleri bazinda takibi ve standta kullanilabilecek cagdas
iiretim malzemelerinin taninmasi

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar

Fuarciligin 6nemi ve tarihsel gelisimi hakkinda genel konugma ve dersin

1 L. o .
igerigi hakkinda bilgilendirme

2 Fuarciligin diinya genelindeki &rnekleri ve 6rnekler arasindaki farklar

3 Gorsel kaynak izlenmesi

4 Fuarciligin iilkemiz genelindeki 6rnekleri ve drnekler arasindaki farklar

5 Gorsel kaynak izlenmesi

6 Stand ¢esitleri ve imalat teknikleri

7  |Gorsel kaynak izlenmesi

8 Gorsellerle desteklenmis, ¢agdas stand malzemeleri anlatimi

9 Gorsellerle desteklenmis, ¢agdas stand malzemeleri anlatimi

10 |Gorsellerle desteklenmis, cagdas stand malzemeleri anlatimi

11  |Gorsellerle desteklenmis, ¢cagdas stand malzemeleri anlatimi

12 |Gorsellerle desteklenmis, ¢cagdas stand malzemeleri anlatimi




13

Proje arastirma gezisi

14

Proje arastirma gezisi ve kritigi

KAYNAKLAR

1.Dog¢.Dr. M.Tahsin CANBULAT, Fuar ve Tanitim Standlari, 2010, Istanbul

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere
degerlendiriniz)

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iligkin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢ézme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve

teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgilin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligmalart yiiriitebilecek

diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletisim kurma becerisi kazanmis olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde

en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

56

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

14

42




Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

20 20

Yariyll Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

136

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4,53

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

100

Proje

Toplam

100

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

Do6nem Sonu

Toplam

100

(*)Bu Taslagm Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ < ..
e MAGAZA GORSEL TASARIMI / VISUAL STORE DESIGN
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 433 Giiz / Bahar S T 5
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Pinar SALMAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Sahne tasarimini magaza tasarimiyla iliskilendirip bu alandaki vizyonunu gelistirir.

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

Magaza yeri secilirken ve mimari projelendirmede nasil katkida bulunacagini 6grenir.
Magaza i¢i mekan tasarimi ve {iriin diizenleme temel tekniklerini 6grenir.

Magaza vitrin tasarimi temel tekniklerini 6grenir.

Magaza dekor malzemelerini doniistiirerek kullanmay1 d6grenir.

Sahada gordiigii magazalar1 gorsel magaza tasarimi agisindan degerlendirmeyi 6grenir.
Gorsel Iletisim (Reklam-Moda Cekimi-Koleksiyon Secimi vb) konularinin ~ Gérsel
Magaza Tasarimi ile baglantisini 6grenir.

Gorsel magaza tasariminin yapilma nedeni olan ‘’Hedef miisteri davranislar1 ve miisteri
davraniglarin1 magaza i¢inde yonlendirme’’yi 6grenir.

Perakende i¢in vazgegilmez olan donemsel vitrin ve magaza i¢i planlama ve uygulama
caligmalarinin yapilma metodolojisini 6grenir.

Photoshop, Scetchup, vb. tasarim programlarini kullanarak 6grendiklerini bir biitiinde
birlestirecek projeler hazirlamay1 6grenir.

Sektorde gorsel magaza tasarim uzmanindan beklenen tim temel bilgileri uygulamay1
Ogrenir.

Dersin Icerigi

Magaza gorsel tasariminin uygulamasina yonelik tiim temel teknikler ile miisteri
davraniglarinin yonlendirilmesi; gorsel tasarimin magaza isletimi i¢indeki 6nemi, sahne
tasarimi ve mekan tasarimu ile iliskisi; gorsel tasarim teknikleri, gorsel tasarimin sosyal
hayatimizdaki boyutu ve bunun etik kurallar1 konularinda detayl bilgiler verilir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar
Genel tanigma, dersin igeriginin nasil islenecegi ve derse katilimin kurallari,
haftalik ¢aligmalarin nasil yapilacagi, notlandirma,
1 arastirmatfotograflama-+c¢izim veya photoshop vb ¢aligmalarin nasil

bilgilendirme.

yapilacagi hakkinda bilgilendirme. Vize ve Final Tarihlerinin aktarimi ve
ders notlarmin ve ilgili internet sayfalarinin nasil alinacagina dair detayli




Donem kostumleri hakkinda kisa bir aragtirma ddevi , (15.yy) kostiim ve
kumas inceleme konusunda bir sonraki haftaya kadar incelenecek dénem
filmi aktarimi.

Temel Magazacilik tekniklerine Giris boliimii

Kumas Bilgisi Notlarinin edinilmesine ait bilgilendirme

Moda Tarihi

Tiirk- Osmanli Modasi o donem 6zellikleri

Temel tekstil terimleri notlarinina giris

Haftalik aragtirma konusunun dinlenmesi ve bir sonraki haftanin konusunun
verilmesi (16.yy)

Kumas Incelemesi

Temel Gorsel Magazacilik teknikleri devami

Kravat baglama teknikleri inceleme

Ozel Giinlere Yo6nelik Konsept calismalari anlatim

Haftalik arastirma konusunun dinlenmesi ve bir sonraki haftanin konusunun
verilmesi (17.yy)

Kumag sunumlarinin dinlenmesi

Temel Gorsel Magazacilik Teknikleri Devam

Ozel giinler konsept ¢alismalarina yonelik Vize projesinde 6n fikirlerin
alinmast ve ilk yonlendirme

Haftalik arastirma konusunun dinlenmesi ve bir sonraki haftanin konusunun
verilmesi (18.yy)

Temel Gorsel Magazacilik Teknikleri

Renklerin Gorsel Magaza Tasarimindaki yeri ve dogru kullanim teknikleri
Vize galigmasi i¢in gerekli notlarin aktarilmasi ve tekrar

Haftalik aragtirma konusunun dinlenmesi ve bir sonraki haftanin konusunun
verilmesi (19.yy)

Gorsel Magaza Tasariminda Feng Shui ile ilgili yapilanlar Temel Gorsel
Tekniklerle baglantisi

19. yy sonrasi giiniimiize Moda Tasarimi ve tasarimcilari hakkinda bilgi ve
moda tasarimcilariin Gorsel Magaza Tasarimi’na etkileri.

Vize Caligmasi i¢in saha ziyareti (Misir¢arsisi — Mahmutpasa — Kapaligarsi
Fotograflama ve Yorumlama)
Vitrin konsept ¢aligmas fikirleri {izerinden gegis

Vize sunumlarinin dinlenmesi

Gorsel Iletisim konusuna giris

19 YY giiniimiize moda tarihi ¢alismalarinin dinlenmesi

Trend — Stil — Branding — Retail Design — Brandarchitechture konulari
hakkinda aragtrima 6devlerinin verilmesi

Farkli magaza mimari planlarinin incelenmesi

10

Gorsel Magaza Tasariminda magaza i¢i ve vitrinde aydinlatma ve dnemi.
Farkl1 biiytikliik ve sekillerde magaza planlari ¢izimi ve bu planlar tizerinde
iiriin yerlestirme teknikleri ¢caligmast.

11

Trend — Stil — Branding — Retail Design konular1 hakkinda aragtrima
ddevlerinin incelenmesi

Diinyadan tekstil dis1 magazalarin incelenmesi

Final projelerine yonelik yonlendirme ¢aligmasi devami

12

Final proje caligmalarina yonelik Yaraticilik ve Innovasyon konusunun
Magaza Gorsel Tasarimi’na etkileri.
Vitrin tema ¢alismalar1 yapilirken dikkat edilecek noktalarin hatirlatilmasi

13

Final projelerinin yapilan kisminin kontrolii — eksiklerin bildirilmesi —
gerekli yonlendirmenin yapilmasi. Proje uygulama agamasinda konularda
eksikler goriiliirse bu eksikleri gidermek i¢in konu tekrarlart




Final projelerinin yapilan kismimnin kontrolii — eksiklerin bildirilmesi —
14 [gerekli yonlendirmenin yapilmasi. Proje uygulama agamasinda konularda
eksikler goriiliirse bu eksikleri gidermek i¢in konu tekrarlart

KAYNAKLAR

1.PINAR SALMAN’1n kendi hazirladigi ders notlar1 — Sektorel Dergi ve Internet Makaleleri
2.Paco Underhill Aligveris Bilimi — Aligveris Merkezleri Nereye Kadar kitaplarinin belli boliimleri
3.Elif Julide Dereboy Donemsel Kostiim kitabi ilgili boliimler

4.Tony Morgan — Visual Merchandising Kitabindan belli boliimler

5.Joe Wheishar — Visual Merchandising 1. Ve 2. Kitabindan belli béliimler
6.www.vmsd.com

7.www.colorexpert.com

8.e1seman colorblog.com

9.www.modaturkiye.com

10.www .kapalicarsi.org

11.www kapalicarsidergisi.com

12.www.fashionwindows.com

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en cok 5 olmak iizere

Katki Mikt
No Program Yeterlilikleri a iktari

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligsmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.

Dekor, kostlim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostlim ve kukla tasarim1 dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama icin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda galigmalar yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve

10 uygulama becerisini elde etmek

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,

1 disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13 | Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslar ile iletisim kurabilecek diizeyde

14 en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar

15 programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.




16

tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini

AKTS /1S YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

4 56

Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

14

3 42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

20 20

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

136

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4,53

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

30

Sunum

Projelendirme Stireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

30

DONEM SONU

Sayis1

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

70

Odev

Proje

Toplam

70

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30

Doénem Sonu

70

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ < ..
e MAGAZA GORSEL TASARIMI / VISUAL STORE DESIGN
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS

SDK 433s Giiz / Bahar SS T 5
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Pinar SALMAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Sahne tasarimini magaza tasarimiyla iliskilendirip bu alandaki vizyonunu gelistirir.

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

Magaza yeri secilirken ve mimari projelendirmede nasil katkida bulunacagini 6grenir.
Magaza i¢i mekan tasarimi ve {iriin diizenleme temel tekniklerini 6grenir.

Magaza vitrin tasarimi temel tekniklerini 6grenir.

Magaza dekor malzemelerini doniistiirerek kullanmay1 d6grenir.

Sahada gordiigii magazalar1 gorsel magaza tasarimi agisindan degerlendirmeyi 6grenir.
Gorsel Iletisim (Reklam-Moda Cekimi-Koleksiyon Secimi vb) konularinin ~ Gérsel
Magaza Tasarimi ile baglantisini 6grenir.

Gorsel magaza tasariminin yapilma nedeni olan ‘’Hedef miisteri davranislar1 ve miisteri
davraniglarin1 magaza i¢inde yonlendirme’’yi 6grenir.

Perakende i¢in vazgegilmez olan donemsel vitrin ve magaza i¢i planlama ve uygulama
caligmalarinin yapilma metodolojisini 6grenir.

Photoshop, Scetchup, vb. tasarim programlarini kullanarak 6grendiklerini bir biitiinde
birlestirecek projeler hazirlamay1 6grenir.

Sektorde gorsel magaza tasarim uzmanindan beklenen tim temel bilgileri uygulamay1
Ogrenir.

Dersin Icerigi

Magaza gorsel tasariminin uygulamasina yonelik tiim temel teknikler ile miisteri
davraniglarinin yonlendirilmesi; gorsel tasarimin magaza isletimi i¢indeki 6nemi, sahne
tasarimi ve mekan tasarimu ile iliskisi; gorsel tasarim teknikleri, gorsel tasarimin sosyal
hayatimizdaki boyutu ve bunun etik kurallar1 konularinda detayl bilgiler verilir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar
Genel tanigma, dersin igeriginin nasil islenecegi ve derse katilimin kurallari,
haftalik ¢aligmalarin nasil yapilacagi, notlandirma,
1 arastirmatfotograflama-+c¢izim veya photoshop vb ¢aligmalarin nasil

bilgilendirme.

yapilacagi hakkinda bilgilendirme. Vize ve Final Tarihlerinin aktarimi ve
ders notlarmin ve ilgili internet sayfalarinin nasil alinacagina dair detayli




Donem kostumleri hakkinda kisa bir aragtirma ddevi , (15.yy) kostiim ve
kumas inceleme konusunda bir sonraki haftaya kadar incelenecek dénem
filmi aktarimi.

Temel Magazacilik tekniklerine Giris boliimii

Kumas Bilgisi Notlarinin edinilmesine ait bilgilendirme

Moda Tarihi

Tiirk- Osmanli Modasi o donem 6zellikleri

Temel tekstil terimleri notlarinina giris

Haftalik aragtirma konusunun dinlenmesi ve bir sonraki haftanin konusunun
verilmesi (16.yy)

Kumas Incelemesi

Temel Gorsel Magazacilik teknikleri devami

Kravat baglama teknikleri inceleme

Ozel Giinlere Yo6nelik Konsept calismalari anlatim

Haftalik arastirma konusunun dinlenmesi ve bir sonraki haftanin konusunun
verilmesi (17.yy)

Kumag sunumlarinin dinlenmesi

Temel Gorsel Magazacilik Teknikleri Devam

Ozel giinler konsept ¢alismalarina yonelik Vize projesinde 6n fikirlerin
alinmast ve ilk yonlendirme

Haftalik arastirma konusunun dinlenmesi ve bir sonraki haftanin konusunun
verilmesi (18.yy)

Temel Gorsel Magazacilik Teknikleri

Renklerin Gorsel Magaza Tasarimindaki yeri ve dogru kullanim teknikleri
Vize galigmasi i¢in gerekli notlarin aktarilmasi ve tekrar

Haftalik aragtirma konusunun dinlenmesi ve bir sonraki haftanin konusunun
verilmesi (19.yy)

Gorsel Magaza Tasariminda Feng Shui ile ilgili yapilanlar Temel Gorsel
Tekniklerle baglantisi

19. yy sonrasi giiniimiize Moda Tasarimi ve tasarimcilari hakkinda bilgi ve
moda tasarimcilariin Gorsel Magaza Tasarimi’na etkileri.

Vize Caligmasi i¢in saha ziyareti (Misir¢arsisi — Mahmutpasa — Kapaligarsi
Fotograflama ve Yorumlama)
Vitrin konsept ¢aligmas fikirleri {izerinden gegis

Vize sunumlarinin dinlenmesi

Gorsel Iletisim konusuna giris

19 YY giiniimiize moda tarihi ¢alismalarinin dinlenmesi

Trend — Stil — Branding — Retail Design — Brandarchitechture konulari
hakkinda aragtrima 6devlerinin verilmesi

Farkli magaza mimari planlarinin incelenmesi

10

Gorsel Magaza Tasariminda magaza i¢i ve vitrinde aydinlatma ve dnemi.
Farkl1 biiytikliik ve sekillerde magaza planlari ¢izimi ve bu planlar tizerinde
iiriin yerlestirme teknikleri ¢caligmast.

11

Trend — Stil — Branding — Retail Design konular1 hakkinda aragtrima
ddevlerinin incelenmesi

Diinyadan tekstil dis1 magazalarin incelenmesi

Final projelerine yonelik yonlendirme ¢aligmasi devami

12

Final proje caligmalarina yonelik Yaraticilik ve Innovasyon konusunun
Magaza Gorsel Tasarimi’na etkileri.
Vitrin tema ¢alismalar1 yapilirken dikkat edilecek noktalarin hatirlatilmasi

13

Final projelerinin yapilan kisminin kontrolii — eksiklerin bildirilmesi —
gerekli yonlendirmenin yapilmasi. Proje uygulama agamasinda konularda
eksikler goriiliirse bu eksikleri gidermek i¢in konu tekrarlart




Final projelerinin yapilan kismimnin kontrolii — eksiklerin bildirilmesi —
14 [gerekli yonlendirmenin yapilmasi. Proje uygulama agamasinda konularda
eksikler goriiliirse bu eksikleri gidermek i¢in konu tekrarlart

KAYNAKLAR

1.PINAR SALMAN’1n kendi hazirladigi ders notlar1 — Sektorel Dergi ve Internet Makaleleri
2.Paco Underhill Aligveris Bilimi — Aligveris Merkezleri Nereye Kadar kitaplarinin belli boliimleri
3.Elif Julide Dereboy Donemsel Kostiim kitabi ilgili boliimler

4.Tony Morgan — Visual Merchandising Kitabindan belli boliimler

5.Joe Wheishar — Visual Merchandising 1. Ve 2. Kitabindan belli béliimler
6.www.vmsd.com

7.www.colorexpert.com

8.e1seman colorblog.com

9.www.modaturkiye.com

10.www .kapalicarsi.org

11.www kapalicarsidergisi.com

12.www.fashionwindows.com

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en cok 5 olmak iizere

Katki Mikt
No Program Yeterlilikleri a iktari

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligsmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.

Dekor, kostlim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostlim ve kukla tasarim1 dallarinda projeye yonelik malzeme secimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama icin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit iiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda galigmalar yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve

10 uygulama becerisini elde etmek

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,

1 disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13 | Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak.

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslar ile iletisim kurabilecek diizeyde

14 en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar

15 programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
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tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini

AKTS /1S YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

4 56

Sinif Dis1 Ders Caligma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,
gorlismeler, vb.)

14

3 42

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

20 20

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

136

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4,53

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

30

Sunum

Projelendirme Stireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

30

DONEM SONU

Sayis1

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

70

Odev

Proje

Toplam

70

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

30

Doénem Sonu

70

Toplam

100

(*)Bu Taslagin Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ . .. .
e SINEMADA SANAT YONETMENLIGI / ART DIRECTION IN CINEMA
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 435 Gliz S T 5

On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Veli KAHRAMAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Sinemanin gorsel varligi icinde yer tutan “scenography’’nin 6neminin ¢agdas drneklerle
analizi hedeflenmektedir.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

7. yariyilda Dekor Tasarim V dersine destek olarak sanat yonetimi {izerine 6grenciyi
bilgilendirir.

Sinema alaninda yapilmis filmlerin sanat yonetimi agisindan incelemesini yapar.
Sinema sektoriindeki is tanimlarini ve birbiriyle olan iliskilerini 6grenir.

Bir sinema filminin ¢alisma siireci iginde sanat yonetimi faaliyetinin yerini 6grenir.
Senaryo okuma, senaryoyu gorsellestirme dramaturjik ¢6ziimleni sanat yonetimiyle olan
iligkisini 6grenir.

Dersin Icerigi

Sinemada Sanat Yo6netimi ve Sanat Ekibinin diger bilesenlerinin mesleki tanimlarinin
anlatilmasi. Sanat Ynetiminin film iiretimindeki yerinin 6rneklerle analiz edilmesi.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirhik ve Notlar
Sanat Ydnetimi ve Sanat Yonetmeni kavramlarina genel giris:
1 Farkl1 ilkelerdeki kavranigtyla sanat yonetimi, yapim tasarimi, film mimari,

film ressami, dekorator vs. adlandirmalarinin karsiliklari. Hollwood,
Bolywood, Avrupa ve Tiirkiye sinemalarinda Sanat Yonetimine genel bakis.

Sanat Yonetimi ve temel kavramlar:

Skenografi, Skenaryo, Reji, Rejisor, Dramaturji, Sanat Yonetimi (“Artisic
2 Direction” ve “Sanatsal Yonetim”) Tasarim kavramlarinin sinemadaki
koken ve karsiliklart. Sahne Tasarimcist ve Sanat Yonetmeni arasindaki
benzeslik ve farklar.

Bir film iiretiminin yapisal semast:
3 Yapimci, Yonetmen, Goriintii Yonetmeni ve Sanat Ynetiminin birlikte
calisma prensipleri.




Sanat Yonetmeni ve Sanat Ekibindeki is tanimlari:

Bir sanat ekibi nasil bir ig boliimii yapar? Set Dekoratorii, Aksesuar
sorumlusu, Insa amiri, Set ressami, Ozel efekt, Kostiim Tasarimi, Sag ve
Makyaj, Sanat Yonetmeniyle nasil ¢aligir?

Sanat Yonetimi kavraminin izlenecek iki filmle analizi:

Bu agamada 6grenciden, biri “fantastik” digeri gergekgi anlatimda olan iki
filmi izlemeleri ve ¢ikardiklari notlarla derse hazirlikli gelmeleri istenir. Bu
yazili aragtirma 6dev ayni zamanda vize notu olarak degerlendirilir.

Bir sanat yonetmeninin ¢alisma akiginin 6rnek dosyalar lizerinden anlatima:
Senaryo ¢dziimlemesi, senaryo notlari, karakter analizi, aksesuara yaklagim,
senaryo, mekan ve kostiim aksesuarlari arasindaki farklar, aksesuar dokiimii,
listeleme, tasarima giris, 6n eskizler nasil yapilir?

,,Donem Film“inden ne anliyoruz? Bir dénem filminin analizi.
Sanat Yonetmeni’nin ¢alisma akiginin, yine 6rnek hazirlik dosyalarla, bu kez
bir donem filmi 6rnegi iizerinden anlatimi

,.Fantastik* filmler ve Sanat Y onetimi:

Hayal giiciiniin sonsuz yaklagimina karsin senaryo, ydnetmen ve yapim
olanaklarindan dogan sinirlamalar. Bilgisayar destekli liretim, mat painting
ve green screen (yesil perde) uygulamalari

Storyboard nedir? Nasil is goriir? Yapimei, Yonetmen, Goriintii Ydnetmeni
ve Sanat YOnetmeni storyboard’a nasil yaklasir.

Sanat Yonetmeni ya da Yapim Tasarimcist storyboard sanatcistyla nasil
caligir?

10

Film analizi:
Storyboardla ¢ekilmis, i¢inde bilgisayar destekli efektlerle ¢ekilmis bir
filmin izlenmesi ve analizi.

11

Diinya sinemasindan bir Sanat Yonetmeninin ¢alismalarindan 6rnekler.

12

Hikaye kurucusu olarak Yapim Tasarimcist ve Sanat Yonetmeni.

13

Uygun kosullarda bir set ziyaretinin yapilmasi.

14

Daha 6nce &grencilere verilen ve final 6devi olarak degerlendirilecek olan
bir filmin Sanat Yonetimi agisindan degerlendirilmesi.

KAYNAKLAR

1. ETTEDGUI, Peter Production Design and Art Direction Screencraft Provision, London 1999

2.BLOCK, Bruce The Visual Story Creating The Visual Structure Of Film, Tv And Digital Media, Elsevier Inc, Oxford

2008

3.LOBRUTTO, Vincent The Filmmaker’s Guide To Production Design, Allworth Press, NewYork 2002
4. WOLLEN, Peter Sinemada Gostergeler ve Anlam Cev. Zafer Aracagdk, Metis Yaynlari, Istanbul, 1988

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Katki Mikt
No Program Yeterlilikleri a tetant
1123|415
| Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin <
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik <
caligmalar gerceklestirebilmek.




Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konular ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi
saglayabilmek icin ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit liretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her agamasinda ¢alismalart yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletigim kurma becerisi kazanmig olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
Is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

28

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢aligmasi, kiitiiphane,

gorlismeler, vb.)

14

56

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

24

Odev / Rapor

30

Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Siavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

138

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4,6

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

Sunum

Projelendirme Stireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

100

Proje




Toplam 100
BASARI DURUMU Katki Yiizdesi (%)
Donem I¢i

Donem Sonu 100
Toplam 100

(*)Bu Taslagin Basligindaki tamimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.



LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

Saat/Hafta

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ . .
e AYDINLATMA TEKNIKLERI I / LIGHTING TECHNIQUES II
Dersin Ingilizce Adi
N . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 242 Bahar S T 3

On Kosul Dersleri SDK 241
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

2 0

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Kemal YIGITCAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Sahne boslugu icindeki dramatik anlamin iliskilerini dogal ve yapay 1siklarin analizi ile
dramatik aksiyonun 151k izlenimi gibi konularda bilgi vermek ve uygulama imkanlar
yaratmak.

Dersin Ogrenme
Kazammlar1 (DOK)

Isik tasarimi igin gerekli malzeme ve ekipman bilgisini edinir.

Isik tasarimi icin kullanilan teknik ¢izim gesitlerini 6grenir.

Isik tasarimi igin kullanilan bilgisayar programlarini uygulamali olarak inceler.
Isik tasariminin temel prensiplerini inceler.

Dersin Icerigi

Sahne boslugu i¢indeki dramatik anlamin iligkilerini dogal ve yapay 1s1klarin analizi ile
dramatik aksiyonun 1s1k izlenimi gibi konularda bilgi vermek ve uygulama imkanlar1
yaratmaktir.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta

Konular On Hazirhk ve Notlar

Birinci donem konularinin gozden gegirilmesi

Renk algis1 ve temel renklerin incelenmesi

Renk kullanimi ve

sahnede renk kullanimi

3 boyutlu modelleme programlarinin incelenmesi

3 boyutlu modelleme programlarimin incelenmesi

Isik masas1 emiilator programlarinin incelenmesi

Sahne tizerinde anlatim ve 151k ayarlanmasi iizerine pratik ders

Sahne iizerinde anlatim ve 151k ayarlanmasi iizerine pratik ders

S| DN | N | A W

Plan ve kesit iizerinde spot ¢esitlerine karar verilmesi

.
<

Isik tasarimi icin kullanilan teknik ¢izim gesitlerinin incelenmesi

[y
p—

Proje geri bildirimi ve stiidyo zamani

[
(]

Proje geri bildirimi ve stiidyo zamani

o
w

Proje geri bildirimi ve stiidyo zamani




14 [Proje geri bildirimi ve stiidyo zamani

KAYNAKLAR

1. KELLER, Max, Light Fantastik, The Art and Design Of Stage Lighting, Prestel, Newyork 2006.
2.REID, Francis, Stage Lighting Handbook, Routledge, North America 2001.

3.WALTERS, Graham, Stage Lighting Step by Step, Betterway Books, North America 1997.
4.VASEY, John, Concert Sound and Lighting System, Focal Pres, USA 1999.

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No

Program Yeterlilikleri

Katki Miktar

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢6zme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gergeklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek i¢in
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve Oneri getirebilmek.

Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgiin yapit tiretmek ya da
yorumlamak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda galigmalart yiiriitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

10

Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve
uygulama becerisini elde etmek

11

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,
disiplinlerarasi gruplarla takim calismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

12

Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13

Etkin iletigim kurma becerisi kazanmis olmak.

14

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

15

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

16

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ergevedeki yerini
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.

AKTS /IS YUKU TABLOSU

Etkinlik Adedi

Siiresi
(Saat)

Toplam
is Yiikii
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14

28

Smif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢aligma, arastirma, alan calismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

14

42




Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

Odev / Rapor

Proje

Maket / Modelleme

Yariyll Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

88

Genel Toplam Is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,93

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM ICI

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Smav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

50

Sunum

Projelendirme Siireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

50

Odev

Proje

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50

Do6nem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagm Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BiLGI FORMU
Dersin A/ vy i TARIHI T / HISTORY OF MUSIC I
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 333s Gliz SS T 3
On Kosul Dersleri
Dersin Dili Tiirkce
Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA
Saat/Hafta 2 0

Dersi Veren(ler)

Dog. Ilke BORAN

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Ogrenciye miizik tarihi bilgilerini aktarmak ve konuyla ilgili bilgi birikimi kazandirmak

Dersin Ogrenme
Kazammlar (DOK)

Miizik tarihi, donemler, besteciler ve eserler hakkinda donanimli bilgi sahibi olmak. Diger
tarih alanlari ile baglant1 kurabilmek ve mesleki uygulamalarda faydalanabilmek.

Dersin Icerigi

Bat1 Miizigi Tarihi

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik tarih anlatimi ve 6rneklerin videolarla gosterilmesi, belgesel seyri.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklari)

Hafta Konular On Hazirlik ve Notlar
1 Cok sesli miizigin tanimi ve anlami
2 |Ortacag ¢ok sesli miizigin gelisimi
3 13. yiizy1l Notre Dame ekolii ve ¢ok sesli uygulamalar
4 12. yiizyilda din dig1 miizik: troubadours gelenegi
5 Ronesans Avrupasinda ¢ok sesli miizigin gelisimi
6 |Ronesans’ta Kuzeyli besteciler: Franco-Flaman ekolii
7 Barok Donem'de enstriiman geligimi: Kilise orgu
8 1600 y1l1 ve Opera’nin dogusunun siyasi tarihle baglantist
9 |Erken Barok’ta opera gelisimi: Monteverdi ve Cavalli
10 |Johann Sebastian Bach ve Barok’un doruk noktasi
11  |Klasikdénem Haydn ve Mozart .
12 |Mozart ve opera sanati
13 [Beethoven ve Romantizm’e gecis
14 |Miizikte Romantizm’i anlamak: Berlioz, Liszt




KAYNAKLAR

1.The New Grove Dictionary of Music and Musicians, ed. Stanley Sadie
B. R. Concise History of Western Music, W.W. Norton &amp; Company, Ltd., London 1998. 3.HAMILTON, E.

Mythology: Timeless Tales of Gods and Heros. New York, Mentor, 1940.

kaynaklar

2.HANNING,

4.Miizik tarihi ile ilgili

DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

No Program Yeterlilikleri Katka Miktar1
213|415
1 Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin <
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.
) Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde X
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢zme becerisi edinebilmek.
3 Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik <
caligmalar gerceklestirebilmek.
4 Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin <
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.
5 Dekor, kostlim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinlerarasi etkilesimi <
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.
6 Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 dallarinda projeye yonelik malzeme se¢imi, kalip teknikleri
bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.
7 Dekor, kostiim ve kukla tasarim1 konularinda tasarim ve uygulama icin gerekli biitiin teorik ve
teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.
3 Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgilin yapit tiretmek ya da X
yorumlamak.
9 Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek liretimin her asamasinda ¢alismalar yiirtitebilecek
diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.
10 Tasarlanmis bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢oziimleme, tasarlama ve X
uygulama becerisini elde etmek
11 Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢aligmalar1 planlayip yonetebilmek, <
disiplinlerarasi gruplarla takim ¢alismasi ortaya koyup yiiriitebilmek.
12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek. X
13 | Etkin iletisim kurma becerisi kazanmig olmak. X
14 Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde
en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.
Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar
15 A .
programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.
Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik cercevedeki yerini
16 . i e X
tartigabilmek ve yonlendirebilmek.
AKTS /1S YUKU TABLOSU
Siiresi Toplam
Etkinlik Adedi (Saat) Is Yiikii
(Saat)
Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati) 14 28
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, arastirma, alan galismasy, kiitiiphane, 14 47
goriismeler, vb.)
Ara Sinav(lar)
Sunum / Seminer
Odev / Rapor 4 16




Proje

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

88

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

2,93

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

50

Sunum

Projelendirme Stireci Caligmalari

Maket / Modelleme

Toplam

50

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

50

Odev

Proje

Toplam

50

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)

Donem I¢i

50

Doénem Sonu

50

Toplam

100

(*)Bu Taslagi Bashigindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Boliimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve onerilerini bildirerek, {iniversiteye ortak bir Ders Bilgi

Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.




LY

T.C.
MIMAR SINAN GUZEL SANATLAR UNIVERSITESI
GUZEL SANATLAR FAKULTESI
SAHNE DEKORLARI VE KOSTUMU BOLUMU

LISANS
DERS BILGI FORMU
Dersin Adi/ R .
e BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM / COMPUTER AIDED DESIGN
Dersin Ingilizce Adi
.. . Zorunlu / Secmeli / Ders Tiirii
Kodu Dénemi Serbest Secmeli (T, U, T+ U) AKTS
SDK 342 Bahar S T+U 5

On Kosul Dersleri

Dersin Dili Tiirkce

Ders Uygulamasi DERS (Teori) UYGULAMA

Saat/Hafta

2 2

Dersi Veren(ler)

Ogr. Gor. Selim AKKAYA

Dersin Yardimcisi(larn)

Dersin Amaci

Bilgisayarlar, sanat ve tasarim gibi gorsel yaraticilik gerektiren alanlarda 6nemli tasarim ve
sunum araclar1 haline gelmislerdir. Bu derste, bilgisayarin bir ¢izim, tasarim ve sunum aract
olarak obje ve mekan modellemesi ile sunumu sirasinda kullanimi ele alinacak, incelenecek
bilgisayar destekli modelleme ve sunum yontemleri secilen vektor tabanli yazilimlar
iizerinde uygulanacaktir.

Dersin Ogrenme
Kazamimlar1 (DOK)

1-Bilgisayar ortaminda 3 boyutlu modelleme prensipleriyle obje modelleme iizerine ¢esitli
denemeler.

2-Bu objelerin ¢esitli bakislarda iizerlerine malzeme kaplama denemeleri.

3-Isik altinda bu modellemelerin renderlarinin alinmasi.

Dersin Icerigi

Tasarim ve ¢izim ortami olarak bilgisayari tanitmak, iki ve ii¢ boyutlu modellerin mantigini
anlatmak, farkli modeleme yontemlerini tanitmak, modellere malzeme ve doku atamak ,
151k kaynaklari ile ¢alismak, modelleri render etmek.

Ders Ogretim Yontemi ve
Teknikleri

Teorik ve uygulamali bir derstir.

DERS AKISI (Haftalara Gore Konu Bashklar)

Hafta

Konular On Hazirhik ve Notlar

Program arayliziine girig

3 boyutlu basit kat1 objelerin yaratilmasi

1 Bos empty polygon objenin yaratilmasi

Sag iist meniide objelerin varolus sekilleri ve hiyerarsileri

Alt sag ekrandaki obje ve komutlarin attribiites ekranindan kontroli

2 doniistiiriilmesi

Ust yatay meniiye yay1lmis hareket eylem komutlarinin incelenmesi
Ust yatay meniiye yayilmis secim komutlarmin incelenmesi
Kisa yolu ¢ tusu olan ham objelerin islenebilir polygon objeye

Sol dikey mentideki iglenebilir polygon objelerin i¢ modifikasyon
modlarindan kontrolu
Nokta modu,kenar modu,polygon modunun incelenmesi




Sol dikey meniide yer alan axis modifikasyon komutunun incelenmesi

Sol dikey meniide yer alan snaplerin (polygon objenin gesitli 6zellikteki
kolay yakalama araglar1) incelenmesi

Islenebilir polygon yiizeylerin modifikasyonuna yani sekillendirmesine giris
Yiizey yaratma komutlarindan create polygon komutu

Olusmus birim yiizeyleri ¢esitli 6zelliklerde kirma kesme parcalamaya
yarayan knife komutu

Kenardan kenara yiizey baglamaya yarayan bridge komutu

Ust sag meniide y1g1lan her biri ayr1 olan objeleri birlestirip tek obje
yapmaya yarayan connect ve connect+delete komutu

Ayrigik duran obje i¢ detay noktalarinin birlestirilmesine yarayan weld
komutu

Iki birim komsu yiizey arasinda kalan edge yani kenar1 yok edip tek yiizeye
doniistiiren dissolve komutu-Secili kenarlarin dik yoniine istenilen sayida ve
oranda yiizeyi bélmeye yarayan edge cut komutu Z Brush
digital ortamda yontu modellemeye giris

Objenin i¢ detaylarindan pointlerini hizalayan set point komutu

Secili yiizey yada yiizeyleri yiikseltmeye yarayan extrude komutu

Yiizey iizerinde yiikseltmeden yiizey yaratmaya yarayan extrude inner
komutu

Secili kenarlar iizerinde yeni kenarlar yaratarak kenar1 yumugatmaya
yarayan bevel komutu

Birim yiizeylerinin yiizey bakig yonlerini kontrol eden yiizey normali
komutlari V4
Brush arayiiziinii anlamak

Cogaltma komutlar1 array, clone

Diizenleme ve yerlestirme komutlari arrange,duplicate

Spline komutlari ¢izgiler yaratmak, ¢zgiler {izerinde nokta eklemek kesmek
kirmak birlestirmek

Nurbs kommutlarina girig

Nurbs komutlarinda Hypernurbs ile polygon nesnenin yumusatilmis detayli
ylizey olarak gosterilmesi Z Brush
Meshes olusturmak, Brushes ve Sculpting araglari

Nurbs komutlarinda extrude,lathe,sweep,loft'un incelenmesi

Mirror komutuyla objelerin ¢esitli akslarda aynalanip simetrik ve ters
simetriginin kopyalanmasi

Symmetry komutuyla objenin yarim olarak modellenip geri kalan yarinin
otomatik olugmasi

Bagli poligonlarin biitiinden secilip koparilmasi disconnect ve split
komutlari

secili ylizeylerin subdivide ile boliinmesi Z
Brush araglar (Tools) ile ¢alismak, Subtools ile ¢alsmak

Iron komutuyla kabartil1 kabariklik yada oyuklarin yiizeye diizlestirilerek
yayilmasi

Brush komutuyla firca kullanir gibi kabarti yada oyuk yapmak

Dért yada ii¢ kenarli agikliklarin close poygon hole ile kapatilmasi

Boole komutuyla kati objelerin birbirinden ¢ikartilmasi veya biitiin
olusturulmasi yada kesigimlerinin alinmasi 4
Brush Transpose ile deforme etmek

Obje modellemesi

Bir koltugun modellenmesi

Bisiklet tekerleginin modellenmesi

Alt yatay meniideki malzeme meniisii yerlesimine bakis

Hazir malzemelere bakis Z
Brush renk ile paint ve texture




Yeni manuel malzeme yaratma ayarlarina giris

Color malzeme kanali ve ayarlarina bakis

Diffusion malzeme kanali ve ayarlarina bakis

Luminance malzeme kanal1 ve ayarlarina bakis

Transparency malzeme kanal1 ve ayarlarina bakis zZ
Brush Retopology: Riggable Modeller olusturmak

10

Reflection malzeme kanali ve ayarlarina bakis

Environment malzeme kanali ve ayarlarina bakis

Fog malzeme kanali1 ve ayarlarina bakis

Bump malzeme kanali ve ayarlarina bakis

Normal malzeme kanal1 ve ayarlarina bakis z
Brush UV Layout ve haritalar

11

Alpha malzeme kanali ve ayarlarina bakis
Specular malzeme kanali ve ayarlarina bakig

12 [Glow malzeme kanal1 ve ayarlarina bakis
Displacement malzeme kanal1 ve ayarlarina bakis
Vektorel ¢izim i¢in photoshop programina giris

Isik nesneleri ve 1s1k ayarlar1 ponit light,rectangle light,target light,infinite
13 |light,spot light Photoshop Image meniisii resim biiyiikliik yerlestirme
ayarlari, Layer meniisii layerler olusturma ve diizenleme araglari

Render arayuzune giris Output
basligindan render ¢iktisinin ebatlarinin detayl kontroli

Anti aliasing basligindan keskin formlarin uzama yayilirken uzaklastikca
olusan kirik kirik kenarlarin diizeltilmesi ayarlari

Global illumination ile 151k yayiliminin kontrol ayarlarina bakis

14 Ambiant occlusion ile 151k etkisin kiitle ve yiizeyleri etkilmesinin ayarlarina
bakis
Color mapping ayarlarina bakis Photoshopta
toolbox araglari, select, lasso, crop, shrink, brush, stamp, erase, fill, pen,
text, araclarini Srneklerle inceleme
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DERSIN PROGRAM YETERLILIKLERINE KATKISI (Dersin katkisi olan alan1 en az 1 en ¢ok 5 olmak iizere

Katki1 Mikt
No Program Yeterlilikleri a iktar1

Sahip oldugu bilgi, kavrayis ve becerilerini; sanat, kiiltiir ve estetik konularina iliskin
edinecegi yeni bilgilerle pekistirerek, alani ile ilgili konularda kendini ifade edebilmek.

Sahne tasarimi alanindaki ileri uygulama teknikleri ve yontemleri konusunda ileri diizeyde
bilgi sahibi olmak, ilgili problemleri saptama, tanimlama ve ¢dzme becerisi edinebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimina yonelik ulusal ve uluslararasi diizeyde estetik ve artistik
caligmalar gerceklestirebilmek.

Giizel sanatlar alanindaki kavramlari, fikirleri bilme, degerlendirme ve analiz etmek icin
kullanabilmek, kendi alanlarindaki konulari ele alip, tartisabilmek ve 6neri getirebilmek.




Dekor, kostiim, kukla tasarimi ile diger sanatlar arasindaki disiplinleraras etkilesimi
saglayabilmek i¢in ileri diizeyde bilgi ve kavrayisa sahip olmak ve bunu kullanabilmek.

bilgilerine sahip olmak, uygulama ve gelistirme becerisi edinmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi dallarinda projeye yonelik malzeme segimi, kalip teknikleri

teknik bilgi yetkinligi kazanmak ve bu konudaki yenilikleri takip edebilmek.

Dekor, kostiim ve kukla tasarimi konularinda tasarim ve uygulama igin gerekli biitiin teorik ve

yorumlamak.

Sanat ve bilim degerlendirme kurullarinca kabul gorecek nitelikte 6zgilin yapit tiretmek ya da

diizeyde el becerisi gelistirebilmis olmak.

Sahne tasarimina yonelik gerceklestirilecek iiretimin her asamasinda ¢aligsmalart yiiriitebilecek

10 uygulama becerisini elde etmek

Tasarlanmig bir hedef dogrultusunda, gergeklestirme siirecini ¢dziimleme, tasarlama ve

11 disiplinlerarasi gruplarla takim ¢aligmasi ortaya koyup yiiriitebilmek.

Alanindaki kisi ve gruplarin mesleki gelisimine yonelik ¢alismalari planlayip yonetebilmek,

12 |Mesleki ve etik sorumluluk bilinci edinmek.

13 | Etkin iletisim kurma becerisi kazanmis olmak.

14 en az bir yabanci dil bilgisine sahip olmak.

Alanindaki bilgileri takip edip kullanabilecek ve meslektaslari ile iletisim kurabilecek diizeyde

15 programlarindan en az birini iyi derecede kullanabilmek.

Alanlarindaki projelere yonelik, tasarimlarinda yararlanabilecekleri bilgisayar

16

tartisabilmek ve yonlendirebilmek.

Gergeklestirecegi sanatsal uygulamanin sosyal, kiiltiirel, politik, ekonomik ¢ercevedeki yerini

AKTS /1S YUKU TABLOSU

Etkinlik

Adedi

Toplam
is Yiikii
(Saat)

Siiresi
(Saat)

Ders (14 hafta: 14 x toplam ders saati)

14

Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On calisma, arastirma, alan ¢alismasi, kiitiiphane,
goriismeler, vb.)

2 28

Ara Sinav(lar)

Sunum / Seminer

10 50

Odev / Rapor

Proje

N —= ||

Maket / Modelleme

Yartyil Sonu Sinavi

Genel Toplam Is Yiikii (Saat)

140

Genel Toplam is Yiikii / 30 saat (1 AKTS = 30 saat)

4,666

Dersin AKTS Kredisi

DEGERLENDIRME SISTEMI

DONEM iCi

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Ara Sinav

Kisa Smav

Uygulama / Odev / Arastirma / Rapor

15

Sunum

Projelendirme Siireci Calismalari

Maket / Modelleme

Toplam

30

DONEM SONU

Sayisi

Katki Yiizdesi (%)

Sinav

Odev

35

Proje

35

Toplam

70

BASARI DURUMU

Katki Yiizdesi (%)




Dénem Ici 30

Do6nem Sonu 70

Toplam 100

(*)Bu Taslagi Baghgindaki tanimlar, ilgili Akademik birim, Program ve Ogretim Diizeyine gore degistirilir.

(**)Bolimler/Programlar, bu taslagi inceleyip goriis ve dnerilerini bildirerek, iniversiteye ortak bir Ders Bilgi
Formunun bir an 6nce nihai halini almasina katkida bulunabilir.





